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Die Benutzerbibliothek in GENF, UPLE, war einer der wichtigsten Umschlagpléatze
von Programmen fiir HP-41 Benutzer. Die SchlieBung dieser Bibliothek hat eine
empfindliche Liicke hinterlassen. Obwohl eine einfache Programmsammlung nicht
auch nur anndhernd die umfangreichen und vielseitigen Dienste einer solchen
Bibliothek ersetzen kann, soll mit der vorliegenden Sammlung der zaghafte
Versuch unternommen werden, wenigstens den Bedirfnissen einiger HP-41-Freunde
(Mitteilungs- und Empfangsbedirfnissen!) entgegenzukommen. Die Unternehmung ist
gewif nur ein Tropfen auf den heifen Stein, doch welches Buch entstiinde schon,
wenn es eine ganze Bibliothek auszufiillen hdtte.

Die Programme schipfen die Méglichkeiten einer Vielzahl der fir den HP - 41
verfigharen Peripheriegerdte und Systemerueiterungen aus.

Am Ende jedes Beitrages sind neben Programmlinge und Datenspeicherbedarf die
verwendeten Peripheriegerdte und Systemeruweiterungen angegeben, wohei folgende
Abkiirzungen benutzt werden:

0 = Tintenstrahldrucker
D = Thermodrucker
DK = Digitalkassetten~ oder Diskettenlaufwerk
K = Kartenleser
X = X~-FUNCTIONS Modul
Xm = X-MEMORY Modul
T = TIME Modul
= (LD Modul

(M)

Bei Programmen, die vor dem Start die Eingabe einer Startzahl fiir den Zufalls-
zahlengenerator erfordern, wurde hdufig "Pi" verwendet, um die ausgedruckten
Beispiele zu erhalten.

Viele der Programme benutzen das TIME Modul, um diese Startzahl bereitzustellen,
wobei dies oft die einzige Verwendung von Funktionen dieses Moduls ist.

Wenn kein TIME Modul zur Verfigung steht, kiénnen die betreffenden Programme
leicht gedndert werden. Wie in diesem Falle vorzugehen ist, ist jeweils ange-
geben.

Die Programme sind ausfihrlich dokumentiert mit Problembeschreibung, falls
erforderlich Verdeutlichung des veruwendeten Algorithmus, Speicherbelegung,
ausfihrlicher Bedienungsanleitung, Anuweisungsliste und Beispiellauf.

Synthetische Textzeilen sind in dezimaler S5chreibuweise erldutert.

Die "Nullfunktion", das sogenannte "NOP" (F®) erscheint als

Verschiedene Zeichen kann der Tintenstrahldrucker, mit dem die Programme
dokumentiert wurden, nicht darstellen:

Das Anhangszeichen ("i-"), {es wurde von Hand in die Ausdrucke eingefigt?.

Das "ungleich"-Zeichen {es wurde meist "<>" veruendet}.
Das "Sigma"-Zeichen.

- viii -
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Programmatisches

mEmEmE S mm

Programm heifft "Vorschrift" - und sofort
steigt mancher auf die Barrikade.
Parteiprogramm ist ihm schon Mord.
"TV-Programm? Ich brauche Sport!”
"Didtprogramme? Ba, wie fadel"

"Konzertprogramm? Ich liebe Jazzi"
"Ich brauche keine Urlaubsbuchung!™...
Doch sucht er den Programm-Ersatz,

ist alles Denken fir die Katz,

dernn: Denken ist schon die Versuchung!

Als programmiertes Opferlamm

wird von Computern er verbraten...

Der mindige Burger steht nicht stramm,
braucht keine Vorschrift, kein Programm;
vor allem braucht er keine Daten!

Doch ist auch er stets mittendrin
mit Uhrzeit und Terminkalender,
fahrt Auto wie im "Siebten Sinn",
freut sich auf Zinsen und Gewinn
als Datenspender und -verschuender.

PDem Taschenrechner untertan,

fiihlt er sich ohne ihn ganz nichtig
und beinah' wie ein Blodian.

Er wurde ihm schon zum Organ,
grofhirnverwachsen, lebenswichtig!

Und wernn nun einer recht bequem

sich will den Kopf nicht selbst zerhrechen,

ist eine Vor-Schrift angenehm,
wonach zu lédsen das Problem,
ohne viel Zeit und Geld zu blechen...

Kein Mensch hat dabei groBe Scheu,
denn schon seit altersher sind Fragen
nebst Antworten sich selber treu,

par mancher Frack sieht aus wie neu
und ist doch fast schon abgetragen...

F.5.: Beguemlichkeit wdchst allzu leicht
zu Polstern, die wer-weif-wo sitzen.

Bei dem Problem, wie Wampe weicht,

igt mit Pro-Gramm nichits mehr erreicht;
da muf man schon pro Kilo schuwitzen...

Andreas Weber



1A. Diophantische Gleichungen 1

1A. Diophantische Gleichungen

Unter einer diophantischen Gleichung versteht man eine Gleichung, fiur die nur
ganze Zahlen als Lésungen gesucht werden. Das Programm "DI0O" lost folgende
spezielle diophantische Gleichung: a*x + b#*x = ¢,

Hierbei missen a und b ungleich null und ungleich eins sein. AuBerdem wird von
a, b und ¢, wie bereits angedeutet, Ganzzahligkeit gefordert.

Das Programm erzeugt, wenn die Parameter a, b und ¢ eingzben sind, die Bestimm-
ungsgleichungen fir x und y. Der darin enthaltene Parameter P, der ebenfalls
panzzahlig sein muB, erlaubt die Ermittlung der gesamten Losungsmenge. Nach
Abfrage des ersten P werden die zugehdrigen x- und y- Werte angezeigt.

Ein Beispiel: A=3, B=7, (=0
erzeugt: x = @+P+7
y = @-P#%3
Nach Eingabe von P=3 ergeben sich x=21 und’yﬂ*ﬁ, was der
Gleichung a%*x + b*y = ¢ mit den Parametern 3#21 - 7+3 = @ genigt.

Bedienung:

s

1. "DIO" laden und durch "XEQ "DIO"" starten.

2. Die Werte fir a, b und ¢ eingeben und jeweils "R/8" dricken.
Es erscheinen die Bestiwmmungsgleichungen fiur x und nach Delcken von "R/§"
fir y.

3. Nach nochmaligem Driicken von "R/8" erscheint "P 7", die Abfrage des
Parameters P.

4. Als Ergebnis erscheint der Wert fir x und nach "R/S" der fir vy.

"pIo” 238 Bytes 35 REG SIZE 20 Peripherie: -

Quelle: Andreas Weher




2 1B. Dreiecksberechnung

i1B. Dreiecksherechnung

Das Programm "DK" berechnet alle interessanten Daten eines beliebigen Dreiecks:

Bezeichnung bei der Bedeutung:

Ergebnisausgabe:

" A= Lange der Seite A

"B=" " " " B

"C=" " " " C :

"a="' Winkel a in Grad. Hierbei ist a der Winkel,
der der Seite A gegenilberliegt (ebenso bei
I und ).

Mh= Winkel b

"o=" " [

"Ha=" Lénge der Hbhe der Seite A

"Hb=" " " " " " B

“He=" " " " " " C

"I=" Flacheninbalt des Dreiecks

"RI=" Radius des Imnenkreises

"Ry=" " " AuBenkreises

"Wa=" Lange der Winkelhalbierenden von a

"Wh=" " " " " h

“We=" " " " "o

Bedienung:

mEmmoEEEADs

1. Die Tastenzuweisungen der obersten Tastenreihe authehen.
"NK” laden und durch "XEQ "DK"" starten.

3. Nun eruartet das Programm drei Eingaben, die nacheinander abgefragt
uerden. Man gibt jeweils den Zahlenwert ein und driickt dann eine der
Tasten "A" (Sigmat), "“B" (1/X) oder "C" (Wurzel) um die L&nge der ent-
sprechenden Seite (A, B oder C) einzugeben. Man kann aber auch Werte fir
die Winkel a, b oder ¢ eingehen. In diesem Fall drickt man die Umschalt-
taste und dann "A", "B" oder "“C".

Werte fir Seiten und Winkel kdnnen in beliebiger Kombination eingeben
werden. Wichtig ist lediglich, daf es drei Eingaben sind.

4. Nun werden alle Ergebnisse angezeigt, wobei man aber immer "R/8" dricken
mufl, um das nadchste zu sehen.

5. Sind alle Ergebnisse ausgeben, kann man nochmals "R/§" dricken und hei
3. fortfahren.

Eventuell stellt das Programm fest, daf zuwei Lésungen méglich sind. In diesem
Fall werden die Werte der ersten und zweiten Losung nacheinander ausgegehen.
Wenn ein Dreieck mit den angegebenen Werten nicht konstruiert werden kann, dann
wird auch dies vom Programm signalisiert.

“pK" 747 Bytes 107 REG SIZE 25 Peripherie: -

Quelle: Andreas Weber




1C. Fakultats-Berechnung fiir grofle Argumente

1C. Fakultdts-Berechnung fir groBe Argumente

T R R R R N R N R N NS NS I NSNS RN ERER

Das Programm "FF" approximiert mit hoher Genauigkeit den Wert von "ni", wobei
die Stirlingsche Formel verwendet wird. Es ist verwendbar fir Argumente (n) bis
zur GréBenordnung von 108,

Bedienung:

mom s

1. "FF" laden.

Z. Den Wert fur n eingeben und “"XEQ "FF"" ausfibren.
Nach der Ausfihrung des Programmes liegen die Mantisse des Ergebnisses im
X- und der Exponent im Y-Register.

“EF" 61 Bytes 9 REG SIZE 1 Peripherie: -

Quelle: Thomas Szirtes,
IEEE Transactions on Reliability, Yol. R-33, No. 4, 313-314 (1984)




4 1D und 10D. Auflésen von Gleichungen nach verschiedenen Variablen

versch. Variablen

EE NP

10D und 100D. Auflasen von Gleichungen nac

A N N A R T G S A

In diesem Abschnitt soll die Zeit-Wert-Berechnung von Kapital, die in fast
jeder Programmsammlung von Hewlett-Packard zu finden ist, als Beispiel fir eine
van mehreren Parametern abhéngige Funktion dienen.

Es gilt folgende Formel:

PUT*10@/ i ((1+i/100) " n-1)%x(1+i/10Q) + PYx{14+1/100)"n + FVY = @

Die Variablen haben folgende Bedeutung:

n = Laufzeit der Finanzanlage in Jahren
i Zinssatz in Prozent

13

Py = heutiger Wert
PMT = periodische Zahlung
FV = Enduert

Wenn man eine solche Formel nach jeder der einzelnen Variahlen explizit auf-
16st, erhidlt man i.a. zwar die schnellste Programmversion, aber durch die ver-
schiedenen Teilprogramme wird verhdlinismédBig viel Speicherplatz verbraucht.

Die Grundidee, eine kiirzere Ldsungsmethode zu entuwickeln, beruht auf der
folgenden Uberlegung:

Da der Zinssatz in der obigen Gleichung ohnehin iterativ zu berechnen ist und
s keine Rolle spielt, wie man die Gleichung nach i auflést, kann man auch die
ancleren Variablen iterativ berechnen.

Wie dies funktioniert, wird nun beschrieben:

Die Gleichung mufl in der impliziten Form im Rechner abhgespeichert werden.
Allgemein lautet diese Form: F(rl, rZ, r3, rd, r5) = 0.

Man ordnet zu:

rt = Reg @1 = n

r? = Reg @2 = i in %

r3d = Reg 03 = PV (Einnahmen positiv, Ausgaben negativ)
rd = Reg 04 = PMT ( " " " " )
rS5 = Reg 0% = FV ¢ " " " " )

AufBerdem muf dem Rechner mitgeteilt werden, nach welcher Grife die Formel
aufpeldst werden soll, was durch indirektes Abspeichern der iterativ zu berech-
neneden Grdfe peschieht. Eine Zahl (1, 2, 3, 4 oder 5 fir n, i, PV, PMT oder
FV) hefindet sich in einem Indexregister (hier wurde Reg 00 veruwendei) und
stellt die Adresse der Variablen dar, die so lange 2u variieren ist, bis

flet, r2, r3, ...) = @ wird. Die Arbeit des systematischen Probierens dbernimmi
eine "S0LVE"-Routine.




1D und 10D. Aufldsen von Gleichungen nach verschiedenen Variablen

Leider besitzt der HP-41 im Gegensatz zum HP-15 keinen eingebauten Nullstellen-~
Such-Algorithmus. Am becuemsten ist es, wenn sich die "SOLVE"-Routine in einem
Einschubmodul befindet, wie beispielsueise die Funktion "SOLVE"” im Mathematik-
Modul "MATH-1B", oder "8V" im "PPC~-ROM". In diesem Fall wird im oft knappen
Hauptspeicher kein zus&tzlicher Platz bendtigt, und dennoch siehl die Funktion
immer zur Verfigung.

Hat man jedoch keines dieser Module zur Verfigung, dann nimmt man das 45 Bytes
lange PPC-Programm aus den “"Tricks, Tips und Routinen" von J. 5. Dearing,
Forgramm Nr. 16-18. Dies empfiehlt sich, da man das Unterprogramm auch fir eine
Vielzahl dhnlicher Berechnungen (z. B.: Schraubenfeder-Untersuchung aus einer
einzigen Gleichung mii den sechs Variablen: Drahtstédrke, Windungsradius, Anzahl
der Windungen, Federsteifigkeit, Elastizitd&tsmodul und maximale zuldssipe
Spannung) verwenden kann und deshalb im Hauptspeicher lassen sollte.

Bei Verwendung der PPC-Routine sieht das vollstédndige Schema dann so aus:

* LBL "5y * LBL "NAME"
STO IND @@
XEQ IND @B {Regg @6 := "NAME"} . { frl ..o rh) =0 )
END END

Zur Verdeutlichung der Funktionsueise des Programms hier ein Beispiel aus dem
Finanzhereich:

Eine der zuletzt aufgelegten Bundesanleihen besitzt eine Gesamtlaufzeit von
30 Jahren und einen Zinskupon von B Prozent. Die fir eine Spekulation inter-
essante und deshalb zu untersuchende Frage lautet: "Um wieviel reicher oder
drmer kénnte man werden, wenn der Kapitalmarktzins in einem Jahr nur ein
einziges Prozent f&llt oder steigt?”

Fiur den HP-41 sidhe das einzugebende Programm dann so aus:

"SOLVE"~Algorithmus aus Universelle ZEIT-GELD-Beziehung = @ !
dem PPC-ROM-Modul:

@1 « LBL "SV© @1 » LBL "GELD"

(.74 570 @7 174 STO IND 00

03 1 03 1

o4 % o4 RCL @2

@5 STO 09 o5 %

o6 CLST o6 +

@7 + LBL 04 @7 LASTX

08 RCL 2 28 ENTER"

29 5T0 08 @8 LNT+YX

1@  RCL @7 12 RCL @1

i F&7 10 11 *

12 VIEW X ¥4 STO 10

13 XEQ IND @6 13 E~X~1

14 ST+ 09 14 X=@ 7

15 5T- 08 . ‘ th  GTO @0




6 1D und 10D. Auflésen von Gleichungen nach verschiedenen Variablen

16 RCL 09 165 XY
17 RCL @8 t7 7
18 X087 18 F87 @0
19 / 19 *
20 5T0 @9 20 + LBL 00
Z1 K> @7 21 X=0 7
7 ST+ @7 ZZ  RCL o1
Z3  RND 23 RCL 04
24  RCL @7 Z4
25  RND 25 RCL 10
2B XY 7 6 E"X
27 6TO 04 27  RCL @3
28  RCL @7 8 =
29 END Z8 +
3¢ RCL 05
k3 +
3z END

Das Flag 0@ muf fir nachschiissige Zahlungen geldscht und fiir vorschissige
Zahlungen gesetzt sein (END/BEGIN-Modus).

Dieses Programm rechnet auch bei sehr kleinen Zinssdtzen und langen Laufzeiten
sehr genau.

Bedienung:

mmEmAmmEmE

t. Die beiden Programme "SV" und "GELD" ladern.

Verschiedeneg Eingaben vornehmen:

~ Den Namen der zu untersuchenden Funktion in Register @5 bringen.
Hierzu gibt man "GELD" ASTO @6 ein.

(o]

-~ Restlaufzeit ist 29 Jahre, deshalb: 79 5T0 o1
~ Effektivzing ist 7 Prozent, deshalb: ) 7 8TO @2
~ Zinszahlung ist 6 M, deshalb: B STO 04
- Rickzahlung ist 100 DM, deshalb: 100 - 5TO @5
~ Zu berechnender heutiger Wert PV hat den Wert 3, deshalhb: 3 STO @9

-~ Zinszahlung erfolgt nachschiissig, deshalb bleibt Flag @® geléscht.
3. Falls man sehen méchte, wie schnell der Weri konvergiert, setzi man Flag 10.
4. Nun schétzt man einen Wert fir PV (z. B. 100 DM) und startet die Berechnurg
mit: -100 "XEQ'SV"". PV mufd man mit negativem Vorzeichen angeben, da es sich
um eine Ausgabe handelt.
Nach kurzer Rechenzeit erscheint: -87,72.

Unter der Voraussetzung, daB man die erste Zinszahlung von & DM nach einem Jahr
noch mitnimmt, erhdlt man bei einem Marktzine von 7 % zum Zeitpunkt des Ver-
kaufs nur noch -87.7Z2 DM fir das Wertpapier. Ein schlechtes Gesch&ft also, und
der Grund dafie daf der Bundesfinanzministier diese Anleihe nicht anndhernd
plazieren konnte. VYon erheblicher Bedeutung ist hier die lanpe Laufzeit, die
als "Hebel" wirki. Sollte der Markizins tats&chlich auf 5 %4 fallen, so ergébe
sich ein Verkaufspreis von ~115,14 DM (111), wozu noch B DM Zinsen fir das
erste Jahr hinzukdmen. Nun wird klar, warum der Kaulf von festverzinslichen
finleihen langer Laufzeit in einer Niedrigzinsphase ein Risiko darstellen kann.

RQuelle: Reinhard Strewinski
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1{E. Hyperbolische Interpolation

e e e e

Das Programm "HYQ" ermittelt aus drei Wertepaaren {(X1,Y1), (XZ,Y2) und (X3,Y3)}
die Faktoren einer Hyperbel, die durch diese drei Punkte geht.

Das Programm legt die Faktoren in den Registern 12, 13, 14 und 15 ab und berech-
net beliebige Y-Werte nach folgender Ndherungsformel:

Y = Rl4 # —--cmemomm e . Hierbei ist RiZ +/-1.
R13 + R1Z » X

Fir R13 + R1Z * X = @ ist Y nicht bestimmt, da es sich in diesem Fall um den
Anpassungspunkt der Hyperbel handelt.

Bedienung:
1. "HYQ" laden und durch "XEQ "HYQ"" starten.
2. Die Koordinaten der drei Bestimmungspunkte eingeben (zuerst drei X- und
dann drei Y-Koordinaten) und jeweils "R/S8" dricken.

3. Das Programm fragt nach der Berechnung mit “X...7" beliebige X-Werte ab
und zeigt die zugehdrigen Y-Werte an.

"HYQ" 152 Bytes 22 REG SIZE 16 Peripherie: -

Quelle: Andreas Weher
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1F. Lagrange-Interpolation

B T

Nach Festlegung der Anzahl der Stitzwerte werden die X- und Y-Werte eingepgeben;
anschliefend ermittelt das Stutzpolynom fiir anzugebende X-Werte durch Inter-
oder Extrapolierung den zupehotrigen Y-Wert.

Bedienung:

s

“LAG"

Quelle:

Bman

"LLAG" laden und durch "XEQ "LAG"" starten.

. Zuerst die Anzahl der Wertepaare (Stiltzwerte) angeben und "R/S" driicken.

Danach wird die Anzahl der erforderlichen Datenregister angezeigt. Falls
momentan weniger Register eingestellt sind, muB man einen "SIZE"-Befehl
mit ausreichend groBem Argument ausfiihren.

Nun werden nacheinander die X- und sodann die zugehodrigen Y-Werte einge-
peben.

. Die Abfrage "X...7" forderit dann den zu interpolierenden (oder ggf. zu

extrapolierenden) Wert an. Das Stitzpolynom ermittelt daraus den ent-
sprechenden Y-Wert.
Weitere X-Warte kdnnen mit "R/S" sofort anschliefend ausgewertet werden.

211 Bytes 31 REG SIZE Z*Werteanzahl+13 Peripherie: -

Andreas Weber
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1G. Polynomdivision

Zur Berechnung von Integralen gebrochenrationaler Funktionen oder zur Bestimm-
ung schiefer Asymptoten ist es hdufig notuendig, Polynome hodheren Grades durch
solche niederen Grades zu dividieren. '

Zwei Beispiele: 2x"7 + 2Zx - 2
(1) (Bx™ - 3x"3 + x = 1) 2 (Fx"F =~ x =~ 1) = 2x = 1 4 cmmommm e
Bx"4 - 2x"Z - Ix Ix*3 -~ x - |
- 3Ix"3F + Zx"2 + 3x - | Restglied

- 33+ x + 1

Zx"2 + Ix -~ 2

Meistens bleibt bei einer derartigen Division ein Restglied stehen.
Der folgende Fall zeigt jedoch eine Polynomdivision ohne Restglied.
(2): (3x"4 -~ x"2 = 3x + 1) ¢« (x -~ 1) = 3Ix"3 + Ix"2 + Zx ~1

Ix"4 - 9x"3

%73 - x"2 - Ix + 1

x~3 - 3x"2Z
Zx°2 - 3x + 1
Zx"2 - 2x
- % + 1
- % + 1
1]
Bedienung:
1. "POL" laden und mit "XEQ"POL"" starten.
2. Es erscheint "N ZAEHLER 7", und man gibt den Grad des Zéhler-Polynoms

ein.

3. Nun wird durch "N NENNER 7" der Grad des Nenner-Folynoms abnefragt.

4. AnschlieBend werden die einzelnen Koeffizienten der beiden Polynome ein-
gegeben. Hierbei sind "Ix" die Zahler- und "Nx" die Nenner-Polynome.

5. Nach kurzer Rechenzeit erscheint entweder "MIT REST", falls die Division
nicht aufgeht, oder "GEHT AUF", falls kein Restglied iibrigbleibt. Hieran
schlieBt sich die Ausgabe des "Ergebnispolynoms" (E@®,E1,EZ,...) an. Falls
ein Restglied aufgetreten ist, werden auch dessen Koeffizienten (RO,
R1,RZ,...) angezeigt, wobei man immer "R/5" dricken muB, um das ndchste
Ergebnis zu sehen.

"PoL" 311 Bytes 45 REG SIZE 8+Anzahl d. Koeff. Peripherie: -

Quelle: Michael Schilli
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1H. Polygon-Koordinaten

O RN ANENN TSNS RRRES

Mit der vom Benuzter eingestellten Genauipkeit werden die Koordinaten (X/Y)
eines regelmdBigen N-Ecks (Polygons) berechnet.

Bedienung:

EmmmmssmmImoTIm s

1. "POLYE" laden und durch "XEQ "POLYG"" starten.

Z. BGeuwiinschte Genauigkeit angeben und "R/5" dricken, wenn “FIX 7" angezeigt
wird.

3. Bei " N 7" die Eckenzahl des Polygons eingeben und "R/8" driicken.

4. Als letzte Eingabe wird durch " R 7" der Radius des Kreises abpefragt,
der die Ecken des Polygons verbindet.

5. Immer wenn eine Koordinate ausgegeben worden ist, drickt man "R/5", und
die ndchste erscheint. Wenn allerwerte ausgegeben sind, erscheint eine
Null.

Bei der Berechnung der Koordinaten wird daven ausgegangen, daB der Mittel-
Punkt des das Polygon umschlieBenden Kreises der Nullpunkt des Koordina-
tensystems ist.

“POLYG" 102 Bytes i5 REG SIZE 10 Peripherie: -

Quelle: Andreas Weber
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‘1I. Residuen-Reduktion

mEmmmoaERaEE RS EmESSsE R

Dieses hervorragende Programm stammt aus dem Buch "Number theory in science and
communication” von M.R. Schroeder, erschienen im Sprinper-Verlag Berlin/Heidel-
herg 1884.

Es berechnet a"n mod m und wird mit "a, ENTER”, n, ENTER*, m, XEQ"RERE"" ge-
startet ("RERE" fir "Residuen-Reduktion").

Beispiele: 3"7 mod 17 = 11 und 55%°86 mod &7 = 4. Zahlentheoretiker werden
das kurze Programm zu schiatzen wissen. Es beruht auf der Kongruenzen-Rechnung
und zeigt beispielsweise im Handumdrehen, daf 341 (=11%31) und 2821 (=7#13%31)
Pseudoprimzahlen sind: 27340 ist konpruent 1 mod 341 und 2°2820 ist kongruent
1 mod 2821, Ein starkes Geschiitz also, das therotische Kenninisse wirkungsvoll
mit der wahrlich nicht sehr grofen Rechenleistung des HP-41 kombiniert und
zeigt, welche Leistungen dieser Rechner vollbringen kann, wenn er sich in den
richtigen Handen hefindet.

"RERE" 114 Bytes 17 REG SIZE 20 Peripherie: -

Quelle: M.R. Schroeder
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1J. Vektorprodukt

BRSNS ESRSERRSEREE

Das Programm “"VP" errechnet aus zwei vorgegebenen Vektoren a und b (mit jeweils
drei Komponenten) das Vektorprodukt (Kreuzprodukt).

. {ay - {d? . Afag??
a={b?} b=A{e) aXb=+{h21)
{c ) {f ¥ {i?7
Bedienung:
1. "VP" laden.
2. Es erscheint "a=", und man muB die Komponeniten des ersten Vektors ein-

peben: a “"ENTER"" b "ENTER"" ¢ "R/S". Danach werden durch "b=" die
restlichen Komponenten abpefragt, die man als d "ENTER"" e "ENTER"" f
“"R/8" eingibt.

Falls die Komponenten des entstehenden Ergebnis~Vektors ganzzahlig sind,
wird das Kreuzprodukt im Format “"Z=(g:h:i)" ausgegeben. Ist dies nicht der
Fall, zeigt der Rechner die einzelnen Komponenten getrennt an:

"Zi=..L" UR/ST MIZ=.L0" "RSY MZ3=L00".

Zwei Beispiele:
(1): (2):

{13} {41 {11} {1,1% {211 {~3 1}
{33 X {-2 ) =A{-51% {0 X {31%)=4{0.9)
{-1 % {13 {~14% {13 £ 1y 3.3}
"YpP" 140 Bytes 2@ REG SIZE 20 Peripherie: -

Quelle: Michael Schilli
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1K. Berechnung von Potenzsummen

Im "DEARING" waren auf Seite 88 in den Kapiteln 15-1 bis 15-3 kurze Programme
abgedruckt, die die Summen von ganzen, Quadrat- und Kubikzahlen berechnen.

Bedienung:

e ]

1. "[SIGMAIN"" laden. Dieses Programm enthdlt sieben Teile, die jeweils
gine Potenzsumme berechnen.

2. Den Wert fiur "k", bis zu dem die Summe laufen soll, eingeben und eines
der Summations-Programme durch "XEQ "[SIGMAIN“x"" aufrufen. Das "x" steht
fir eine Zahl zwischen 4 und 10Q.

Als Ergebnis erscheint folgende Summe:

k
* % % H

* X { "x" liegt zwischen 4 und 10. }

* n

*
* k¥ ¥

1

"[Gigmal N™" 258 Bytes 37 REG SIZE @ Peripherie: -

Quelle: Heinz Dalkowski
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2A. Horoskope auf dem HP-41CX
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Das Programm "HO" ermittelt die von Astrologen fir weitere Untersuchungen ver-
wendeten Horoskop-Daten, also die Positionen von Sonne, Mond und Planeten sowie
die sogenannten Hiuserspitzen aus vier Eingabedaten:

- Geburtstag
- Geburtsstunde
- Geburtsort mit Lange und Breite.

Die Hauserspitzen werden dabei nach Placidus berechnet. Fir sidliche Breiten
sind diese Spitzen (von Hand) in IC bzw. in 5. bis 9. Haus abzudndern.

Das Programm "MOND" und die Programmteile “"Ti1" his “T3" (im X-Memory liegend)
stammen aus dem Navigationsmodul des HP-41.

Fiir SchlufBfolgerungen aus den astronomischen Daten sind allein Astrologen (111)
zustédndig, keinestfalls der Verfasser des Programms!

Bedienung:

oINS IR TR IR

1. Den erweiterten Speicher léschen.

Z. Das Programm "MOND" als erste (1) Datei ins X-Memory bringen, da dieses
Programm direkt im X-Memory abgearbeitet wird.

3. Die Teilprogramme "T1", “TZ2" und “T3" sowie die Datendateien "PK" (Planeten-
konstanten), "PL" (Planetensymbole) und "TZ" (Tierkreiszeichen) in beliebiger
Reihenfolge ins X-Memory bringen.

Dieser Vorgang entfallt, wenn man mit der Routine "WXM"/"RXM" (vgl. §. 35)
einen speziell fiir den Beirieb von “"HO" zusammengestellten X-Memory-Inhalt
auf einen Massenspeicher bringt und bei Bedarf in einem Zug einliest.

Der X-Memory-Inhalt hat dann folgendes Aussehen:

EMDIR
MOND P 0BY
T P 020
T2 P 040
T3 P 037
TZ 0 @24
PK D 063
PL D @22
HO P 7208 (Falls nur ein X-Memory-Modul zur

Verfigung steht, entfdllt der letzte
Eintrag. In diesem Fall muB man "HO"
gesondert vom Massenspeicher einlesen.)

4, "HO" entweder aus dem X-Memory oder vom Massenspeicher einlesen und durch
"BGTO .." mit einem schiitzenden "END" versehen.

5. Sicherstellen, da im Hauptspeicher Platz fir 94 Daten- und 49 zusédtzliche
Programmregister ist. (Meist wird es nicht zu vermeiden sein, alle sonstigen
Programme aus dem Hauptspeicher zu verbannen und wuchernde Tastenzuweisungen
zu beschneiden.)
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6. Drucker anschlieBen und "XEQ "HO"":

Eingabe-Aufforderung: Antuwort:
"WER 7" Namen eintasten und “R/S&"
"GEB.DATUM: " Datum eingehen, "R/&"

(z.B.: 8,021846 fir 8.2.1948)
"STUNDE(GMT =" Stunde der Geburt (umgerechnet auf GMT)

eintasten, "R/§"

(z.B.: 2,15 fir 3Uhris MEZ

1,15 fir 3Uhrt5 MESZ)

"GEOGR.BREITE:" Breite eingeben, "R/8"

(z.B.: 44,2513 fir 44 Grad 25 Min 13 Sek

nérdlicher Breite)

"GEOGR. LAENGE = Ldnge eintasten, "R/5"

(z.B.: -8,533 fur 8 Grad 53 Min 30 Sek
dstlicher Lange)

7. Zuversichtlich und peduldip das Ende der Berechnungen abwarien.
Der Autor schlédgt eine Kaffeepause von etwa 10 Minuten vor.

8. Zum Schluf eine Empfehlung fir alle (Hobby)Astrologen: Setzen Sie die Arbeit
s0 unfehlbar fort, wie der HP-41 sie begonnen hat.

" HO"

" MOND"
wrqn
" TZ "
uEe

Quelle:

1456 Bytes

623 Bytes
140 Bytes
280 Bytes
259 Bytes

Heinz Dalkowski

208 REG

89 REG
2@ REG
40 REG
37 REG

SIZE 54 Peripherie: D (IL-Version)
HP-41CX
DK 1-2 Xm
SIZE 54 Peripherie: "
SIZE 54 Peripherie: "
SIZE 54 Peripherie: "
SIZE 54 Peripherie: "

15
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2B. Sternpositionen
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Dieses Programm berechnet fir einen bestimmten Zeitpunkt und einen angegebenen
Ort den zugehdrigen Hohen- und Richtungswinkel eines Sternes aus seinen

Himmel skoordinaten Rektaszension und Deklination.

Einfacher ausgedrickt, gibt es Antwort auf die Frage, wo ein bestimmter Stern X
zum Zeitpunkt Y vom Orte 7 aus zu beobachten ist.

Diese Beobachtung ist besonders fir denjenipen Hobbyastronomen interessant, die
nicht udber ein Fernrohr mit parallaktischer Montierung verfiigen, oder nur mit
einem Feldstecher beobachten. In diesen Fdllen bietet das Programm "STERNE" eine
gute Moglichkeit, ein Himmelsobjekt aufzufinden, wenn man sich nicht mihsam an-
hand einer Siernkarte von einem Stern zum anderen vortasten will.

Datenspeicher:

Q0 = leitzone
@t = Datum
02 = 1,002737908 Konstante um zu bericksichtigen, daff die Erde pro Jahr eine

Umdrehung mehr macht, als Sonnentage gezéhlt werden.

@3 = sin PHI, wobei PHI die Breite des Beobachiungsortes im Format "HR" ist.
(PHI liegt also in dezimaler Form vor.)

@4 = cos PHI

05 = Lénge des Beobachtungsortes, ebenfalls in dezimalem Format.
@6 = Sternuinkel des Sternes als Dezimalbruch
@7 = Sinus der Deklination
@8 = Cosinus der Deklination
?9 = belegt
Bedienung:

1. "STERNE" bhei eingeschaltetem USER-Modus laden, damit die Tastenzuweisungen,
die nach dem erstmaligen Eingeben des Programms vorgenommen wurden, wirksam
werden.

2. Eine der folgenden vier Funktionstasten dricken:

Taste "-": LBL"STERNE"
Diese Taste bewirkt einen Neustart des Programms, und alle Angahben
werden neu angefordert:
"ZEITZONE 7" Hier wird die Zeitzone des Beohachtungsortes
gegenidber GMT (Greenwich mean time) eingegeben.
Fir MEZ also eine 1 und fir MESZ (Sommerzeit) 2.
"BREITE 7" Man gibt die geographische Breite des Beobach-
tungsortes im Format "Grad,Minuten" ein, wobei
nordliche Breite positiv ist.
“LAENGE 7" Bei dieser Abfrage gibt man die geographische
Lénge des Ortes im selben Format wie die Breite
an, wobei &stliche Lange positiv ist.
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"REKTASZ. 7" Die Rektaszension des zu beobachtenden Sternes
wird angegeben. Folgendes Format ist einzuhalten:

"HH,MMS8" , wohei HH
und 855 die Sekunden

"DEKLINATION?" Die Deklination des
eingegeben, wie die
Grad bedeutet.

die Stunden, MM die Minuten
sind.

Sternes wird im selben Format
Rektaszension, wobei HH nun

“DATUM 7" Beobachtungsdatum in der Form TT,MMJJJJ (Tag,

Monat Jahr)
“UHRZEIT 7" Beobachtungszeit im
Minuten Sekunden)

Format HH,MM5S (Stunden,

Alle diese Eingaben missen mit "R/8" abgeschlossen werden.
Nach kurzer Rechenzeit erscheinen als Ergebnis H, der Hohenwinkel

und A, der Azimutwinkel.

Taste “+": LBL"S+Z+T"

Bei Ausfiihrung dieser Funktion werden die den Ort und die Zeitzone
betreffenden Eingaben unverdndert lbernommen und nicht erneut abge-

fragt.

Es werden nur die Daten fir einen neuen Stern und einen anderen

Zeitpunkt der Beobachtung angefordert.

Taste "#": LBL"Z+T"

Hier werden automatisch Ort, Zeitzone und Stern ibernommen.
Auch das Datum kann man unveréndert lassen, indem man statt einer

neuen Eingabe nur "R/S%" drickt.

Lediglich ein neuer Zeitpunkt muB angegeben werden.

Taste "/": LBL"AKTU"

Bei dieser Funktion werden Ort, Zeitzone und Stern ibernommen, und
das Programm veruendet zur Berechnung das aktuelle Datum und die

momentane Zeit aus dem TIME-Modul.

"STERNE" 312 Bytes 45 REG S1ZE 10

Quelle: Stefan Fegert

Peripherie: X T
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3A. Bereitstellung von Zahlenfolpen
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Bei vielen Programmen werden bestimmte, immer gleiche Zahlen nacheinander ver-
arbeitet. .

Eine Mbglichkeit, diese Daten bereitzustellen, ist die Veruwendung eines Blockes
von Datenrepistern oder einer Datendatei, auf die dann mittels eines indirekten
"RCL"-Befehles bzw. der Funktion "GETX" zugegriffen wird, wenn die ndchste Zahl
bendtigt wird.

Weniger aufwendig karm man verfahren, wenn es sich um ganze Zahlen zwischen t
und 255 handelt. In diesem Fall wird die Zahlenfolge als eine ALPHA-Zeichen-
kette, bei der jeweils ein Zeichen einer Zahl entspricht, ins Programm aufge-
nommen. Danach stehen die Daten durch die Funktion "ATOX" zur Verfigung.

Anwendungsbeispiele: Im Programm "TRAFO" die Zeilen 48 ff.
sesssmsssssssss===sund im Programm "LPY die Zeilen 8, 3B

Erweiterung:

Wenn ein an einer bestimmien Stelle der Zeichenkette stehender
Wert bendtigt wird, dann ist er (in Abhangigkeit von einem Zidhler)
mit "AROT" an die erste Stelle des ALPHA-Registers zu bringen, um
ihn durch "ATOX" verwenden zu kénnen.

Anwedungsheispiele: Im Programm "BUG " die Zeilen 104 ff.
sssaxszssss=sse==== ynd im Programm "NAVYZ" die Zeilen 4@ fFf. und 54 f£f.

Quelle: Burkhard QOerttel
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3B. Einfacher und kurzer Zufallszahlengenerator

Bei Programmen, die einen Dialog mit dem Benutzer fiihren, ist die Zeit, die der
Benutzer braucht, um eine Eingabe zu machen, nicht vorherzusehen und immer
unterschiedlich.

Aufgrund dieser Tatsache, kann man das TIME-Modul als Zufallsgenerator ver-
wenden. Folgendes Programmstiick realisiert diese Idee:

TIME
EB

*

n { n ist die Obergrenze der gewiinschten Zufallszahlen +1 }
MOD

Hierbei werden nur die Hundertstelsekunden der momentanen Zeit veruwendet, um
eine Zufallszahl zu erzeugen.

Quelle: Burkhard Oerttel

3C. Magnetkartenbedarf eines Programmes
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Um festzustellen, wieviele Kartenspuren ein Programm beansprucht, verwendei man
am besten die Funktion "WPRV", da in diesem Fall kein Magnetkartentranspori
gtattfindet und die Batlerien geschont werden.

Quelle: Stefan Fegert
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30. Rechnerverriegelung
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Es gibt eine kaum noch iiberschaubare Anzahl von Programmen, die eine Benutzung
des HP-41 durch Unbefugte verhindern sollen.

0ft sind sie PRIVATE-geschiitzt und arbeiten mit einer Kodezahl, die nur der
Rechnerhesitzer kennt. Diese Zahl wird dann beim Einschalien des Rechners abge-
fragt, und wenn die Eingabe nicht korrekt ist, schaltet sich der Rechner wieder
ab.

Das Problem ist aber, daB solche Programme bereits von Personen, die auch

nur begrenzie Erfahrung in der Bedienung des HP-41 haben, Uberlistet werden
kénnen, indem sie sofort nach dem Einschalten "R/§" dricken und danmn mit

"GTO .." aus dem Programm aussteigen.

Die einzige wirklich sichere Methode, den Rechnerinhalt vor Verdnderung oder
Léschung zu schiitzen, ist die im folgenden beschriehene Rechnerverriegelung,
die den Apnschein einer Beschiadigung des Rechners erweckt:

Wenn man némlich das Zeichen “@" (es hat den ASCII-Wert B4) in das ALPHA-
Register schreibt, von dort ins X-Register bringt und danach "GTO IND X" aus-
fithrt, dann hat dies das "Einfrieren" der finzeipe zur Folpe.

Dieser Zustand 1&Bt sich nur (11) durch kurzzeitiges Herausnehmen des
Batteriesatzes aufheben.

Ein mégliches Verriegelungsprogramm sieht dann so aus:

* LBL "VER"
CLA
G4
XTOA
ASTO X
"+ GOOD BYE »"
AVIEW
GTO IND X

Ein besonderer Vorteil ist, daf beim Einfrieren der Anzeige der Programm -
Modus - Indikator eingeschaltet bleibt und so der Eindruck entsteht, das
Programm liefe noch und lasse sich nicht anhalten.

Hinweis: Auf neueren Rechnern l&aBt sich dieser Zustand allerdings durch
gleichzeitiges Dricken von "ENTER™" und "ON" aufheben.

Quelle: Stefan Fegert
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3E. Verwendung des Kartenlesers zum Beheben eines "GAU"
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Bei synthetischer Programmierung kann es zu einem Systemabsturz, einem sog.
GAU (gropgter anzunehmender Unfall) kommen. Die Anzeige friert ein, die
Tastatur gibt keine Befehle mebr an den Rechner weiter, und der Rachner 1&Bt
sich nicht mehr ausschaltien. Auch durch Herausnebhmen der Batterien ist oft
keine Wiederhelebung des Rechners zu erreichen.
Es gibt amber noch folgende, meist erfolgreiche Methode, einen GAU zu beheben:

~ Batteriesatz herausnehmen

- Kartenleser aufstecken

-~ Batterien wieder einsetzen

- Einen Satz Statuskarten einlesen, bei dem einer nicht umgeschalteten

Taste der synthetische Befehl G870 ¢ zugeuwiesen ist.

Durch das Einlesen der Statuskarten "erwacht" der Rechner uwenigstens wieder
50 weit zu normaler Funktion, daPf man STO0 ¢ von Hand ausfiihren und so ein
"MEMORY LOST" herheifihren kann.

Quelle: Stefan Fegert

3F. Ziffernblock als Steuerknippel-Ersatz
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Mit Hilfe der Funktion "GETKEY" kann der Ziffernblock zur Simulation eines
Steuerknippels verwendet werden, was bei Spielprogrammen oft eruwinscht ist.
Die Ziffern 1,2,3,4,6,7,8 und 9 entsprechen den, bei Computern mit einer
griperen Tastatur als der HP-41, vorhandenen "Cursor'- oder "Pfeil”-Tasten.
Die Taste "5" kann fiir Sonderfunktionen wie zum Beispiel "Cursor home" oder
"Schuf" verwendet werden.

Durch das folgende Programmstiick wird die in Register 90 gespeicherte Position
entsprechend den gedrickten Bewepungstasten verdndert:

GETKEY

X=07

67O __ {Verzweigung, wenn keine Eingabe gemacht wurde.}

63

X=07

GTO __ {Verzueigung, wern die Sonderfurktions-Taste "5" pedrickl wurde.?}
ST+ @@

Anwendungsheispiael: Im Programm "BUG" die Zeilen 6B ... 75

Muelle: Burkhard CQerttel
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36. Zuwischenspeicherung von Daten im ALPHA-Register
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In manchen Programmen kommt es vor, dafl eine Anzahl von Zwischenergebnissen
pnespeichert und spater weiterverarbeitet werden soll. Sofern es sich dabei um
weniger als 25 ganze Zahlen zuwischen 1 und 255 handelt, kénnen diese Daten
problemlos mit der Funktion "XTOA" im ALPHA-Register abgelegt und spdter zur
weiteren Verarbeitung der Reihe nach mit "ATOX" wieder abgerufen werden.

Ob iberhaupt Daten vorliegen, kann durch die Befehlsfolgen “"ALENG X=@7" oder
"ATOX X=@7" dberprift werden. ’

Anwendungsheispiele: Im Programm "dHONDT" die Zeilen 157 ...163
messssssaxss=s=s=sas gnd im Programm “NAVYZY die Zeilen 297 ... 301, souie
354 ... 357 :

Quelle: Burkhard QOerttel

3H. ALPHA-Ketten untersuchen
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In fremden Programmen trifft man oft auf unversténdliche ALPHA-Ketten, denen
die Instruktionen "RCL M", "STO d" oder "RCL M", "X<> d" folgen.

Diese Folge von Befehlen ist in der Lage, alle 56 Flags des HP-41 auf einmal in
einen bestimmten Zustand zu versetzen.

Die Flag-Konstellation ist durch die einzelnen Zeichen der ALPHA-Kette festge-
legt, aber man kann anhand der Textzeile nicht ohne weiteres erkennen, wie der
durch sie eingestellte Flag-Zustand aussieht. :

Das kurze Programm "A-F" stellt fest, welche Flags durch eine bestimmie
Textzeile gesetzt werden, ohne das Flag-Register "d” zu verdndern.

momme

Bedienung:

{. Das Programm, das die zu untersuchende ALPHA-Kette enthdlt, und "A-F" laden.
2. Zu der Zeile gehen, die untersucht werden soll, und den PRGM-Modus verlassen.
F. Einmal "8ST" dricken, um die Textzeile ins ALPHA-Register zu bringen.

5. "XEQ "A-F""

6. Jetzt werden alle Flapgs angezeigt, die durch diese Textzeile gesetzt wirden.

Wenn ein Drucker angeschlossen ist, werden sie auch ausgedruckt.

Wer keinen Drucker zur Verfigung hat, oder Papier sparen moéchte, sollte
nach Zeile 55 {(zwischen "VIEW 04" und "GTO ©2") den Befehl "PSE" einfiigen,
um die angezeigten Flag-Nummern beguem mitschreiben zu kdnnen.

"A-F" 83 Bytes 12 REG SIZE & Peripherie: X 0

Quelle: Reinhold Himpfner
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31. Dezimaluwerte einer ALPHA-Kette
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Die vorherige Routine “A-F" erlaubt es, unbekannte ALPHA-Ketten zu analysieren.
Das Programm "F-A" ist die Umkehrung von "A-F":

Man gibt die Nummern der Flags, die gesetzi werden sollen (0@ bis 55), ein und
“F-A" berechnet die Dezimaluwerte der entstehenden ALPHA-Kette.

Bedienung:

EmmoEREEEE

1. Falls vorhanden, Drucker anschliefen, "F-A" laden und mit "XEQ" starten.

Z. Nach der Eingabe-Aufforderung "F?" werden die Nummern der Flags eingepeben,
die durch die ALPHA-Kette gesetzt werden sollen; "R/S" dricken.
Die Reihenfolge der Eingaben ist beliebig.
Wenn alle geuwidnschten Flags eingegehen sind, drickt man bei der Eingabe-
Aufforderung nur "R/%". Anschliefend werden die Dezimaluwerte der
entsprechenden ALPHA-Kette ausgedruckt.
Wenn kein Drucker verwendet wird, ist nach Zeile 27 ("VIEW IND X") der Befehl
"PSE" einzufigen, damit man die ausgegebenen Werte notieren kann.
Diese Dezimaluerte kénnen dann mit einem "Load-Bytes"-Programm in eine
synthetische Textzeile eingegeben werden.
Wenn nach dieser Textzeile die Befehle "RCL M" und "STO d" stehen, werden
alle 56 Flags in einem Zuge in einen bestimmten Zustand gebracht.

"F-A" 53 Bytes 8 REG SIZE 208 Peripherie: -

Quelle: - Reinhold Hiimpfner

3J. Zahlendarstellung mit Exponentenkﬁrzein
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Eine vor dem Start im X-Register stehende Zahl wird so umgewandelt, daB sie

als ganze Zahl oder mit maximal einer Nachkommastelle, gefolgt vom Exponential-
Kiirzel (p, n, u {u steht fir mikrod), k, M, 6 oder T), im ALFHA-Register ausge-~
geben werden kann.

Da in der Anzeige des HP-41 keine Kleinbuchstaben dargestellt werden kénnen,
werden alle Kiirzel als Grofbuchstaben anpgezeigt. Um Veruwechslungen zwischen
"Milli" und "Mega" zu vermeiden, erscheint fir "Milli" das Zeichen " statt m.
Eingabewerte, die aufBerhalb des Bereiches von 1E-12 und 1E 14 liegen, werden in
der HP-iiblichen Exponentialschreibweise dargestellt.

Anwendungsbeispiel: Im Programm "IL555" (Peripherie-Bauteile)

"EE" 98 Bytes 14 REG S1ZE @ Peripherie: X

Quelle: Burkhard Oerttiel
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K. (Ent~) Privatisierung von Programmen
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Um dieses Programm henutzen zu kénnen, mufl man Besitzer eines CCD-Moduls sein.
Wenn dies der Fall ist, dann bietet "PRIV" eine schnelle und einfache Methode,
Programme zu schiitzen oder den Zugriff auf geschitzte zu ermiéglichen.

@1 « LBL "PRIV"

74 PHD

@93 PPLENG

04 CHS

5 156 X

o6 A+

@7 9

@8 Fs? @1

@9 RON

10 FS7C @1t

i1 73

1z POKER

13 CLX { Dieser und der folgende Befehl ("CLX" und "A4") sind
14 A+ nur auf den mit der nsuen Anzeine versehenen Rechnern
15 END des Types HP-41CX notig. Sie haben keine andere Funk-

tion als die, die Anzeige "sauber” zurickzulassen. }

Bedienung:

mmmmmmEmm S

1. "PRIV" laden, falls es noch nicht im Hauptspeicher vorhanden ist.

2. Den Namen des zu bearbeitenden Programmes ins ALPHA-Register eingebern.
Dieses Programm muf nepackt seint

3. Je nach auszufthrender Funktion Flag 1 setzen oder léschen:

Flag 1 gesetzt : Programm, dessen Name angegeben wurde, wird privatisiert.
Flag 1 geldscht: Programm wird entprivatisiert.

"PRIVY 33 Bytes 5 REG SIZE @ Peripherie: CCD-Modul

Quelle: Heinz Dalkowski
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3. Verschiedene Sortierprogramme
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Es gibt wohl kaum ein Teilgebiet der Datenverarbeitung und Informatik, iber das
so viele Arbeiten und Biicher verdffentlicht werden, wie das Sortieren von Daten.

Dies geschieht natirlich aus gutem Grund, denn wenn man umfangreiche Programme
fir kaufmdnnische Anuwendungen untersucht, stellt man meist fest, daB sie den
groften Teil ihrer Laufzeit mit Sortieren und Suchen verbringen.

Anlaf genug also, auf diesem Gebiet besonders intensive Optimierungsversuche zu
unternehmen.

Da mit Taschencomputern wie dem HP-41 stets nur vergleichsuweise winzige Daten-
mengen sortiert werden, kénnte man meinen, daB es in dieser Situation unuwesent-
lich ist, welchen Rlgorithmus man verwendet. Diese Uberlegung kann man aber
sofort verwerfen, wenn man die Ergebnisse des folpenden Programms “STEST"
untersucht.

Das Programm vergleicht drei verschiedene Sortiermethoden, indem es jeuweils 50
Zufallszahlen zuwischen 1 und 1000 von den einzelnen Unterprogrammen “SUBU", "SH"
und "S-M" sortieren l&ft.

Die Ergebnisse sind erstaunlich, denn sie offenbaren Laufzeiten zwischen
knapp 6 und 2 Minuten, was zu der Folgerung zwingt, daB die Auswahl des
Sortierprogrammes von entscheidender Bedeutung ist.

Nun zu den drei Rlgorithmen im einzelnen:

“suUBU" @ Es handelt sich hier um eine optimierte Version des hekannten
"bubble-sort".

Datenspeicher:
o - 02 = Zdhler
@3 - SIZE-1 = frei fir zu sortierende Daten

Das Programm wird aufgerufen, indem man eine Steuerzahl vom

Format bbb,eee ins X-Register eingibt und "XEQ "SUBU"" ausfihrt.
Dabei ist bbb das erste und eee das letzte zu sortierende Register.
"SUBU" ist die bei weitem kirzeste und langsamste der drei Routlnen
Sie sortiert die Daten in absteigender Reihenfolge.

"GH" : Dies ist ein "shell-sort”"-Sortierprogramm, das eine aufsteigende
Reihenfolge der Daten herstellt.

Datenspeicher:

mEmmE SRR N E R SRR

%1/ = N, die Anzahl der zu sortierenden Daten.
@1 - 83 = frei fur Daten
94 - 99 = Rechenregister
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Diese Routine wird aufgerufen, indem man die Anzahl der zu sortieren-
den Daten ins X-Register schreibt und dann "XEQ “SH"" ausfihrt.

"SH" ist wesentlich langer als "SUBU" und bendtigt mehr Rechenregis-
ter. Die Rechenzeiten sind jedoch nernmenswert kirzer.

"g-m" :  Das Unterprogramm "“5-M" sortiert nach dem Shell-Metzner-Verfahren
in absteigender Reihenfolge.

Datenspeicher:
@@ - @7 = belegt

93 = N, die Anzahl der zu sortierenden Daten
¥4 = Stariregister (hier 7)
@5 = belegt
@6 = "7,0XX", wobei XX=B+N ist
07 -~ SIZE frei fir Daten

"§-M" wird ebenso gestartet wie "SH" und ist nochmals um einiges
schneller, wéhrend Programmlédnge -und Bedarf an Rechenregistern
vergleichbar sind.

Werm der Thermodrucker eingeschaltet ist, wird der Programmablauf erheblich ver-
zdgert. Wenn die einzelnen Routinen bei ausgeschaltetem Drucker veruendet
werden, sind sie erheblich schneller und "5-M" sortiert die 50 Daten in kaum
mehr als zwei Minuten. . . . o
"SUBUY kann nur dann sinnvaell eingesetzt werden, wenn sehr kleine Datenmengen
mit bis zu 10 Elementen zu bearbeiten sind, da die Laufzeitnachteile dann recht
gering sind.

“GTEST" 265 Bytes 38 REG SIZE 100 Peripherie: P X T
"suBy” 47 Bytes 7 REG SIZE 100 Peripherie: -
“SH" 72 Bytes 11 REG SIZE 100 Peripherie: -
"g-M" 94 Bytes 14 REG SIZE 100 Peripherie: -

Quelle: Stefan Fegert
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3M. Tastenzuueisungen (deslaktivieren, blockweises Léschen
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Das Programm "WB" enth#lt insgesamt drei Funktionen:

LBL "TT" hebt alle Tastenzuueisunpen, sowohl Programme als auch Funktionen,
auf, so daf die lokalen Marken "A" bis "J" und "a" bis "e" im
USER-Modus zur Verfiigung stehen.

Hierzu ist lediglich "XEQ "TT"" auszufihren.

LBL "WB" ist das Gegenstiick zu "TT" und setzt die durch "TT" gelédschten
Tastenzuweisungen wieder in Kraft, wenn man "XEQ "WB"" eingihbt.
Voraussetzung fir den Betrieb von "WB" ist die Existenz des
folgenden Programmes: "LBL "$", END". Dieses Programm muf sich im
Hauptspeicher befinden und ist auch fir das Programm "SPR" von
Bedeutung.

LBl "SPR" léscht alle hinter "%" im Hauptspeicher stehende Programme.
"XEQ "SPR"" kann deshalb dazu dienen, eine Gruppe sténdig im
Speicher eruwiinschter Programme (sie missen vor "%" gelegt werden)
vom "Wildwuchs" hinter "#" zu trennen.
"SPR" muf im USER-Modus pestartet werden.
Mit einem einfachen Aufruf von "SPR" kann man also alle nicht mehr
bendtigte Programme léschen, ohne exakt zu wissen, um welche es
sich handelt. Oberhalb von “LBL "#"" stehende Programme bleiben,
wie "$" selbst, unverédndert.

@1 * LBL "uB"
@z CF 27
®3 « LBL "SPR”
[/ S
@5  SAVEP
(/.5 F57 27
@7 PCLPS
8 GETP
/] Fe?C 27
10 GETSUB
11 PCLPS
12 PURFL
13 RTN
14 = LBL "“TT"
15 @
16 STO e
17  8TO "
18 END
"we" 48 Bytes T REG - SIZE @ Peripherie: X

Quelle: Heinz Dalkowski
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4A. ASCII-File-Editor

Dieser ASCII-File-Editor erledigt seine Arbeit schneller, als die Funktion "ED"
des HP-41CX. AuBerdem zeichnet sich "AFILE" durch seine Kiirze aus und laBt sich
auch auf den Rechnern HP-41C(V) veruenden.

Bedienung:

Sms s

{. Massenspeicher und -falls vorhanden- Drucker anschliefen und "AFILE" laden.

~N

Dies sollte bei eingeschaltetem "USER-Modus" geschehen, damit die folgenden
Tastenzuweisungen wirksam werden:

Taste "“XOY" : "LBL LM

Taste "RON" : "LBL “e""

TASTE “SIN" H “LBL K"t
Wenn man den Editor zu ersten Mal verwendet, muf man diese Zuuweisungen von
Hand vornehmen.
"XEQ "AFILE"" eintasten.
In der Anzeige erscheint "MSFN", die Frage nach dem Massenspeicherfilenamen.
Hierbei handelt es sich um den Namen einer ASCII-Datei, die auf dem
Massenspeichermedium bereitsteht.
Falls diese Datei nicht schon im eruweiterten Spelcher vorhanden ist, wird
der X-Memory-Bereich vollsténdig gelodscht.
Die Datei wird vom Massenspeicher eingelesen und kann nun bearbeitet werden.
Es erscheint "LSK". Bei diesem Menid hat man die Wahl zuwischen drei
Funktionstasten:

- Taste "X{YY = "LBL “"L"" = LESEN ,

"L" wird angezeigt. Man gibt ein Stichuwort ein, und alle Textzeilen,
die dieses Wort enthalten, werden vorgewiesen,
bzw. ausgedruckt.

Nach Eingabe eines Leerzeichens wird gewdhnlich
der pesamte Text ausgegeben.

Wenn man ohne ein Stichuwort einzugeben "R/S"
drickt, erscheint wieder "LSK".

- Taste "RDN" = "LBL "§"" = SCHREIBEN
"§" wird angezeigt. Man gibt einen abzuspeichernden Text ein, der

als neue Zeile an das Ende des Textes angehangt
wird.
Driickt man, ohne eine Eingabe vorgenommen zu
haben, "R/8", dann wird die Datei abgespeichert,
und es erscheint "LSK".
Macht man eine Eingabe, dann:

wird angezeigt. Hier gibt man ebenfalls abzuspeichernden Text
ein, aber in diesem Fall wird er an die Zeile,
die man eben eingegeben hat, angehdngt.
Auf diese Weise schreibt man Zeilen, mit mehr
@ls Z4 Buchstaben. Die Zeilenlange ist auf 254
Buchstaben begrenzt.
Wenn man keine Eingabe macht, erscheint "§".

nwan
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- Taste "SIN" = "LBL "K""

"AFILE"

Quelle:

"K" wird angezeigt.

"S" wird angezeigt.

WA

wird angezeigt.

177 Bytes

Reinhold Himpfner

= KORRIGIEREN
Man gibt ein Stichwort ein, das in der zu
léschenden Zeile vorkommt. Es wird immer nur die
erste Zeile geldscht, in der das Stichuwort
gefunden wird. VYor dem Léschen wird diese Zeile
noch vollstédndig ausgegeben.
Macht man keine Einpabe, wird der Text abgespei-
chert, und es erscheint "LSK". i
Wenn man jedoch ein Stichuort eingetastet hat,
um eine Ieile zu ldschen, dann:
Die geléschte Zeile kann durch einen Text, den
man hier eingibt, ersetzt werden.
Keine Eingabe: es erscheint "K".
Wenn man den zu ersetzenden Text eingegeben hat:
Hier gibt man Text ein, die momentane Zeile
angehdngt wird.
Keine Eingabe: es erscheint: "§".

26 REG SI7ZE 5 Peripherie: X DK
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4B8. Sortieren von ASCII-Dateien
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Die Routine "ASS0" dient dazu, ASCII-Dateien zeilenueise zu sortieren.

Da das Léschen und Einfigen in umfangreichen Dateien sehr langsam vor sich
geht, muB man sich mit viel Geduld wappnen, um beispielsueise eine Datei mit
100 Zeilen zu sortieren.

Es bietet sich an, "ASS0" nachts laufen zu lassen. Fir diesen Fall ist das
Programm mit automatischer Abschaltung bei nachlassender Batteriespannung und
beim Programmende versehen.

Es werden jeweils die ersten sechs Zeichen einer jeden Zeile zum Sortieren
aus der Datei herausgezogen. Deshalb miissen im Hauptspeicher mindestens so
viele Datenregister zur Verfigung stehen, wie die Datei Zeilen hat.

Ist dies nicht der Fall, dann verursacht der Befehl "PSIZE" am Anfang des
Programms eine Fehlermeldung. Danmn miissen Programme im Hauptspeicher gelé&scht
werden, um mehr Speicherplatz bereitzustellen.

Durch das Programm wird der erweiterte Speicher geloscht.

Bedienung:

EEERE SR

1. Massenspeicher anschliefen, "AS50" laden und mit "XEQ" starten.

7. Bei der Eingabe-Aufforderung "MSFN 7" (Massenspeicher-Filename) ist der
Name einer ASCII-Datei einzugehen, die eingelesen und sortiert werden soll.
"R/7S8" driicken.

3. Nun befindet sich der Rechner im Textmodus des Editors "ED". Man springt
mit "6TO 999" zur letzten Zeile des Textes und verldpft durch Dricken der
Taste "ON" den "ED-Modus".

Erscheint nun innerhalb der ndchsten 10 Sekunden keine Fehlermeldung, dann
ist genigend Platz im Hauptspeicher vorhanden, um den Text zu sortieren.
Anderenfalls muB man nicht mehr bendtigte Programme léschen.

"ASSO™ 178 Bytes 76 REG SIZE versch, Peripherie: HP-41CX

Quelle: Reinhold Hiimpfner
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4C. Vereinfachung des Umgangs mit dem Editor "ED"
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Fiir alle Besiltzer des HP-41 CX dirfte folgende Routine interessant sein:

@1 « LBL
@z
@3
@4
@5 * LBL
a6
o7
o8
@9
10
i
12 + LBL
13
14
15
18
17 « LBL
18
19
70
Z1
2z
23
24
25
26
27
8
9
L]
3
32
33
34
35
36
a7
38 + LBL
33
49
41
42
43

nED®
ALENG

X>0?

GTO 03

Q4

AON

"ENTER F-NAME" {Hier gibt man den Namen der Datei ein, die

CF 23 bearbeitet werden soll.?}

STOR

FCc? 23

GTO @@

@3

8F 25

ED {Diese Zeile muf man erzeugen, bevor mar das Programm "ED"
FC?C 25 eingibt, da sie nur dann den Editor und nicht die Routine
GTO 94 gleichen Namens aufruft,?}

(774

“"CHANGE FSIZE"

XE@ "YN” {Hier wird das Unterprogramm aufgerufen, das
FC?7C 0@ feststellt, ob die DateigréBe gedndert werden
GTO 00 s0ll.}

FIX @

€F 29

CLA

FLSIZE

ARCL X

SF 29

"~ REG, NOW:" {Diese Zeile wird ans ALPHA-Register angehdngt,
AOFF was die Zeichen "{-" andeuten sollen.)}

SF 25

PROMPT {Man gibt die geuiinschte neue Dateigréfe ein, R/S}
RESFL

FE?7C 25

GTO @2

"CHANGED"”

AVIEW

PSE

00

AQFF

CLST

CLD

FIX 6

END

/

Dieses kurze Programm wird durch "XEQ "ED"" aufgerufen und startet dann den

Texteditor.
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Der Vorteil liegt darin, daB, wenn nichts im ALPHA-Register steht, das Programm
den Dateinamen erfragt. Daridber hinaus kann man anschlieBend die Grofe der
Textdatei verdndern.

Insgesamt also ein Verbrauch von nur wenigen Bytes, der erheblich zur
Benutzerfreundlichkeit des Editors beitragt.

AuBerdem wird noch das folgende Unterprogramm bendtigt:

o1 « LBL “YN"

@2 e Y/N?Y {Auch diese Zeile wird angehdngt.?}
@3 CF 00

04 AVIEW

o5 GETKEY {fiir “"NO" drickt man die ENTER"-Taste und fir
(215] X=07 "YES" irpgendeine andere.}

o7 GTO 12

©8 41

o4 X=Y7?

10 GTO 12

11 "YES"

12 AVIEW

13 SF 00

14 RTN

19 » LBL 12

16 “NO"

17 AVIEW

18 END

Quelle:r Frank Leissler
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5A. Feststellung der Arbeitisdatei
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Im “"Jarett II" erschien auf Seite 149 die kurze Routine "DAT?", die dem
Benutzer die Frage "Welche Datei ist Arbeitsdatei?” beantwortet.
"EMDIRW" dient demselben Zweck und hat abgesehen vom geringeren Speicherplatz-
bedarf noch einige wesitere Vorteile gegenilbher "DAT?":

- Dar Stack bleibt Tast vollstandig ecrhalten.

- Das Statusregister des erweiterten Speichers (B4) wird weder absicht-

lich noch ungewollt ver&ndert.
~ Das Ergebnis ist immer korrekt.

21 + LBL "EMDIRW" 12 RON
@z SIGN 13 .3

@3  RDN i4 PEEKB
04 B4 15 X5 L
@5 PEEKR 1B XY
o6 XY 17 RDN
@7  RDN 18 LASTX
@8 X d 18 cLa
®3  RCLFLAG 206 Xoe
1@ RON Z1 EMDIRX
11 5T0 d 22 END

Diese Routine ermittelt anhand des Zeigers WW, der sich in den Nybbles 9 und 10
des XF/M-Status-Registers B4 hefindet, die Arbeitsdatei und bendtigt keine
Eingabeparameter.

Wenn "EMDIRW" gestartiet worden isti, hebi das Programm den Stack an, wodurch der
urspriingliche Inhalt des T-Registers verloren geht, legt den Namen der Arbeits-
datei ins ALPHA-Register, den Dateityp (A%, DA, PR oder eine positive ganze
Zahl) ins X~Register und die Nummer der Datei (den Wert des Zeigers WW) ins
LASTX~Register. Das ALPHA-Register wird geldscht, wenn entueder die durch WW
bestimmte Datei nicht mehr existiert oder der eruweiterte Speicher leer ist. In
diesen Fillen wird der Wert "0" im X-Register zurickgegeben.

"EMDIRW" 47 Bytes B REG SIZE @ Peripherie: CCO HP-41CX

Quelle: Sebastian von Berries
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58. Dateien im eruweiterten Speicher léschen
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Der Name dieser kurzen Routine wurde von der hekannten Funktion "PCLPS"
abgeleitet. S ;

Wahrend "PCLPS" das Programm, dessen globale Marke im ALPHA-Register angegeben’
ist und alle nachfolgenden aus dem Hauptapeicher entfernt, ldscht "PCLXMS" die
PDatei, deren Name im ALPHA-Register steht und alle folgenden aus dem erweiter-
ten Speicher.

Da die Funktion "EMDIRX" benutzt wird, kann man "PCLXMS" nur auf dem HP-41 CX
verwenden. :

Sollte die Fehlermeldung "FL NOT FOUND" erscheinen, dann ist der im
ALPHA~Register stehende Name fehlerhaft.

Bedienung:

EmmmemmE

1. "PCLXMS" laden
2. Namen der ersten zu léschenden Datei ins ALPHA-Register schreiben.
F. "XEQ "PCLXM&""

O1+LBL "PCLXMS"

oz CLST :
@3 Y- " {Hier werden 5 Leerzeichen angehangt.?}
o4 ASTO Y
Q5+1.BL. 200
[415] E
o7 +
o8 EMDIRX
29 ASTO X
10 X=Y7?
11 GTO @1
12 CLX
13 LASTX
14 GT0 00
15+LBL 01
16 LASTX
17 EMDIRX
18 SF 75
19 PURFL
20 FS?7C 258
Z1 GTO 01
¥4 END
"PLLXMS" Bytes 49 REG 8 SIZE @ Peripherie: - (HP-41 CX)

Quelle: Reinhold Hiimpfner
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5C. Inhalt des eruweiterten Speichers sichern
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Das Programm "WXM"/"RXM" erlaubt es, den Inhalt des gesamten eruweiterten
Speichers in einem Zug auf eine Massenspeicher-Datei namens "XMEM" -zu schreiben
("WXM"), oder von dort einzulesen ("RXM").

Je nach Systemkonfiguration kann diese Datei, die schon auf dem Massenspeicher
existieren muB, 128, 3687, oder BOE Register umfassen.

Die Gréfe richtet sich danach, ob kein, ein, oder zwei X-MEMORY-Module vorhanden
sind,

Das Programm enthdlt synthetische Zeilen und darf, weil Register c betroffen
ist, ab Zeile 13 nicht mehr unterbrochen werden. Es ist gegen Systemunter-
brechungen durch die Veruendung von Flag 25 geschiitzt.

Bedienung:

mommSsS e

1. Massenspeicher anschliefen und einschalten, "WXM"/"RXM" laden.

2. Die Datei "XMEM" in der notwendigen Grofe auf dem Massenspeicher anlegen.
Falls sie schon existiert, entfdllt dieser Schritt.

3.1, "XEQ "WXM"" um abzuspeichern

3.2. "XEQ "RXM"" um einzulesen

Synthetische Textzeilen:

2 o ap o o 2o g g e e g8 0 e g ot o g S e 020

Zeile: 11 2 243, 4, @, 0
14 @ 243, 32, 16, @
17 & 243, 48, 16, @

"WXM /M RXM" 95 Bytes 14 REG SIZE - Peripherie: X DK

Quelle: Heinz Dalkowski
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50. Umkehrung von “DIRX"
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Bei der Routine "XDIR" handelt es sich um die Inversion des Befehles "DIRX"
aus dem X-1/0-Modul. :

Man gibt den Namen einer Datei ins ALPHA-Register ein, fuhrt "XEQ "XDIR"" aus,
und die Position der Datei auf dem Massenspeicher wird angezeigt.

o1 + LBL "XDIR"

@2 CF 25
03 FLLLENG
o4 CLST
@5 - " {Hier werden 5 Leerzeichen angehéngt.?}
06  ASTO 2
o7 » LBL 00
28 E
@3 +
10 DIRX
i1 ASTO Y
12 RDN
13 X=Y7
14 GTD @1
15 R*
16 GTO 00
17 + LBL 1
19 R”
19 END
"XDIR" 41 Bytes B REG SIZE @ Peripherie: X-I1/0-Modul

Quelle: Reinhold Himpfner
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S5E. Programme im erweiterten Speicher ausfiihren
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Mit dem kurzen Programm "eXF'" kann man Programme ausfibren, die vollsténdig
im Speicherbereich des XF-Moduls liegen.

Voraussetzung ist aber, daB man stolzer Besitzer eines HP-41 CX ist.

Man muB lediglich den Namen des zu startenden Programms ins ALPHA-Register
schreiben und "eXF" ausfiihren.

Dieser Programmname darf nicht langer als sechs Buchstaben sein.

Es pibt zwei Fehlermeldungen, die "eXF" erzeugen kann:

"FLL NOT FOUND" : Der im ALPHA-Register angegebene Name ist falsch.
“DATA ERROR" i Das hezeichnete Programm liegt teiluweise oder panz im
ersten oder zweiten X-MEMORY-Modul.

"eXF" stoppt kurz vor dem Absprung, so daf der Benutzer mit "S$8T" den Sprung
verfolgen kann.

Ist das Programm im erweiterten Speicher abgearbeitet, so gelangt man durch
Driicken der Umschalt- und Pfeiltaste zuriick in den Hauptspeicher.

Uberdies kann das Programm auch eine globale Marke, die sich im Hauptspeicher
befindet, mit "XEQ" oder "G6T0" aufrufen, wodurch man automatisch in den Haupt-
speicher gelangt.

teXF" 589 Bytes 9 REG SIZE @ Peripherie: - (HP-41 CX)

Quelle: Reinhold. Hiimpfner
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sschalten, ohne Uberfdllige Alarme zu starten

Dieser Tip betriffi alle HP-41-Anwender, die recht haufig mit Alarmen arbeiten.
Wenn die Akkuspannung nachléaBt (der "BAT-Indikator” erscheint) und man den
Rechner durch Dricken der Taste "ON' abschalten will, werden trotzdem (wie

immer) alle iberfdlligen Alarme ausgeldst. Das gleiche geschieht auch, wenn ein .

lang laufendes Programm Teststelli, daB Flag 49 gesetzt ist und "XEQ"OFF"" aus-
fithrt, oder wenn man manuell "XEQ"OFF"" eingibt. ‘

Durch diesen Vorgang kann das letzte Quintchen Akkuladung verbraucht und
eventuell ein "MEMORY LOST" verursacht werden.

Um dies zu verhindern, weist man "PWDN" oder "CLOCK" einer Taste zu und drickt
diese bei niedriger Spannung, um den Rechner abruschalten.

Programme, die sich selhst "schlafen" legen, sollten "XEQ'FPWON"" statit
"XEQUOFF"" benutzen. :

@1+ LBL "PWDN"

@z FS?7 449
?3 CLOCK
@4 - SF 11
@5  OFF

Q6  GTO ?77 oder RTM

‘Wenn die Batlerie schwach ist, wird in Zeile 03 "CLOCK" ausgefihct.

Der Befehl "CLOCK" hat den Vorteil, daB er bei gesetztem FLAG 49 den HP-41
sofort abschaltet, ohne iiberfdllige Alarme zu bericksichtigen.

Auch bei “"normalen” Bedingungen, also wenn Flag 49 nicht gesetzt ist, ibergeht
die Funktion "CLOCK" (im Gegensatz zu der nicht programmierhbaren Tastenkombi-
nation "SHIFT-ON") iiberféllige Alarme und schaltet sofort auf die Uhrenanzeige.
Bei der Ausfibhrung von "PWDN" geschieht dies nicht, da bei geldschtem Flag 49
die Zeile 03 iibersprungen wird.

Die Zeile @4 kann entfallen, wern die Programmausfiuhrung nicht beim Einschalten
fortgesetzt werden soll.

AuBerdem sollte man prinzipiell bei allen selbsstartenden Programmen, die nicht

"PWON" benutzen, vor dem Befehl "SF 11" ein "FC? 48" einfigen, so daf die
Startautomatik bei schuachen Batterien aufler Kraft gesetzt wird.

Guelle: Bernbard Meier
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6B. Datum und Uhrzeit beim Einschalten anzeigen
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Dieses Programm, das die VYorteile einer Hardware-Uhr (Uhrzeit und Datum missen
nicht beim Einschalten des Rechners vom Benutzer eingestellt werden) sichtbar
macht, kann man immer im Hauptspeicher hehalten. Da FLAG 11 veruwendet wird,
startet es beim Finschalten automatisch und zeigt das gegerwartige Datum und
die momentane Uhrzeit an.

Die laufende Uhr kann man durch Dricken irgendeiner Taste abschalten, der
Raechner befindet sich danmn im selben Zustand, wie nach normalem Einschalten;
die der Taste entsprechende Funktion wird aber ausgefiihrt. Manchmal erfolgt
keine Reaktion, werm man ' die Taste zu kurz betdtigt hat. .

Wenn man "$$" einer Taste zZugewiesen hat, danm schaltet man durch Driicken
dieser Taste auf die Uhranzeige um. Wenn dann die laufende Uhr angezeigt wird,
dient "ON" zum endgiiltigen Abschalten.

Beim nachsten Einschalten startet "$4%" automatisch.

Im Programm "$%" werden auBerdem noch einige, zum Teil recht persénliche Ein-
stellungen vorgenommen, was sich fir ein solches selbststartendes Programm ja
anbietet. "%%" erledigt im einzelnen folgende Aufgaben:

~ Flag 21 setzen oder loschen, je nach Betriebsbereitschaft (111} eines
Druckers.

- "USER-Modus" abschalten

~ "FIX B" ausfilhren ’

- Flag 25 loéschen

-~ Stack und Alpha-Register ldschen

- "BEEP" wenn Flag 44 gesetzt ist

Der Programmteil “PWDN" dient zum programmierter Ausschalten durch "XEQ"PWDN""
statt mit "XEQ"OFF"", um keine iiberfdlligen Alarme auszuldsen.

"HE" 83 Bytes 12 REG SIZE 20 Peripherie: T

Quelle: Bernhard Meier
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78. Sonderzeichen mit dem IL-Thermodrucker
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Will man mit dem Thermodrucker Sonderzeichen drucken, dann ist es sehr miihsam,
die Werte der einzelnen Spalten, die beispielsweise mit "ACCOL" zum Drucker
peschickt werden, von Hand auszurechnen.

Hier schaffen die Programme "NAC" und "N-A" Abhilfe:

Bedienung des Programmes “NAC":

e e e L

1. Drucker anschlieBen, "NAC" laden und mit "XEQ" starien.

2. Nach der Einpabe-Aufforderung "N?" sind (nach dem "NAC~Raster") alle Kenn-
ziffern der Nadeln einzugeben, die einen Punkt drucken sollen.
Die Reihenfolge dieser Eingaben spielt keine Rolle.
Sind alle Kemnziffern eingetastet, drickt man bei der ndchsten Abfrage nur
"R/8". Das Punktmuster wird dann direkt ausgegeben.

Bedienung deé Programmes "N-A":

e L

1. Die Bedienung von "N-A" entspricht der von "NAC".
Hier werden die Kennziffern . der Nadeln allerdings nach dem "N-A-Raster"
ermittelt. .
Wahrend "NAC" das Sonderzeichen direkt druckt, gibt "N-A" die dezimalen
Werte der ALPHA-Kette aus, die in einem Programm vor den Befehlen "RCL M"
und ggf. "RCL N" stehen muB.
Fihrende Null-Bytes sind hierbei zu bericksichtigen.

"NAC" 58 Bytes 9 REG SIZE 008 Peripherie: HP8Z16ZA
"N-A" 61 Bytes 9 REG SIZE 008 Peripherie: N

Quelle: Reinhold Himpfner
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78. Vereinfachung des Druckerbetriebes
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Als Benutzer des Thermodruckers 82143 hat man mit ihm und dem Flag 21 oft Unan-
nehmlichkeiten. Denn wenn der Drucker angeschlossen, aber abgeschaltet ist, um
die Rechengeschuindigkeit des HF-41 zu erhshen oder Strom zu sparen, werden
Programme, die den Drucker benutzen sollen, unterbrochen.

Folgende Routine behebt dieses Problem schnell und sauber, setzt allerdinags das
X-Funktionen-Modul voraus.

@1 +» LBL  "PR?" Wenn "PRINTER OFF" angezeigt wird, wartet das
@z FC? 55 Programm, bis man eine Taste driickt, und

@3 RTN schaltet sich dann ab.

&4 CLA Nun schaltet man den Drucker und danach den
o5 SF 25 Rechrier ein.

o6 PRA Die Routine wird automatisch fortgesetzt und
Q7 FS87C 25 springt zuridck zu dem Programm, das sie auf-
o8 RTN rief.

@4 "PRINTER OFF"

10 CF 21

it AVIEW

| CLA

13 GETKEY

14 RON

15 SF 11

16 OFF

17 RTN

Quelle: Frank Leissler
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8A. Neue Version des Programms "IN"
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Im "Jarett 11" erschien auf Seite 163 das Programm "IN". . : :

Hier nun eine Version des Programmes, bei der besonders zu erwdhnen ist, daf
sie keine Einschrankungen fir das letzie Register des Hauptspeichers (Register
192) mit sich bringt. S I .

@t % LBL "IN" : . :
@7 "o, e (243, 32, 44, 55) {Die synthetischen Textzeilen sind}
@3 EMROOM (bzw. EMDIR) {in dezimaler Schreibueise ange-
@4 E ) ‘ {ben. ¥
@5 RFLD

6 +

@7 191

08 PEEKR

@4 XY

19 DSE X

11 PEEKR

1z S1GN

13 ASTO X

14 POKER

15 RDN

18 EMROOM (bzw. EMDIR)

17 5T~ T

18 RN TN (247, 32, @, 0, @, &, 15, z5%)

19 X< M

20 POKER

Z21 186G Y

22 " (24@)

23 X< 2

24 POKER

25 STO M

26 DSE Y

27 X< T

28 x 207

Z9 E"X

30 SEEKPTA

3 tx (241, 1)

3z xr@7

33 ASTO L

34 ASTO X

35 SAVEX

36 X< L

37 POKER

38 END (Programmlange: 81 Bytes)

Quelle: Axel Kaiser
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8B. Programme byteweise asusdrucken

Werm man ein synthetische Textzeilen enthaltendes Programm dokumentiert, muf
man diese Zeilen byteweise notieren, da ihre Werte aus dem Programmausdruck
oft nicht eindeutig hervorgehen.

Bei langen Programmen ist diese Arbeit recht zeitaufwendig und zur Erleichte-
rung kann man das Programm "ePD" verwenden.

Es druckt ein im Haupispeicher des Rechners vorhandenes Programm Zeile fir
Zeile byteweise aus, wobei Derimalwerte verwendet werden.

AuBerdem erlaubt "ePD", geschitzte Programme zu drucken.

Es ist zu beachten, daf "ePD" den gesamten erweiterten Speicher léscht.

Man sellte also vorher das Programm “WM" (5. 35) benutzen, um den X-Memory-
Inhalt auf einem Massenspeicher zu sichern.

Bedienung:

1. Drucker anschlieBen und einschalten.

2. "ePD" laden und mit "XEQ "ePD"" starten.

3. Bei der Abfrage "FRGM: " den Namen des auszudruckenden Prograwmes angeben,
ung dann "R/8" dricken.

“ePD" 430 Bytes B2 REG SIZE 20 Peripherie: X D

Quelle: Reinhold Himpfner
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9A. Abiturnotenberechnung
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In Nordrhein-Westfalen wird die Abiturnote, sobald die Endpunktzahl feststeht,
nach folgender Formel berechnet:

¢ INT ( 1020 - Punktezahl ) ) / 18

Wobhei aber einige Zusatzbedingungen zu beachten sind:

- Die Punktezahl muB zwischen 823 und 300 liegen, damit obige Formel
angewendet werden darf.

-~ Wenn die Punktzahl unter 300 liegt, hat der Kandidat nicht bestanden.

- Wenn diese Zahl zwischen BZ4 und 900 liegt, ist die Note "1,

Bedienung:

1. "ABI" laden und mit “XEQ" starten.
2. Die Gesamtpunktzahl eingeben und "R/S" dricken.
3. Nach der Ergebnisausgabe "R/5" tasten, um weitere Berechnungen durchzufihren.

"ABI 125 Bytes 18 REG SIZE 1 Peripherie: -

Quelle: Stefan Fegert
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98. Turmuhr-5imulation
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"CL ist der Name dieses sehr kurzen aber nutzbringenden Programms, das eine
Kirchturmuhr simuliert.

Wenn "CL" beispielsweise der "ENTER*"-Taste oder einer Taste in der linken
oberen Ecke (z.B.: Sigma+) der Tastatur zugewiesen ist, dann muf der Benutzer
im Dunkeln nur den Rechner einschalten und eine der Tasten dricken, die "CL"
starten.

Das Ergebnis ist fir jede volle Stunde ein tiefer und fir jede angebrochene
Viertelstunde ein hoher Ton. Das Abschalten des Rechners erfolgt anschlieBend
automatisch.

Wie gesagt, ein nitzliches Programm, aber wohl nur fir studentische
Langschlédfer mit HP-41.

‘L 47 Bytes 7 REG SIZE @ Peripherie: T

Quelle: Stefan Fegert
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9C. Acht-Damen-Problem
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Dieses Problem wurde schon im Jahre 1850 mit allen seinen 92 Lésungen von
F. Nauck dargestellt:

Auf einem normalen Schachbrett sollen acht Damen so aufgestellt werden,
daP keine eine andere bedroht (schlagen karn).

Der hier zur Lésung dieses Problems veruwendete Algorithmus ist optimiert, um die
Rechenzeit in Grenzen zu halten: Sobald eine der Losungen gefunden ist, wird sie
an der waagerechten Symmetrieachse des Schachbrettes gespiegelt und liefert so
eine weitere Lésung. Trotzdem betragt die Rechenzeit noch rund viereinhalb
Stunden, was auch darauf zurickzufihren ist, daB der Drucker angeschlossen und .
eingeschaltet sein muB, um die Ergebnisse zu protokollieren, was Geschwindig-
keitsnachteile verursacht.

AuBerdem darf man nicht dbersehen, daf immerhin gut 8 Millionen Méglichkeiten
existieren, die acht Damen aufzustellen, von denen aber dank der oben angespro-
chenen Optimierung nicht alle durchlaufen werden missen.

Am Beispiel eines 4x4 Feldes wmit vier zu positionierenden Damen soll nun der
verwendete Algorithmus beschrieben werden:

Die Felder des Schachbrettes numerieren wir wie in einem rechtwinkligen Koordi-
natensystem, wo z.B. (3,2) das Feld in der dritten Spalte und zueiten Zeile be-
zeichnet. Allgemein gehen wir die Position einer Dame durch (j,kj) an.

Jetzt zur Methode, die alle Ldsungen heraussucht:

Zunédchst ist es selbstversténdlich, daf jede Spalte und Zeile nur eine Dame auf-
nehmen kann. Wir beginmen die Suche also mit der ersten Dame auf Feld (1,1). Die
zweite Dame muf nun eine Position (2,k2) in der zweiten Spalte erhalten.

Hierhei scheiden (Z,1) und (2,2) aus, da diese beiden Felder von der ersten Dame
bedroht werden. Erst k2 = 3 liefert ein nicht bedrohtes und somit zuldssiges
Feld.

Ebenso verfahren wir mit der dritten Dame, die auf ein zuldssiges Feld (3,k3)
in der dritten Spalte kommen muf. Lassen wir k3 nun alle Werte von 1 his 4
durchlaufen, so finden wir in der dritten Spalte kein unbedrohtes Feld mehr.
Dies bedeutet, daf die Positionierung der ersten drei Damen nicht zu einer
Losung unseres Problems fihren kanm.

Deshalb gehen wir zurick in die vorherige, zweite Spalte und erhdhen kZ um eins
auf vier und finden in (2,4) wieder ein zuldssiges Feld. Die dritte Dame
stellen wir dann auf das Feld (3,2) und gehen weiter in die letzte Spalte.

Fidr (4,k4) finden wir kein k4 zwischen 1 und 4, ohne daB diese Dame von den drei
vorher plazierten bedroht wirde.

Auch die bisherige Aufstellung der ersten drei Damen fithrt demnach nicht zu
einer der gesuchten Lésungen.

Wir gehen demnach zuriick in Spalte 3, erhihen k3 um eins und probieren, ob wir
ein unbedrohtes Feld finden. Dies ist nicht der Fall, also weiter zurick in die
zuweite Spalte. Hier kann die Dame aber nicht mehr weiter nach oben verschoben
werden, da kZ sonst mit § grofer als die Brettgrofe wiirde.

Wir kehren deshalb wieder in die erste Spalte zurick und setzen ki1 auf 2.
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Die erste Dame steht also nun auf dem Feld (1,2). Mit der zueiten Dame beginnen
wir erneut bei k2 = 1 und finden ilber k? = kZ+1 schlieflich das unbedrohte Feld
(Z,4). S0 fortfahrend finden wir fir die dritte Dame das Feld (3,1) und fir die
vierte Dame (4,3).

Damit ist algo eine Ldsung des Vier-Damen-Problems gefunden, die wir in der. Form
k1 k2 k3 k4 = 2 4 1 3 darstellen kénnen.

Hieraus erreichen wir durch Spiegelung an der waagerechten Achse, (bzw. durch
folgende Subtraktion 5555 ~ Z 41 3 = 314 2) die zweite Lésung 3 1 4 2.
Weitere Ldsungen finden wir durch Verschieben der Dame in der letzien Spalie
rnicht mehr; wir gehen daher in die vorletzte Spalte zuriick und erhdhen k3, usw.
Hier existieren keine weiteren zuldssigen Felder. Ebenso in der zueiten Spalte,
in der bereits kZ gleich vier ist. In der ersten Spalte brauchen wir nur bis

k1 gleich zuwei zu gehen, da wir die Symmetriebedingung bereits oben ausgenutzt
haben und deshalb keine weiteren Losungen mit k1 groBer zwei finden werden.

Also sind 2 4 1 3 und 3 1 4 2 die einzigen Lésungen des 4-Damen-Problems.

Aus diesem Beispiel ersieht man, daf nicht alle denkbaren Rufstellungsmoglich-
keiten ausprobiert werden missen und, daB es einige Zeit dauert, bis die erste

Lésung gefunden ist.

Bedienung:

1. Drucker anschliefBen und einschalten, "DAM" laden und mit "XEQ "DAM"" starten.
Die Gesamtrechenzeit liegt bei 4.5 Stunden.

"DAM” 133 Bytes 19 REG SIZE 14 Peripherie: 0 X

Quelle: Stefan Fegert
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Das kurze Prograwmm "FRD" gibt in der Anzeige bzw. auf dem Drucker alle Freitape,
beginnend mit 1986, die auf den 13. eines Monats fallen, aus.

Die Routine hat Aufnahme in diese Programmsammlung gefunden, nicht etuwa, weil

es wichtig wédre, diese Freitage zu kennen um riskante Unternehmunpen langfris-
tig und schicksalsgerecht zu planen, sondern weil sie musterhaft zeigt, uwie
Flag 25, das "Flag gepgen die Wechselfdllie des Lebens", auferordentlich geschickt
zur Steuerung des Riicksprunges aus einer Schleife (Zeile 2@) veruwendet werden
kann.

Gewdhnlich benutzt man in solchen Fdllen ein Register als Zdhler, was mehr
Speicherplatz und Rechenzeit verbraucht.

Bedienung:

B LT

1. Falls vorhanden, Drucker anschlieBen.
2. "FRD" laden und mit "XEQ" starten.
3. Programmabbruch von Hand, wenn genug Daten ausgegeben sind.

"FRD" 58 Bytes 9 REG SIZE @ Peripherie: T

Quelle: Reinhold Himpfner




9E. Gewichtskontrolle 49

9E. Gewichtskontrolle
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Ehenso wie das folgende Programm zur Berechnung der Kérperoberflache, ist
auch "GE" nicht so ernst zu nehmen, wie die Benutzeranleitung nahelegt.

Die Berechnung beruht auf folgenden Formeln:

Normalgewicht in kg = N = GroBe in cm ~ 100
Idealgewicht N 1@ % bei Mannern bzu.

N - 15 % bei Frauen
Ubergewicht =N+ 12 %

Man braucht also nicht mehr in einer Tabelle nachzulesen, um diese Gewichie
fir mehrere Personen herauszufinden.

Bedienung:

EmmEmEmE S

1. “GE" laden und mit XEQ starten.

2. Nun gibt man die Grife der Person (in om), deren Daten errechnet werden
sollen, ein und drickt "R/S5".

3. Bei der Abfrage "SIND SIE WEIBLICH? J/N" gibt man "J" oder "N” ein;
dann "R/S".

4. (Sobald alle drei Erpebnisse ausgegeben sind) weiter bei 2.

"GE" 189 Bytes 27 REG SIZE 5 Peripherie: -

Quelle: Stefan Fegert
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9F . Oberfléchenberechnung des menschlichen Kérpers
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Das kurze Programm "0OBERFL" berechnet nach den Néherungsformeln zweier franzo-
sischen Wissenschaftler die Oberfléche des menschlichen Kérpers.

Bedienung:

CE e e

1. "OBERFL" laden und mit XEQ starten. :

7. GroBe und Gewicht der Person eingeben, deren Kérperoberflédche berechnet
werden soll. .

3. Sobald das erste Ergebnis (Dubois-Formel) angezeigt wird, drickt man "R/S"
untd erhdlt das Resultat der Berechnung nach der Formel von Boyde.

4. Durch nochmaliges Dricken von "R/S" startet man einen neuen Programmlauf.

"OBERFL" 137 Bytes 2@ REG SIZE 2 Peripherie: -

RQuelle: Stefan -  Fegert
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9G. Die Tirme von Hanoi

Nach alten Legenden gab es in einem Tempelbezirk von Hanoi einen Innenhof, in
dem sich drei Podeste befanden, ein bronzenes, ein silbernes und ein goldenes.
Auf dem bronzenen lagen 100 Steinscheiben, der GréBe nach geordnet, die untere
immer ein wenig grofer als die dariberliegende. Die Legende bhesagt weiter, dap
das Ende der Welt erreicht sein wird, wenn es jemanden gelingt, alle Stein-
scheiben unter Zuhilfenahme des silbernen Podestes vom bronzenen zum goldenen
zu bewepen, wobei lediglich eine Bedingung immer (111) erfillt sein muf:

Auf keinem der Podeste darf jemals eine Scheibe liegen,
die grofer ist, als eine darunterliegende.

Aufgrund dieser Problemstellung wurden die Turme von Hanoi zu einem Standard-
heispiel fiur die Anwendung von Rekursionen.

Dabei geht man folgendermaBen vor:

Wenn man N Scheiben von A nach B legen soll, dann lost man diese Aufgabe, indem
man N-1 Scheiben von A nach € bringt, denach die gropte (N-te) Scheibe von A
nach B lengt (eine Scheibe zu verlegen ist ja ein triviales Problem) und dann
die N-1 Scheiben von € nach A legt.

Bei den Scheibenbewegungen von A nach € und von € nach A kann man B als
Zwischenlager benutzen.

Um rnun das eben verlangte Verschieben von N-1 Scheiben vorzunehmen, macht man
jetzt einen Rekursionsschritt: Man verlagert zundchst N-Z Scheiben, danach die
letzte verbleibende und dann erneut die N-2 Stiick, usw.

Diese Rekursion setzt man schrittweise so lange fort, bis nur noch eine Scheibe
zu verlegen und das Problem somit direkt (ohne weitere Rekursion) zu lésen ist.

So nitzlich solche rekursiven Algorithmen oft sein kénnen, so werden sie hei
diesem Problem zum Selbstzweck, weil es eine einfache iterative Methode gibt,
die die Rekursion simuliert.

Auferdem widre eine rekursive Ldsungsmethode auf einem Taschencomputer wie dem
HP-41 gar nicht zu realisieren, da diese Gerdie meist nur eine begrenzte Anzahl
von Unterprogrammaufrufen zulassen.

Nur zu dem im FProgramm "HANOI" verwendeten iterativen Algorithmus:

Man geht einfach von drei nebeneinanderliegenden Podesten aus, zwischen denen
die Scheiben bewegt werden.

AuBerdem gibt man die Bewegung der Scheiben nicht mehr explizit an

(z.B.: Scheibe Nummer 5 von Podest A auf Podest B), sondern nur als Verschiebung
nach rechts oder links. Hierbei erscheint eine Scheibe, die vom rechten Podest
aus nach rechts geschoben wurde, auf dem linken Podest.

Nun legt man durch eine weitere Definition fest, dapf Scheiben mit gerader
Nummer immer nach links verschoben werden.

Nach all diesen Vorvereinbarungen ist der eigentliche Algorithmus sehr einfach:
Die laufende Nummer der Scheibenbewegung, die gerade ausgefibrt werden soll,
wird als Bindrkode dargestellt, und hierbei gibt das von rechts gesehen erste
Bit die Nummer der zu bewegenden Scheibe an.
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Ein Beispiel: Zug Nummer 5 soll ausgefiihrt werden.
Die 5 wird bindr dargestellt als 101,
Die 1 am rechten Ende des Bindrwortes steht an der Stelle
niedersten Wertes (Position 1) und gibt demnach an, dap die erste
Scheibe bewegt werden muf.
Da eins ungerade ist, erfolgt die Scheibenbewegung nach rechts.

Bedienung:

s

1. Drucker anschlieBen und einschalten, "HANOI" laden

2. “XEQ "HANOIM" .

3. Bei der Abfrage "SCHEIBEN 7" die Anzahl der zu verlegenden Scheiben angeben
und "R/%" dricken.

4. Nach Ende der Ausgabe wird automatisch nach der nédchsten Scheibenanzahl
pefragt.

"HANOI " 156 Bytes 23 REG SIZE 4 Peripherie: D

Quelle: Stefan Fegert
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9H. Peripherie-Bauteile des IC NE-555

o e L e e Y e

Zur Benutzung des integrierten Schaltkreises NE-555 als Timer oder Oszillator
werden als Peripheriebauteile ein oder zwei Widersténde und ein Kondensator
bendtigt. : .

Die Dimensionierung dieser Bauteile wird, gemdf der Formeln in der Anlage, von
den beiden Programmteilen "TM" und "08Z2" vorgenommen.

Bedienung:

e e

1. Programm laden. "ICH55" ist nur ein Massenspeicher-Name. Es gibt keine
Marke dieses Namens. Wenn sich das Programm im Hauptspeicher befindet,
kann man eine der folgenden Berechnungen durchfihren.

2.1 Verwendung des NE-555 als Timer: :

"XEQ "TM"" oder "XEQ "A"" ausfiibren bzu. im USER-Modus die Taste "A"
driicken.
Hier miissen zwei der folgenden drei Parameter vorgegeben werden:
- Verweilzeit
- Kondensator
- Widerstande, wobei nach der Eingabe jeweils "R/S" gedrickt
werden mufB.

2.2 Verwendung der integrierten Schaltung als Oszillator:

"XEQ "08Z"" oder "XEQ "B" oder Taste "B".

Bei diesem Teilprogramm sind zwei der folgenden drei Parameter ndtig:
- Frequenz
- Kondensator .
- Widersténde, wobei ebenfalls "R/8" zu dricken ist.

Wenn man bei der Abfrage eines der Parameter "R/8" drickt, ohne eine Ein-
gabe zu machen, dann interpretiert das Programm dieses so, daR der nicht
angenebene Parameter berechnet werden soll.

Eine Ausnabme liegt vor, wenn ohne Dateneingabe nach den Abfragen fir "T-"
oder "RZ" im Oszillatorprogramm "R/§" gedrickt wird. In diesem Fall geht
das Programm davon aus, daB der zuletzt eingegebene Wert ("T+" bzw. "R1")
mit dem gerade erfragten identisch sein spll.

Eine Zusatzabfrage im Oszillatorprogramm bezieht sich auf den Einsatz .einer
Diode parallel zu RZ. Wenn der Einsatz eines solchen Bauelementes vorge-
sehen ist, antuwortet man durch Driicken der Taste "D", ansonsten mit "R/S".

Falls alle Parameter bis auf einen eingegeben. wurden, muB es sich bei
diesem um denjenigen handeln, der berechnet werden soll. Deshalb unter-
driickt das Programm ggf. die Abfrage des letzten Parameters.

Nach Eingabe aller bendtigten Parameter wird der Wert fur das fehlende
Bauteil bzw. die Freguenz oder die Verweilzeii berechnet und unter Verwen-
dung einer Variante der Routine "EE" angezeigt.

Beim Oszillatorprogramm werden die Werte fiir T+ und T- bzw. R! und R2
nacheinander, durch Dricken von "R/S5", angezeigt.




54 91. Personliches Leistungsprofil

Wenn festgestellt wird, daB zur Erzielung der geuwinschten Frequenz eine
Diode parallel zu RZ erforderlich ist, wird dies durch "(D)" bei der
Anzeige von RZ signalisiert.

Wird ein Ergebnis errechnet, das auBerhalb der iiblichen Grenzuerte elek-
tronischer Bauteile liegt, wird "DATA ERROR" angezeigt. Das Programm sollte
dann mit anderen Eingangswerten wiederholt werden.

"ICES5" bzw. "TMY 397 Bytes 57 REG SIZE 20 Peripherie: X

Quelle: Burkhard Oerttel

91. Persénliches Leistungsprofil

G N R S S e

Das Programm "LP" (Leistungsprofil) stellt eine Anwendung der Biorhythmus-
Theorie dar.

Bedienung:

mm e

1. "LP" laden. .

2. Im fir das TIME-Modul iblichen Format (dd,mmyyyy) gibt man nun sein Geburts-
datum ein und drickt "R/S".
Nach kurzer Rechenzeit erscheint in der Anzeige die persénliche Tagesform.
Hierbei ist die Anzeige in 11 Felder eingeteilt, in denen die enisprechend
gerundeten drei Bio-Faktoren (E,G und K) und ihr Durchschnittswert (d)
angezeigt werden. Die Symbole E, 6 und K hezeichnen den emotionalen, peisti-
aen und kérperlichen Biorhythmus-Wert.

Auf der lirken Seite der Anzeige stehen die negativen und demnach rechts die
positiven Werte, Fallen mehrere Biowerte auf ein Feld der finzeige, so wird dies
durch ein "+" an der entsprechenden Stelle angedeutet. Beim Zusammentreffen des
Durchschnittes mit einem der Biowerte, wird das "d" unterdrickt.

Die synthetische Textzeile 8 hat folpende Byte-Werte: 247 23 7% 28 69 33 71 100.
"Lpt 111 Bytes 16 REG SIZE 20 Peripherie: X T

Quelle: Burkhard OQerttel
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9J. Permutationen eines Wortes

B L e e L L T e e

Diesés Programm erzeugt alle Kombinationen, die sich aus den Buchstaben eines
vorgegebenen Wortes bilden lassen. Man sollte sich beim Erzeugen von Permuta-
tionen auf (sehr) kurze Worte beschrénken, da die Anzahl der Permutationen und
somit auch die Rechenzeit mit der Fakultét (1) der Wortlédnge anwachsen.

Bedienung:

S e

1. "PER" laden und mit “XEQ"PER"" starten. AnschlieBend erscheinen die
einzelnen Permutationen. Wenn ein Drucker zur Verfigung steht, werden
sie auch ausgedruckt. :

Das Programm wurde fiir einen nicht erweiterten HP-41 C/CV entwickelt; auf dem
HP-41 CX wére das Programm mit Sicherheit kirzer und schneller.

Der Programmteil nach "LBL @1" stammt aus dem "Wickes" und ersetzi die im
ALPHA-Register stehende Zeichenkette durch ihr n-tes Zeichen, wobei das X-Re-
pister n enthalt.

"PER" 282 Bytes 47 REG SIZE 31 Peripherie: -

Quelle: Michael Schilli

9K. Zahlenumrechnungen rémisch <> arabisch

e L e e Y

Bei den Umrechnungsprogrammen "R-A" und "A-R" handelt es sich um verbesserte
Versionen der im "DEARING" auf Seite 188 abgedruckten Programme "A*R" und "R"A".
Die neuen Programme sind kiirzer und arbeiten schneller.

Hinzu kommz folpende Verbesserung:

Wenn in der umzuwandelnden arabischen Zahl eine "3" vorkommt, entsteht ein
Schénheitsfehler: z.B: hat "448 XEQ "A"R"" als Ergebnis "CDXLIX". Dies ist zwar
richtig aber "CDIL", das Ergebnis von "R-A", ist kirzer und eleganter.

Bedienung:

mmmmommm ey

"R-A" laden.

Z. Eine arabische oder romische Zahl ins X~ bzuw. ALPHA-Register eingeben und
entueder "XEQ "A-R"" oder "XEQ "R-A"" ausfihren.

Nach kurzer Rechenzeit erscheint das Ergebnis im jeweils anderen Zahlen-
system.

"R-A" 227 Bytes 33 REG SIZE 1@ Peripherie: X

Quelle: Burkhard Oerttel
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9. Tiefenschirfe-Bereich

s SRR N T

Das Programm “TE" ermitteld bei gegebener mittlerer Entfernung, Brennueite des
Objektivs und veruendeter Blende den Bereich, in dem Objekte noch scharf abge-
bildet werden, :

Bedienung:

s Em e e ne e

1. "TF" laden und mit "XEQ "TF"" starten.

7. Bei den drei Abfragen ("ENTF?T M", "BRENNW? MM" und "BLENDE?") gibi man die
Objektentfernung in Metern, die Objektivbrennuweite in Millimetern und die
Blende ein und drickit jeweils "R/8".

AnschlieBend werden die Grenzen des Bereiches angezeigt, der scharf abge-
bildet wird. .
Wenn man nun nochmals "R/S" driickt, startet das Programm neu.

“TFM 93 Bytes 14 REG SIZE © Peripherie: -

Guelle: Andreas Weber
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9M. Transformatoren

EEmER MRS m S s

Das Programm “"TRAF0" dient dazu, fir selbst zu wickelnde Transformatoren mit
bis zu drei Sekundédrspannungen das Kernformat, die einzelnen Wicklungszahlen
und die Drahtquerschnitte zu ermitteln.

Das Wickeln von Trafos ist zwar keine alltdgliche Beschaftigung eines Hobby-
Elektronikers, andererseits aber die besie Losung, wenn bhestimmte Spannungen
bendtigt werden und passende, fertige Transformatoren nicht im Handel sind.

Bedienung:

1. “"TRAFO" laden und mit "XEQ "TRAFD"" starten.

2. Nun werden alle Eingangsuwerte des zu berechnenden Trafos in der iiblichen
Kurzschreibueise abgefragt, wobei jeweils "R/S" zu dricken ist. )
Wenn man bei der Abfrage einer der Sekunddrspannungen "R/8" driickt, ohne
eine Eingabe gemacht zu haben, so bedeutet dies, daB keine weitere
Sekunddrspannung mehr henétigt wird.

Nach Eingabe des letzien Sekundarstromes wird zuerst die Gesamtleistung
des Transformators angezeigt und, falls ein Drucker angeschlossen ist,
auch ausgedruckt. Die Berechnung wird dabei aber fortgesetzt, und
anschliefend erscheint das Kernformat mil seiner Materialstdrke.

Durch Driicken von "R/%" werden nun die Windungszahlen und Drahtguer-
schnitte der Primdr- und Sekunddrwicklungen angezeiogt.

Die Primérwicklung wird hierbei mit "@" hezeichnet.

Falls die fir die gewinschten Ausgangsspannungen erforderliche Leistung nicht
mit handelsiiblichen Trafo-Kernen erzielt werden kann, meldet dxea der Rechner
durch die Fehlermeldung "DATA ERROR".

Die synthetische Textzeile 48 hat folgende Byte-Werte:

248, 4, 11, 20, 25, 20, 30, 30, bO.

"TRAFOQ" 32@ Bytes 48 REG SIZE 20 Peripherie: X ggf. Drucker

Quelle: Burkhard Qerttel
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9N. Umrechnung von Modellgeschuindigkeiten

e e e LT

Mit dem Programm "V-MOD" kdnnen Vorbildgeschuindigkeiten, deren MaBeinheit km/h
ist, in Modellgeschuindigkeiten, deren Einheit cm/s ist, umgerechnet werden.
AuBerdem lassen sich vorbildentsprechende Geschuwindigkeiten von Modellen anhand
giner Teststrecken-Zeitmessung ermitteln.

Man kann "“V-MOD" beispielsweise im Physik-Unterricht der Klassen 8 bis 10 ver;
wenden, wenn mit einem, von einem Gewicht iiber eine Umlenkrolle gezogenen, Wagen
experimentiert wird.

Bedienung:
1. "v-MOD" laden.

2. Es erscheint "SCALE 1 : 7"; man gibt den Mafistabsfaktor des Modells
ein und driickt "R/5".
3. Jetzt kann man eine der drei +Glgenden Funkt1onen wéhlen:
.1 Taste "A":
Umrechnung von VYorbild- in Modellgeschuindigkeit.
Mit "KM/H?" wird die,Vorbildgeschuiﬁdigkeit in Kilometer pro Stunde
abgefragt. Nach der Eingabe drickt man "R/S8".
Jetzt wird die entsprechende Mpdellgeschwindigkeit in cm/s ausgegeben.
3.2 Taste "B": :
Umrechnung von Modell— in Vorblldgeschu1ndxgke1t :
Mit "CM/87" wird die Geschuindipkeit des Modells erfragt, und nach
dieser Eingabe wird die Vorb11dgeschu1ndigke1t ausgegeben,
3.3 Taste "C": -
Ermittlung der Geschwlndlgk31t auf elner Teststrecke
Zuerst muf man die Lange der Testsirecke in cm eingeben und "R/SY
dricken. Daraufhin erscheint “"0KAY", und man kann den Versuch vorbe-
reiten. )
Wenn dann das Modell den Start- und Endpunkt der MeBstrecke passiert,
drickt man jeweils "R/5". Danach wird die Vorbildgeschwindigkeit in km/h
-ausgegeben. :

u

"V-mMon” 117 Bytes 17 REG SIZE 5§ Peripherie: T

Quelle: Burkhard Oerttel
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90. Mandatsverteilung nach d’Hondt

B e e e

Das Programm "dHONDT" ermittelt die Verteilung der Mandate anhand des Wahlergeb-
nisses.

Es ist zwar nicht unbedingt zur Auswertung von Bunstagswahlen geeignet, da es
bei dieser Wahl andere Stellen gibt, die leistungsfédhigere Rechner verwenden,

um die Mandatsverteilung zu ermitteln, aber es ist fiur Betriebsratswahlen u.a&.
gut zu veruwenden.

Anhand der Ergebnisse der Stimmenauszéhlung wird die Mandatsverteilung nach dem
Hochstzahlenverfahren von dHondt vorgenommen.

Bedienung:

e L

1. "dHONDT" laden und mit angeschlossenem Drucker starten ("XEQ "dHONDT"").
Z. Nun werden nacheinander folgende Werte eingegeben, wobei jeweils "R/&"
zu driicken ist:
- fAnzahl der an der Wahl iteilnehmenden Listen
- Anzahl der zu verteilenden Mandate (Sitze)
- Anzahl der. auf die einzelnén Listen entfallenen Stimmen
- Anzahl der ungiilltigen Stimmen
Wenn alle diese Eingaben gemacht sind, erfolgt die Druckerausgabe.
Zundchst werden zur Kontrolle die Eingabewerte nochmals ausgegeben.
Dann werden die Prozent-Anteile der Listen an der Gesamtzahl der giltigen
Stimmen und die auf die einzelnen Listen enfallenden Mandate ermittelt
und gedruckt.
Liegen fir das letzte zu verteilende Mandat mehrere gleiche Hochstzahlen
vor, dann erfolot ein Hinweis auf ein Uberhangsmandat.
Am Ende wird noch eine Tabelle der Sitzverteilung in der Relhenfolge der
Mandate und zugehoérigen Héchstzahlen auwsgegeben.

Das Programm ist auf schnelle Bearbeitung ausgelegt, deshalb wurde auf Unterpro-
gramme verzichtet.

Die Datendatei im erweiterten Speicher ist erforderlich, um die Ermittlung der
Mandatsverteilung nicht durch Druckerausgaben zu verlangsamen. Zwischenergeb-
nisse werden zundchst in dieser Datei abgelegt und am Schluf der Berechnungen

in Tabellenform gedruckt. Dadurch liegt das interessanteste Ergebnis, namlich
die Mandatsverteilung schneller vor.

Die synthetische Textzeile hat folgende Byte-Werte: 241, 1
Auf das TIME-Modul kann man verzichten. In diesem Fall eribrigen sich die
Zeilen 31 bis 43.

" dHONDT" 525 Bytes 75 REG SIZE 5@ Peripherie: X T IL-Thermo-

Quelle: Burkhard Oerttel
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10A. Annuitaten-Tilgung

Die An
Termin
ZUsamm
Das Pr
Zinssa
der An

Berlien

memmasm

1.
Z.

Cu NN

Quelle:

IQH ﬁnnu1taten~Txlgung

nuitdten-Tilgung ist durch konstante Zahlungen charakterisiert. Bei jedem
muB eine gleich hohe Summe gezahlt werden, die sich sus. Zins und Tilgung
ensetzt. :

ogramm "ANN" ermittelt, bei vorgegebenen Werten fir Darlehenshohe und
1z, aus der Anzahl der Termine die Hohe der Annuitét oder aus dem Betrag
nuitdt die Anzahl der Termine.

ung:

mammas

"ANN" laden und durch "XEQ "ANN"" starten.
Bei den ersten beiden Abfragen ("DARL?" und "ZINS?") muf man die Hohe des
Darlehens und den Zinssatz eingeben und jeweils "R/S" dricken.

. Mun erscheint “N7/ANN?". Wenn man hier einen zuweistelligen Wert eingibt,

interpretiert das Programm ihn als die fAnzahl der Termine, an denen eine
Zahlung erfolgen wird, und errechnet daraus die Hohe der Annuitdt.

Dieser Betrag wird auf volle 19,- DM gerundet.

Wenn der Eingabewert aber gréBer 100 ist, wird unterstellt, daB er den
Betrag einer Annuitétenzahlung darstellt. In diesem Fall wird berechnet,
wieviele Annuitdten zur Tilgung des Darlehens notwendig sind, wobei auf
ganze Zahlen gerundet wird.

Wenn das Ergebnis ausgegeben ist, kann man "R/S" dricken und das Programm
wird bei 3. fortogesetzt.

104 Bytes 15 REG SIZE 10 Peripherig: -

Andreas Weher




10B. Effektenrechnung 61

1@0B. Effektenrechnung

AT R U NR ORI SN AR IR SR IS RN

Das Programm "EFF" verschafft dem Aktiondr klare Informationen iber Gewinne
oder Verluste im Spekulationsgeschaft.

Wenn der Einstandskurs und die Anzahl der Aktien angegeben sind, berechnet der
Computer folgende Daten:

- Den tatsdchlichen Gewinn oder Verlust (nach Abzug der Spesen), den der
Aktiondr macht, wenn die RAktie auf einen bestimmten Kurs steigt oder
fallt. Zur Berechnung der Spesen bei An- und Verkauf wird folgendes
System veruwendet: 1,1 % des Auftragswertes plus 4 DM. Dazu kommen noch
@,25 % Borsenumsatzsteuer.

- Den tatsédchlichen Gewinn oder Verlust in Prozent.

~ Den Kurs, auf den die Aktie steigen muB, damit sich der Verlust, der durch
das Bezahlen von Spesen bei Kauf und Verkauf entsteht, ausgleicht.

- Den Kurs, bei dem der Aktiondr einen vorgegebenen Gewinn oder Verlust er-
zielt.

- Den Kurs, bei dem der Aktiond&r einen in Prozent vorgegebenen Gewimm oder
Verlust erzielt.

AuBerdem ist es mbglich, die Anzahl von Aktien zu errechnen, die bei vorgege-
benem Kurs und Gesamtkapital erworben werden kénnen.

Bedienung:

R G N R SRR B

1. "EFF" laden und mit "XEQ"EFF"" starten. Dann stehen folgende Funktions-
tasten zur Auswahl:

"A": Initialisierung. In diesem Programmteil werden Kaufpreis ("KO0=") und
Anzahl ("N=") der zu kaufenden Aktien abgefragt. Er bildet die Grundlage
fiir alle weiteren Berechnungen.

"B": Diese Taste wird ohne vorherige Eingabe gedrickt, woraufhin der Kurs
errechnet wird, bei dem sich Kursgewinn und Spesen die Waage halten.

"C": Wenn man einen bestimmten Aktienkurs eingibt und dann diese Funktion

aufruft, dann berechnet der HP-41 den Gewinn bzw. Verlust, der aus dem

Aktiengeschidft entstiinde, wenn die Aktien zu diesem Kurs verkauft

wiirden.

Analog zur Funktion "C". Allerdings wird der Gewinn bzw. Verlust in

Frozent ausgegeben.

"D": Diese Programmroutine ist die Umkehrung von "C". Es wird der eruartete
Gewinn bzw. Verlust (dieser negativ !} eingegeben und anschliefend "D"
gedrickt. Das Ergebnis isl derjenige Aktienkurs, zu dem verkauft werden
muf, um den vorgegebenen Gewinn oder Verlust zu realisieren.

"d": Analog zur Funktion "D". Allerdings wird der erwartete Gewinn oder
Verlust in Prozent eingegeben, und der entsprechende Aktienkurs wird er-
mittelt.

"E": Wenn "E" gestartet wird, erscheint "KURS=" in der Anzeige, worauf man
den Kaufkurs bzw. das Limit, das man fiir den Kaufauftrag gesetzt hat,
eingibt und "R/S" drickt. Anschliefend gibt man bei der Abfrage "K=" das
zur Verfigung stehende Kapital ein und drickt nochmals "R/§".

"oar,
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10C. Effektivzins-Berechnung

Der HP-41 stellt dann fest, uieviele Aktien gekauft werden kdnnen und
wieviel Beld iibrigbleibt.

"EFF" 214 Bytes

Quelle: Michael Schilli

31 REG SIZE 9 Peripherie: -

10C. Effektivzins-Berechnung

SR S I T T 6D N B 0 N0 DN O AT R AR SR BTSRRI Sm IR

Sobald alle folgenden ﬁngabeﬁ gemacht sind, berechnet das Programm "EZ" den
Zinssatz, der zugrunde zu legen wire, wenn alle Leistungen des Kreditgebers
gleichmdfig luber die Zeit hinuweg verzinst worden wdren (sogenanntes endfélliges

Darlehen).

Eingabeauf forderung:

EmmmsmommTmRE s

“DARL. DM"
“A-KURS %
"NOM-ZI %"
"RATEN/ JAHR"
"V=1/N=@"

Bedeutung:

sigEmmmermsumiunes

Bruttobetrag des Darlehens

Auszahlungskurs in Prozent

Nominalzins in Prozent

Anzahl der Raten pro Jahr

Hier wird unterschieden, ob die Raten vor- (="Vy")
oder nachschiissig (="N") gezahlt werden. Dement-
sprechend muB man hier eine "@" oder eine "1" ein-
geben. ‘

Die folgenden zuwei Abfragen sehen eine Tilgung des Darlehens entweder zu den
Zinsterminen oder jéahrlich vor:

"TILG %"

"TILG.P.A =1"

"JHHRE"

Bedienung:

e ]

Tilgung zu den Zinsterminen, dargestellt durch den
Anfangsprozentsatz der Tilgung in Prozent.

Gibt man hier eine "1" ein, so bedeutet dies j&hr-
liche Tilgung.

Laufzeit des Darlehens in Jahren

{. "EZ" laden und durch "XEQ "EZ"" starten.
2. Alle oben beschriebenen Eingaben vornehmen und jeweils "R/S" dricken.
3. Am Ende erscheint der effektive Zinssatz.

"EZ" 7293 Bytes

Quelle: Andreas Weber

47 REG SIZE 20 Peripherie: -
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10E. Rentenberechnung

SRR R S S S S A

Gegen Ende der Berufstdtigkeit wird die Berechnung der persénlichen Rente zu
einem wichtigen Problem, da seitens des Versichertien die Kontrollméglichkeiten
des von der Bff errechneten Rentenbetrages dhnlich gering sind, wie bei der
Einkommensteuerberechnung.

Dies muf aber nicht so sein, da die zugrunde liegenden Berechnungen wesentlich
einfacher sind.

An diesem Punkt setzt das Programm "RENTE" ein, indem es einen iibersichtlichen
Versicherungsverlauf ausgibt, der mit dem von der BfA gelieferten verglichen
werden kann.,

Auf diese Weise sollten Berechnungsfehler recht leicht zu erkennen sein.
Voraussetzung hierfir ist lediplich, daP der Datensatz "RENDAT" jahrlich um die
von der BfA verdffentlichten Daten "Durchschnitt aller Verdienenden" und
"Beitragsbemessungsgrenze" ergénzt wird.

Gleichzeitig muB der erste Eintrag in "RENDAT" (das Jahr, bis zu dem die. Daten

vollstéandig vorliegen) um.eins erhéht werden.

Diese Zahl steht in REG 10. Diese Registernummer und dLe weiter unten folgenden
gelten nur dann, wenn die Datei durch das Programm “RENTE" in die Speicher 10 -
181 geladen wurde. :

AuBerdem steht in Zeile 108 die Basiszahl, nach der momentan die Rente berechnet
wird., S5ie dndert sich ebenfalls jahrlich.

Die letzten Daten sind also:

Jahr: Durchschnxtt Bem-grundlage“ Basiszahl‘

1983 33.293 60.000 (pro Jahr) 25.455 (fir Berech-
‘nung in 84)

1984 34.292 62.400 26.310 (fir Berech-
nung in 8%)

1985 ? (ergénzen in REG G66) B64.800 (REG 15B) 27.039 (fiur Berech-
nung in 86)

1986 7?7 (ergénzen in REG B7) 67.200 (REG 157) ? (einsetzen in

Zeile 109)

1987 £9.60@ (REG 158)
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Datenspeicher:
(0] Zéhler fur die Jahre

[

o1 finzahl der Jahre

@2 = Prozente in den ersten fiinf Jahren
@3 Prozente inspesamt

@4 = frei

05 = Verdienst

@6 = persédnliche Bemessungsgrundlage

10 = letztes Jahr mit vorhandenen Daten
11-100 = Durchschnitt aller Verdienenden in jeweils einem Jahr
101-190 = Beitrapsbemessungsgrenze (Jahressatz)

Bedienung:

mEmmE S

1. Drucker und Bandlaufuerk anschlieBen.
Wenn ohne Bandlaufwerk gearbeitet werden soll, dann missen die Daten auf
Magnetkarten vorliegen, und am Programmanfang kdnnen die Befehle des
Bandl aufuwerks geléscht werden.
In Zeile 10 muB dann der Befehl "RDTAX" stehen.

Z. "RENTE"” laden und mit XEQ starten. Die Datei wird automatisch vom Band
oder maruell mit dem Kartenleser eingelesen.

3. Bei der Abfrage "ANFANG 7" gibt man das erste Beitragsjahr ein.
Diese Eingabe erfolgt nur zweistellig, 1955 also als 55 R/S.

4. Nun wird vom Anfangsjahr, bis zum aktuellen Jabr mit "VERDIENST ?" der
beitragspflichtige Verdienst in diesem Jahr abgefragt.
Diesen Wert gibt man ein und driickt "R/8".
Bei Erreichen des letzten Jahres wird diese Schleife automatisch abge-
brochen und der Ausdruck des Endergebnisses eingeleitet.

5. Wenn wman danach "R/8" drickt, wird eine weitere Berechnung gestartet.

Die Berufsunféhigkeitsrente errechnet man aus dem Altersruhegeld, indem man
letzteres durch 1,5 teilt.

"RENTE" 339 Bytes 49 REG SIZE 181 Peripherie: O X DK

Quelle: Stefan Fepgert
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10F. Wertpapierkalkulation
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Wenn sie die entsprechenden Restlaufzeiten aufuweisen, damn sind Bundes-
obligationen und Bundesanleihen sowie andere festverzinsliche Weripapiere eine
interessante Alternative zum Termingeld. Mit dem Programm "WEK" ist es méglich,
diese verschiedenen Arten der Kapitalanlage auf der Basis der wirklichen
Rendite zu vergleichen. Sie wird von "WEK" durch Beriicksichtigung der Zinsen
der festverzinslichen Papiere und der Renditeverdnderung durch einen von

100 Prozent abuweichenden Kurs berechnet.

Datenspeicher:
00 = Datum des Kaufes
@1 = Ende der Laufzeit
@2 = ZIlinssatzs des festverzinslichen Papiers
?3 = fAnkaufskurs in Prozent
Bedienung:
1. "WEK" laden und mit "XEQ "WEK"" starten.
Z. Bei "KAUF 7 M,JJ" den Zeitpunkt des Kaufes eingeben. M ist der Monat und

JJ das Jahr des Kaufes, "R/5" dricken.

3. Bei "ENDE 7" das Ende der Laufzeit im selben Format wie das Kaufdatum
angeben. Dann "R/8".

4, Bei " % 7" den Zinssaltz des Papieres eingeben, "R/S".

5. Bei "KURS 7" den Kurs des Papieres zum Zeitpunki des Kaufes eintippen, “R/S".

6. Nun wird als Ergebnis die Jahresrendite auspegehben.
Mit "R/S" setzt man das Programm bei 3. fort. In diesem Fall kann man bei
den Eingabeaufforderungen die vorher veruwendeten Werte idbernehmen, indem man
nur "R/8" driickt. '
Wenn man Berechnungen mit einem anderen Datum des Kaufes durchfiihren méchte,
startet man das Programm durch "RTN, R/S5" neu.

"WEK" 104 Bytes 1% REG SIZE 4 Peripherie: -

Quelle: Stefan Fegert
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10G. Zinsprogramm

mmmmmoEmm

Nach Eingabe des Zinssatzes, der Anzahl der Jahre und (ggf.) der Anzahl der
Raten pro Jahr ermittelt das Programm "ZF" fir eine regelméBige Rate und/oder
ain Anfangskapital End- und Barwerte, jeweils fir vor- und nachschiissige Ein-
zahlungen.

Bedienung:

. "ZF" laden und mit "XEQ "ZF"" starten.

Alle folgenden Eingaben sind mit "R/8" abzuschlieBen.

2, Bei der Abfrage "ZINS P.A. 7" den Jahreszins angeben.

3. Bei "ANZ.JAHRE?" die Anzahl der Jahre eingeben, fiir die die Berechnung
durchgefiihrt werden soll.

4, Mit "ANZ.RATEN P.AR.?" wird erfragt, wie oft pro Jahr eine Rate eingezahlt
wird. Wenn man keine Eingabe macht, interpretieri der Rechner dies als
eine "1". (Also eine Zahlung pro Jahr.)

5. Durch "RATE DM?" wird zur Eingabe der Hohe der einzelnen Raten aufgefor-
dert. Wenn man keine Eingabe macht, wird fir die Berechnung eine “0" ver-
wendet.

6. Zuletzt muB noch das eventuell vorhandene Anfangskapital eingegeben
werden, wozu die Abfrage "ANF.KAPITAL" auffordert.

Macht man hier keine Zahleneingabe, so wird wie bei 5. eine "@" veruwendet.

Nachdem alle Eingaben gemacht sind, werden folgene Ergebnisse ausgepgeben:

"E<N= ... " = Epduwert fir nachschisesige Zahlungen
"E-v= .. " = Endwert fir vorschiissige Zahlungen
"B-N= ... " . = Barwert fir nachschissige Zahlungen
B-V= " =  Barwert. fir vorschiissige Zahlungen

Wenn der erste dieser Werte ausgegeben wird, kann man ihn not1eren und
driickt dann "R/S", so daB der ndchste erscheint.

“"ZF" 172 Bytes 25 REG SIZE @ Peripherie: -

Quelle: Andreas Weber
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1QH. Zinsherechnung
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Immer am Ende eines Jahres warten die Inhaber eines Sparbuches auf die Gut-
schrift der jéhrlichen Zinsen.

Mit dem Programm "ZINSEN" kann man in dieser Zelt die Héhe der zu eruwartenden
Zinszahlung abschétzen. Man muf dazu lediglich die einzelnen Verdnderungen des
Kontostandes in dem zu untersuchenden Jahr angeben und erhdlt als Ergebnis den
Betrag, den man zu erwarten hédtte, wenn fir das Sparguthaben ein Zinssatz von
einem Prozent gezahlt wirde. Diesen Wert multipliziert man mit dem tatsdchlichen
Zinssatz von beispielsweise 3 oder 3,5 Prozent.

Datenspeicher:

e L T

00 = @,0019XX, wobei XX das zu untersuchende Jahr ist. .
@1 = 31,1219YY, wobei YY = XX-1, also der letze Tag des vorheripen Jahres
@2 = DM - Summe hei einem Prozent Zinsen

Bedienung:

1. "ZINSEN" bei eingeschaltetem USER-Modus laden.

2. "XEQ "ZINSEN""

3. Bei der Eingabe "JAHR 7", das Jahr angeben, fir das die Berechnung durchge-
fihrt werden soll. Format: zueistellig, also 2.B. 84 fir 1984, "R/5" driicken.

4. Bei "BIS 7" das Datum der ersten, bzw. ndchsten Saldoverdnderung im Format
TT,MM eingeben. TT ist der Tag und MM der Monat der Verdnderung, "R/8".

5. Bei "GELD ?" den Kontostand bis zu dem in 4. eingegebenen Datum angeben,
"R/8" dricken.

6. Die Schritte 4. und 5. wiederholen, bis der 31.12. des Jahres erreicht ist.

7. Wenn dies der Fall ist, drickt man bei Punkt 3. die Taste "E" (LN), anstatt
ein weiteres Datum einzugeben, und leitet so die Ergebnisausgabe ein.

8. Nach Erscheinen des Erpebnisses kann man durch Dricken der Taste "A" (Sigmat)

- eine weitere Berechnung fir ein anderes Sparbuch starten. (Weiter bei 2.)

"ZINSEN" 148 Bytes 22 REG SIZE 3 Peripherie: -

Quelle: Stefan Fegert
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101. Zinstage
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Das Programm "ZT" ermittelt zu jedem Datum die Nummer des Zinstages und den bis .
zum Jahresende ausstehenden Rest an Zinstagen.

Bedienung:

E=mmmsmmme

1. "ZT" laden und durch "XEQ "ZT"" starten.
Es erscheint "TT,MM", die Frage nach dem Datum. Man gibt Tag und Monat,
getrennt durch ein Komma, ein und drickt "R/8". (z.B.: 17. April als
17,04)

3. Nun wird die Zinstages—-Nummer dieses Tages ausgegeben, und nachdem man
"R/S8" gedriickt hat, erscheinen die in diesem Jahr verbleibenden Zinstage.

4. Wenn man jetzt nochmals "R/S" drickt, erscheint wieder "TT,MM".

Wenn die Berechnung fir den 28. Februar durchgefiihrt werden soll, gibt das Prog-
ramm zwei Ergebmnisse aus, die mit "8" und "N" markiert sind.
Hierbei bedeuten "5" "Schaltjahr” und "N" "normales Jahr".

ag 116 Bytes 17 REG SIZE 0 Peripherie: -

Quelle: Andreas Weber
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11A. Programmierung von Abenteuer-Spielen
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Allgemein und auf dem HP-41

AN R AR AR

1. Einleitung

.
“ N
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Seit Mikro-Computer im privaten und im Hobbybereich eingesetzt werden, gehéren
Abenteuerspielprogramme zu den am weitesten verbreiteten Anwendungen der Rechner
im Spielesektor.

Zuerst dominierten aufgrund mangelnder Graphikféhigkeiten und Begrenztheit des
Speichers die einfachen Text-Abenteuerprogramme. Nur diese Programmgruppe

138t sich auch auf dem HP-41 einsetzen.

Seit einigen Jahren gibt es nun zahlreiche Homecomputer mit 48 bis B4 Kbyte
Hauptspeicher und rechi guten Méglichkeiten zur Darstellung hochauflésender
Farbgraphiken. Aufgrund dieses Trends entstanden Programme (die sogenannten
Graphikadventures), die diese neuen Méglichkeiten ausnutzen und die einfachen
Text-Programme um ansprechende Bilder erweitern.

In diesem fbschnitt sollen die Grundlagen der Entwicklung von Text-Abenteuer-
programmen zunachst im allgemeinen erliutert werden. Es folgt dann die aus-
fiuhrliche Beschreibung eines auf dem HP-41 entstandenen Programms.

2. Prinzip des Programms:

B e e e ]

Die Grundidee des Programms ist es, miglichst viele Aufgaben von einem
Hauptprogramm erledigen zu lassen, wozu im wesentlichen folgendes z&hl+t:
- Gegenstande, die sich am aktuellen Ort befinden, anzeigen.
- Befehlsworte einlesen und in einen Kode umrechnen, falls sie zuge-
lassen sind.
- priifen, ob das erste Wort fir eine Spezialfunktion reserviert ist
und wenn ja, diese ausfihren.
- Verwaltung der beuweglichen Gegensténde und das Mitnehmen und Zuriick-
lassen regeln.

Zu den angesprochenen Spezialfunktionen zahlen:
-~ Inventur, d.h. alle Gegensténde im Besitz des Spielers auffilhren.
- Eine Liste der zugelassenen Befehlsworte ausgeben.
- Restliche Spielzeit anzeigen.
~ Gegenstande mitnehmen oder zuricklassen.
- Lampe anziinden, falls Streichhélzer im Besitz des Spielers sind.

Da das Hauptprogramm fast alle Arbeit erledigt, braucht man fir jeden Ort nur
noch ein kurzes Steuerprogramm zu schreiben, dessen Struktur sich aus der
Abb. I (Seite 71) ergibt. Dieses Steuerprogramm eines einzelnen Ortes ubernimmt
den Kode der Befehlsworte, die das Haupiprogramm eingelesen hat und untersucht,
ob dieser Kode mit einem der Ausgange des Ortes ibereinstimmt, an dem sich der
Spieler gerade befindet. Ist dies der Fall, dann gelangt der Spieler zum
ndachsten Ort.
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Ein ueiterer interessanier Punkt ist die ebenfalls vom Haupiprogramm iiber-
nommene Verwaltung der beweglichen Gegensténde. In dem vorliegenden Programm
handelt es sich um zehn Objekte, die entsprechend ihrer GréBe und ihrem Gewicht
sortiert sind.

AuBerdem gibt es ein Feld (array) von zehn Elementen, wobei je ein Element zu
einem Gegenstand gehoért. Steht nun beispielsweise im fiinfien Feldelement eine
32, so bedeutet dies, daf der fiunfte Gegenstand sich am Ort mit der laufenden
Nummer 37 befindet. Eine Null deutet an, daf der Spieler das entsprechende

bei sich hat.

Zusdtzlich wird in einem weiteren Speicher der Wert aller Gegensténde, die

der Spieler gerade trdgt, festgehalten und natirlich stets aktualisiert.

Ein Beispiel: .

Die Streichhélzer sind klein und leicht, ihr Wert ist deshalb eins, und sie
steher an der ersten Stelle des oben eruwdhnten Feldes. Die Leiter hingegen

hat den Wert 1@ und steht am Ende.

Der Gesamtwert, der vom Spieler getragenen Objekte, darf eine bestimmie Grenze
von zum Beispiel 20 Funkten nicht uUberschreiten. Versucht er mehr Gegensténde
mitzunehmen, so erscheint eine Fehlermeldung, und er muB zuerst einen oder
mehrere Ohjekte liegenlassen, ehe er ein neues mitnehmen kann.

Das System 1&B%t sich noch verfeinern, indem man einen variablen Grenzuert
einfithrt und ihn beispielsweise auf 3@ erhdht, wenn der Spieler einen Rucksack
bei sich hat.
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Abb. I : FluBdiagramm fiir einen Ort:
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Abb. II : FluBdiagramm fir das Hauptprogramm:
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3. Realisierung auf dem HP-41:
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Im Lauf der Zeit entstanden insgesamt drei HP-41 Programme, wobei eine erheb-
liche Leistungssteiperung zu beobachten war. Besonders deutlich wird dies, wenn
man die Verdnderung des Speicherplatzbedarfes, des Wortschatzes und der Anzahl
der Orte von einer Version zur ndchsten untersucht:

Version I @ 1.360 Bytes, 11 Worte, 17 Orte
IT @ 1.880 Bytes, 24 UWorte, 25 Orte
111 : 3.009 Bytes, 54 Worte, 50 Orte

Ein Programm mit tber 3.000 Bytes 18Rt sich natirlich im Hauptspeicher des
HP-41 nicht unterbringen. Aus diesém Grunde wurde ein modulares Konzept einge-
fihrt.

Hierbei besteht ein Programmstick aus rund 10 bis 20 Orten, wobei der Einfach-
heit halber zu bericksichiigen ist, daB die Orte des einen Programmblockes

nur eine Verbindung zu denen des vorherigen und des nachsten haben sollten.
Gelangt der Spieler an solch einer Verbindungsstelle von einem Block in den
anderen, so ibergibt der Block, den er verlaft, die Kontreolle an die Marke

"L im Programm "AB3". Hier wird das neue Programmstick von Magnetkarten oder
einer Kassette eingelesen und dadurch der alte Block iberschrieben.

Nach dem Einlesen startet "L das neue Programmteil.

Durch diese Struktur ergibt sich die Mdglichkeit, beliebig umfangreiche Pro-
gramme zu entwerfen, da die einzelnen Blécke ja immer denselben Speicherbe-~
reich belegen. '

Nur zum eigentlichen Programm:
Das bisher so oft erwdhnte Hauptprogramm hat die globale Marke "AB3" und die
Teilblicke haben die Namen "1", "Z", "3" und "4".
AuBerdem missen die folgenden heiden Dateien (files) im erweiterten Speicher
vorhanden sein: (Man kann sie anlegen und von einem Massenspeicher einlesen,
oder mit “XEQ “"INPUT3"" erzeugen.)

- die Datendatei "DA" Lange: 10 Register

~ die ASCIIdatei “WO" Lange: 6@ Register

4. Systemkonfiguration:

MERESA RS NN R S NS R RS

Dieses Abenteuerspielprogramm bendtigt einen HP-41 CV oder einen HP-41 C
mit Vierfachspeichermodul und folgende Peripheriegerate:

=~ X=-FUNCTION-Modul

- TIME Modul

- Kartenleser oder Bandlaufwerk

Auf das TIME Modul karmm man recht leicht verzichten, aber man verliert dann
natiirlich die Spielzeitbegrenzung durch den unterbrechenden Steueralarm.
Hierzu léscht man in "LBL "AB3"" die Zeilen 16 - 21, 150 - 160 und 218 - 223.

Die vorliegende Programmversion veruendet den Kartenleser, um die Programm-
teile einzulesen, aber man kann in "LBL "AB3"" die Zeile 210 "RSUB" durch
"PWUP, READP, PWRDN" ersetzen und ein Bandlaufuwerk einsetzen.
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5.

o

Programmbedienung:

BRI NRS E ET R E m

. SIZE 02@ einstellen
. Falls die Dateien "DA" und "W0O" noch nicht im erweiterten Speicher stehen,

muf
entuweder: oder:
"INPUT3" laden und mit 10 "DA" XEQ "CRFLD"
"XEQ “INPUT3"" ausfuhren B "WO" XEQ "CRFLAS"
"INPUT3" lpschen | . heide Dateien vom Massenspeicher
~einlesen

ausgefiihrt werden.
"AB3" einlesen.
“YEQ "AB3Z"Y.

Nach der entsprechenden Aufforderung den ersten Block ("LBL "“1"") von Magnet-

karten einlesen.
Es folgt die Beschreibung des ersten Ortes:
"HUETTE MIT" ... "BETT UND TUER" ... ™ 7"
Das Fragezeichen ist die Aufforderung zur Eingabe eines Befehlswortes.
An anderen Orten werden ggf. auch noch die Gegenstédnde angezeigt, die sich
dort hefinden.
Erstes Befehlswort eingeben, "R/5" dricken, zweites Wort eingeben, ebenfalls
“R/S" dricken.
Jetzt erscheint die Beschreibung eines neuen oder, wenn der Befehl keine

- Orteveranderung bewirkt hat, des alten Ortes.

Spédter muf man auf Anforderung weitere Programmblécke einlesen.

. Anmerkungen:

Ermammmmmomms

Es mussen immer zwei Befehlsuworte einpgegeben werden. .

Bei Befehlen, die nur aus einem Wort bestehen, wie z. B. "INVENTUR", "WORTE?
oder "ZEIT?" reicht es, wenn man beim zweiten Mal nur R/S drickt, ohne atwas
einzugeben.

Ein unbekanntes Wort erscheint als Fehlermeldung mit drei Fragezeichen ver-
sehen. .

Abkiirzungen der Befehlsworte wie z. B. "N" fir "NORD" oder "U" fir "UNTER-
SUCHE" sind méglich.

Man muB sie aber als einen Buchstaben, pefolgt von einem leerzeichen,
eingeben.

findere Abkiirzungen sind ebenfalls erlaubt, aber mit Bedacht zu verwenden, da
in der Datei "W0" mit der Funktion POSFL gesucht wird. Die Abkirzungen
missen deshalb eindeutig sein.
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-~ Beispiel fir das Programm eines Ortes:

*LBL 38 ein Ort aus dem Block 2"
38 die Ortsnummer ist 38
8T0 12 sie wird abgespeichert
Y SAVANNE" dies ist die Ortsbeschreibung
XEQ“?" Aufruf des Hauptprogramms
RCL 15 hier wird der eingegebene Befehlskode zurickgerufen
504 Kode @05 und @4 entspricht "GEH" "WEST"
X=Y 7 wird mit der Kodeeingabe verglichen
GTO 11 wenn Ubereinstimmung, dann gehe zum Ort 11
i ansonsten
- ergibt 503 was "GEH" "05T" bedeutet
XY 7 Test auf Ungleichheit
GTO 38 wenn ungleich, dann bleibe am 0rt 38
«LBL 39 sonst gehe zum neuen Ort 38

Die Kodezahlen entsprechen der Position der Befehlsworte in der Datei “"W0".
Beispielsweise steht "GEH" in der fiinften Zeile.

7. Flagverwendung:

Flagnummer: Bedeutung, wenn gesetzt:
o0 HP-41 ist eingeschaltet
@1 Lampe ist angezindet
(774 Eimer ist voll
@3 zum ersten Mal am Baum vorbei
04 nicht verwendet
@5 Falltiir gefunden
0B Falltur aufgeschlossen
@7 ) Falltir getffnet

8. Speicherbelegung:

Speichernummer: Verwendung:

00 Alarmzeit fir Spielende

o1 - 10 Orte der beweglichen Gegensténde

11 Wert der vorhandenen Gegensténde

12 aktuelle Ortsnummer

13 Zahler

14 Zwischenspeicher

15 Kode der Befehlseingaben

16 Kode des ersten Wortes

17 Kode des zweiten Wortes
"AB3" 499 Bytles 72 REG SIZE 18 Peripherie: X K
i 517 Bytes 74 REG SIZE 18 Peripherie: X K
et 652 Bytes 94 REG SIZE 18 FPeripherie: X K
"3 907 Bytes 130 REG SIZE 18 Peripherie: X K
4" 447 Bytes B4 REG SIZE 18 Peripherie: X K
“INPUT3" 569 Bytes 82 REG SIZE 18 Peripherie: X K

Quelle: Stefan Fegert
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118B. Schiffeversenken gegen den HP-41
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Bei dieser elektronischen Variante des bekannten Schiiler~Langeweile-Spiels
erweist sich der HP-41 als durchaus ernstzunehmender Gegner, der seine Abfrage-
strategie sténdig &ndert und sowohl Treffer als auch "Fahrkarten" launig kom-
mentiert.

Das Programm besieht aus vier Teilen und einer ASCII-Datei. Auf dem Massenspei-
cher bhaben diese Teilprogramme zur besseren ldentifizierung die Namen "“NAVY"
his "NAVY3" und die Datei wird mit "CNAVY" bezeichnet.

Zur Erleichterung des Ladens all dieser Prograwmteile dient das Programm
"ADMIRAL", das man mit gesetztem Flag 11 abspeichern sollte, damit es automa-
tisch startet. Vor Aufruf von "ADMIRAL" missen im Hauptspeicher 1Z5 Register und
im erweiterten Speicher 202 Register zur Verfigung gestellt sein.

Die Segmentierung in mehrere Teile wurde vorgenommen, da bei diesem Programm
die Trennung in Aufbau- und Spielphase im wesentlichen zwei Vorteile bietet:
Einerseits wird nur durch den gerade bendtigten Programmteil Hauptspeicher bhe-
legt, so daf Speicherplatz gespart werden kann; andererseits erleichteri diese
Aufteilung den Ricksprung aus den pemeinsamen Unterprogrammen, da in den aufru-
fenden Programmen identische Marken verwendet werden konnen.

Nun zu den einzelnen Teilen des Programms:

"ADMIRAL" dient zum Laden der anderen Teile vom Massenspeicher in den erweiter-
ten Speicher. :
"NAVY™ bleibt im Gegensatz zu den anderen Teilen immer im Hauptspeicher und
ruft diese auf.
"N, Massenspeichername: "NAVY!" enthidlt Unterprogramme, die von den Programm-
teilen "0" und "P" benutzt werden.
Synthetische Befehle: Zeile 44: "LBL F1,23" (hexadezimal), also
241, 35 in Dezimalschreibuweise. ,
Zeile 52: "LBL F1,0A" (hex), also 241, 10.
Die in "0" und “P" mehrfach enthaltenen synthetischen "XEQ"~Befehle
heziehen sich auf diese Marken.
"0", Massenspeichername: "NAVY3": Mit diesem Programmteil baut der Rechner sein
Spielfeld auf und trifft alle weiteren Vorbereitungen.
Synthetische Textzeile: Zeile B3: 246, 0, 16, @, 33, @, 129.
"PY . Massenspeichername: “NAVYZ" ist das Hauptprogramm.
Die "TONE"~-Befehle sind auBer denen in den folgenden Zeilen beliebig:
Zeilen 141 ... 143: Ton 57.
" 144 ... 14B6: Ton Q4
" 147 ... 148: Ton 57
Zeile 314 : Tan 2B
Synthetische Texte: Zeile 40: 250, 1, 8, 9, 10, t1, 12, 18, 18, 21, 22
" L4: 249, 23, 23, 23, 23, 3, 3,2, 2, 21.
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(", Massenspeichername: "CNAVY" ist eine ASCII-Datei; die darin enthaltenen
Kommentare kann man, mit Ausnahme der Zeile 29, beliebig variieren.
Dabei ist aber zu beachten, daB sie folgendermaBen veruwendel werden:

Zeile Bedeutung max. Lange in Zeichen

@0 ... 98 Kommentare zu Fehlschilssen des Spielers 9

@9 ... 18 Reaktion auf eigene Fehlschiisse 12

19 ... 21 Freude iber versenktes Schiff des Spielers 12

22 ... 28 Freude iber Treffer 12
Bedienung:

1. Falls die Teilprogramme noch nicht im erweiterien Speicher liegen, fihrt
man "ADMIRAL", "XEQ "READP"" aus. Dieses Programm startet selbstdtig,
ldadt die anderen Teile und loscht sich anschlieflend.

2. Wenn die Programmteile schon vorhanden sind, entfdllt Schritt 1, und man
beginnt, indem man mit "NAVY" "XEQ "GETP"" diesen Teil in den Haupt-
speicher bringt.

3. Sollte sich "NAVY" schan im Hauptspeicher befinden, so entfallen die
vorherigen Schritte, und man kann das Spiel sofort durch "XEQ "NAVY""
starten.

Allerdings missen vor dem Aufruf von "NAVY" mindestens 171 Register zur
Verflgung stehen.

4. Nun gibt der Rechner einige Hinweise, die den Spieler dazu auffordern,
seine Schiffe aufzubauen, die 6rofe des Spielfeldes angeben und die
Anzahl der Schiffe in Erinnerung rufen.

Das Spielfeld ist 10x10 Felder grof. Die Felder werden mit zuweistellipen
Zahlen hezeichnet, wobei die erste Stelle die Zeilennummer und die
zweite die Spaltennummer (jeweils von © bis 89) bezeichnen.

Spieler und Rechner bauen in ihrem Spielfeld jeweils 9 Schiffe auf: Je
eines mit 5, 4, 3 und 2 Feldern Lange und 5 Schiffe mit einer L&nge von
nur einem Feld (U-Boote). Die Schiffe dirfen nicht diagonal liegen.
Kontakt untereinander und zum Rand ist allerdings erlaubt.

Durch Angabe einer Feldnummer fragen Rechner und Spieler abwechselnd ein
Feld ab. Der Spieler antwortet, indem er den Feldinhalt angibt (eine @
fir ein leeres Feld, ansonsten die Ldnge des getroffenen Schiffes) und
"R/6" driickt. Der HP-41 antwortet bei einem Treffer mit der Schiffslénge,
andernfalls mit einem hd@mischen Kommentar.

Unzuldssige Eingaben werden erkannt und moniert. Auf offensichtlich
gemogelte Eingaben reagiert der Rechner sauer!

Da das Spiel recht lange dauernt, kann wman es jederzeit unterbrechen,
indem man den Rechner ausschaltet. Nach dem Einschaltien selzt der HP-41
tdas Programm automatisch fort.

"ADMIRAL" 72 Bytes 11 REG SIZE 38 Peripherie: X
"NAVY" 43 Bytes 7 REG SIZE 38 Peripherie: X
"N 133 Bytes 19 REG SIZE 38 Peripherie: X
“p 798 Bytes 114 REG SIZE 38 Peripherie: X
"Q" 175 Bytes 25 REG SIZE 38 Peripherie: X

Quelle: Burkhard Oerttel
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11C. Bérsenspiel

e e ]

Das Bérsenspiel "BOE" 1&Bt den Spieler an einer fiktiven Bérse tétig

werden, an der nur egine Aktie gehandelt wird. Ibr Kurs bewegt sich zufallspe-
steuert zwischen den Werten 1@ DM und 99 DM. Der Spieler startet mit einem
Anfangskapital von 1.000 DM und hat die Aufgabe, in einer von ihm angegebenen
Anzahl von Borsentagen, durch geschicktes Kaufen und Verkaufen von Aktien, ein
moplichst grofes Endkapital zu erreichen.

Hierhei ist aber stets darauf zu achten, daB der Spieler nie mehr Geld ausge-
ben oder mehr Aktien verkaufen kann, als in seinem Besitz sind.

Datenspeicher'
@0 = Startzahl fur den Zufallszahlengenerator (seed)
@1 = vorgewdhlie Spieldauer
@2 = HKapital des Spielers
93 = Anzahl der Aktien des Spielers
@4 = Preis einer Aktie

Programmbedienung:

e e e

1. "BOE" laden und mit der Startzahl des Zufallszahlengenerators im X-~Register
starten.
2. Bei der Abfrage "WIE LANGE 7" die geuwinschte Spieldauer eingeben, ohne "R/S"
zu driicken.
3. Nun wird angezeigt:
K der Kontostand des Spielers
PR der Preis einer fiktie
4., Bei "K=1 V=2" gibt man eine 1 fiir Kaufen oder eine Z fir Verkaufen von
Aktien ein, ebenfalls ohne "R/S" zu dricken.
5. Bei "ANZ. 7" gibt man die Anzahl der zu kaufenden bzw. zu verkaufenden
Aktien ein, auch ohne "R/§"
6. Jetzt wird A, die Anzahl der Aktien im Besitz des Spielers angezeigt, und es
geht bei 3. weiter, bis die vorgeuwshlte Anzahl von Bérsentagen vorbei ist.

7. Am Ende erscheint mit K. das Endkapital.
8. Durch Dricken von "R/5" startet man ein neues Spiel.
“BOE" 222 Bytes 32 REG SIZE § Peripherie: -

Quelle: Stefan Fegert
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110, Kéferjagd
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Auf einem Spielfeld mit 10x10 Feldern befinden sich ein Kéfer und ein J&ger.
Der Jager kennt nur den Abstand von seiner Position zu der des Kédfers, nichi
aber die Richtung, in der der Kéfer zu suchen ist.

Kéfer und Jéger bewegen sich abwechselnd, jeweils ein Feld weit. Sie haben aber

auch die Méglichkeit, an ihrem Platz zu bleiben. AuBerdem kann der Kafer zu
einem panz anderen Feld fliegen.

Jede Beuwenung kostet den Jéager Energie, die er aber durch das Fressen eines
pefangenen Kéfers (pfui Teufell) wieder suffrischen kann.

Bedienung:

s

1. "BUG" laden und durch "XEQ "BUG"" starten.

2. Zuerst wird die dem Spieler noch verbleibende Energie angezeipt.

3. Danach erscheint "P0S= XY d=Z", wobei X die Zeile, Y die Spalte des
Spielfeldes und Z die Entfernung zum Kéter ist. ) .

4, Jetzt driickt man eine der Zifferntasten. Alle diese Tasten auBer der "5
bewirken, daf der J3ger sich ein Feld weit in die entsprechende Richtung
bewegt. Durch Dricken der "5" bleibt der Jéger an seiner Position und
wartet den ndchsten Zug des Kéfers ab.

5. Weiter bei Z.

Wenn der Kafer fliegt oder vom Jéger gefunden worden ist, so wird dies vom
Programm akustisch angedeutet.

Die Textzeile 105 hat folgede Byte-Werte: 249 1 2 3 1 12 13 21 22 23.
Die Toéne sind ebenfalls auf synthetischem Wege entstanden:
Zeile 12 : Ton 32

leile 14 : Ton 37
Zeile 88 ff = Ton 38

"BUG" 265 Bytes 38 REG SIZE 20 Peripherie: X

Quelle: Burkhard Qerttiel
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Bei "CAMEL" handelt es sich eigentlich um ein einfaches Abenteuer- 9plelprogrﬁmm
Die Situation ist die folgende:

Der Spieler befindet sich in der Kalahari-Wiste und wird, 200 km von der
ndchsten Siedlung entfernt, von Pygmaen verfolgt. Diese Siedlung kann er nur
erreichen, wenn er mit den Krdften seinens Kamels sparsam umgeht.

Andererseits muf er aber darauf achten, nicht von den Pygmén eingeholt zu
werden.

Datenspeicher:

mEm R e S s

o0 = Startzahl des Zufallszahlengenerators

@1 = Verfassung des Kamels
P2 = UWasser
@3 = Distanz zur Stadt
o4 = Distanz der Pygméen zur Stadt
®5 = Anzahl der Befehle, die dem Spieler noch verbleiben
@6 = helegt
Bedienung:

e

1. "CAMEL" laden und starten. Die Startzahl des Zufallszahlengenerators wird
aus dem TIME-Modul entnommen, ist dieses Modul nichlt vorhanden, dann ent-
fallen die Zeilen B6-9, und die Startzahl muf vor dem Programmstart in das
X-Register eingegeben werden.

7. Eine der Funktionstasten driicken:

Taste A : schnell reiten

Taste B : langsam reiten

Taste C : Wasser trinken, dies geschieht aber auch automatisch,
wenn man in der letzten Zeit keine Oase gefunden hat.

Taste D H Rasten. Hierdurch erholt sich das Kamel, aber die Distanz
zu den Pygmden wird rasch kleiner.

Taste E Anzeige des Spielstandes

3. Bei Spielende “R/S" dricken, fur ein weiteres Spiel.

"CAMEL" 700 Bytes 100 REG SIZE 7 Peripherie: X T

Quelle: Stefan Fegert
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11F. Hélzchenspiel

Emmm s S s

Von einem Stapel von Streichhélzern nehmen Spieler und Computer abuwechselnd
jeuweils ein, zwei oder drei H8lzer weg. Derjenipe, der das letzte Holz nebmen
muf, hat das Spiel verloren.

Bedienung:

mmmmmED S

"HOE"

Quelle:

"HOE" laden und durch "XEQ"HOE"" starten.

. Es erscheint "ANZAHL ?". Hier gibt man an, aus wievielen Streichhdlzern

der Stapel am Anfang bestehen soll und drickt "R/S".

. Nun eruwartet der Rechner mit "ZUG 7" den ersten Zug des Spielers, der

ein, zwei oder drei H6lzer wegnehmen kann. Soll jedoch der Rechner den
ersten Zug tatigen, so drickt man bei Erscheinen von "ZUG 7" lediglich
die "R/8"-Taste.

. Abwechselnd nehmen Spieler und HP-41 nun Hélzer weg, bis nur noch eines

iibrig ist und der Gewinner feststeht.

169 Bytes 25 REG 8IZE Z Peripherie: -

Michael Schilli
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116. Blackjack

mmm ST R

In Spielcasinos ist das Kartenspiel "Blackjack" weit verbreitet.

Die Regeln sind, wie bei den meisten Gliicksspielen, recht einfach:

Der Spieler tritt gegen die Bank an, die vom Rechner gehalten wird. Beide
Parteien missen versuchen, Z1 Punkte zu erreichen oder diesem Wert méglichst
nahe zu kommen.

Es gelten folgende Kartenwerte:

KARTE: PUNKTZAHL :

As 1 oder 11

Bube : Z

Dame 3

Konig 4

Zahlenkarten 7 bis 10 entsprechender Augenuert

Gespielt wird mit 32 Karten, einem Skat-Blatt. .

Wenn der Spieler oder die Bank mehr als 21 Punkte erreichen, hat die andere
Partei gewonnen. .

Ist dies nicht der Fall, darm gewinnt die héhere Punkizahl, bei Punkigleichheit
entscheidet die niedrigere Kartenanzahl und wenn diese Anzahl gleich ist,
gewinnt der Spieler.

Besondere Kartenkombinationen:

- Zwei Asse schlagen jede andere Kombination auBer drei Siebenen, der Spieler
erhdlt den doppelten Einsatz, wenn er mit dieser Kombhination gewinnt.

-~ Drei Siebenen schlagen auch zwei RAsse, und der Spieler erhdlt den dreifachen
Einsatz.

Wie bereits oben angedeutet, spielen Asse eine besondere Rolle:

Wenn der Wert der Karten in der Hand des Spielers oder der Bank unter 21 liegt,
zéhlt ein As 11 Punkte.

Wenn die Grenze von Z1 Punkten aber lberschritten wird, wandelt das As seinen
Wert und z&hlt nur noch einen Punkt.

Beispiel:
Der Spieler hat die Karten "As" und "Kénig", was 15 Punkten ent-
spricht. Er nimmt noch eine und erhdlt eine "9". Jetzt wandelt das
As seinen Wert, und statt 24 betrdglt die neue Punktzahl nun 14,
Bedienung:

1. "JACK" laden und mit "XEQ "JACK"" oder "RTN" "R/S" starten.

2. Der aktuelle Kontostand wird angezeigt (Am Anfang 250 Dollar).

3. Die Bank fragt nach dem Betrag, den der Spieler setzen méchie.
Man gibt diesen Wert ein und drickt "R/5".
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G

. Wenn der Spieler "E

Nun nimmt sich die Bank zwei Karten und zeigt die erste davon offen.

. Jetzt erhdlt der Spieler zwei Karten und mup danach eine der folgenden

Tasten dricken:

Taste "R/%" @ Der Spieler nimmt noch eine Karte.

Taste "E" : Die erreichte Punkizahl ist hoch genug.

Taste "B : Der Spieler hat 21 Punkte, zwei Asse oder drei Siebenen.

"Blackjack"

Taste "A" : Die erreichte Punktzahl liegt iber 21, der Spieler gibt
auf .
Abbruch des Programms.
" oder "B" gedrickt hat, zeigt die Bank ihre Karten
und nimmt eventuell weitere. Nach abschlieBendem Vergleich wird der Einsatz
dem Gewinner gutgeschrieben, und das Programm wird bei Z. fortgesetzt.

Taste [

Besonderes:

mmmmmmssmmms

Erreicht der Spieler einen Kontostand von 10.000 Dollar, so ist die Bank
gesprengt.

Fehlerhafte Bedienung von "E" oder "B" wird vom Programm erkannt.

Wenn nur noch wenige Karten iibrig sind, mischt die Bank neu.

- Beim Ende des Spieles (Spieler bankrott, Bank gesprengt oder Abbruch mit “c")

werden der Zustand des Rechners und die Tastenzuweisungen in den Stand zuriick-
versetzt, der existierte, bevor "JACK" gestartet wurde.

Datenspeicher:
REG @@ = Zwischenspeicher
@1..08 = Anzahl der von jedem Wert vorhandenen Kartenuwerte
@9 = SHollwert des Kartenstapels
1@ = Konto des Spielers
11 = Einsatz
12/16 = Punkte
13/17 = Anzahl gegebene Karten
14/18 = Flag-Nummer fir As
18719 = Flag-Nummer fir "7
Flaghenutzung:
@@ = Spieler hat nur Siebenen
@1 = Blackjack
@2 = drei Siebenen
@3 = Spieler hat verloren
W4 = SHpieler hat 21 Punkte aufgedeckt
@5 = Bank hat nur Siebenen
@6 = Bank hat mindestens ein As

@7 = SGpieler hat mindestens ein As
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Synthetische Textzeilen:

P L e ]

leile &5 @ 242, 101, 127
39 : 752, 32, 32, 32, 32, ti, 11, 01, 1, i, b, 1
B8 : 247, 132, @0, @, 48, @, 178, @
112 = z4z2, 127, 11
448 : 247, 101, 127 .
AuBerdem in den Zeilen 39 bis 64 ein synthetischer "TONE", damit das Mischen
schneller geht. (Beispielsueise TONE 9 mit dem Byte-Kode 159, 8%.)

v JACK" 1040 Bytes 149 REG SIZE 2@ Peripherie: X

Quelle: Burkhard Oerttel

11H. Mondlandung
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"LUNA" ist wie der Name schon sagt, ein Spielprogramm zur Simulation einer
Landung auf dem Mond.

Mit recht guten Iterationsformeln werden aufuendige Berechnungen getrieben,
die zu rechnerisch puten Ergebnissen fiihren.

Dies ist ein Grund dafiir, daR das Programm iber 1400 Bytes lang ist.

Wenn man der englischen Sprache mdchtig ist, erklart sich "LUNA" von selbst.

Bedienung:

mommmmsEm

1. Falls geuiinscht, Druéker anschliefen.
2. "LUNA" laden und mit "XEQ" starten.
3. Alle Eingaben mit "R/S" abachliefen.

"LUNA" 1413 Bytes 202 REG SIZE 21 Peripherie: D X

Quelle: Frank Leissler
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f1I. Moon Buggy

B T

Das Spiel "MBUG" hietet fur Taschenrechnerverh&linisse recht ansprechende gra-
phische Darstellungen in der Anzeige. Der Spieler fdhrt in einem Geldndefahr-
zeug Uber die Mondoberfléche und hat mit den UnregelméBigkeiten dieses Unter-
grundes fertig zu werden. Die Mondoberfléche muB man selbst (oder ein anderer
Spieler) erzeugen, wozu der Programmteil "NEU" dient.

Flagverwendung:

mEmmmEem e o ey

@@ = Der Buggy hat abgehoben
@5 = Der Buggy ist gerade gelandet

Datenspeicher:

e L e e

0@ = Position in der zu befabrenen Landschaft ;
@1 = Position in der Anzeige ;
@92 = frei '
@3 = frei

@4 = frei

@5 = 1Zahler, uwenn der Buggy springt 3..2..1..0

o6 = Landschaftselement, das gerade vom Buggy verdeckt wird

@7 = vorheriges Landschaftselement

Bedienung:

e L T

1. Das Programm laden und entweder "MBUG" oder "NEU" mit XEQ starten.
2. Bedienung von "NEU":
2.1. Bei der Abfrage "NUMMER 7" die Kennummer der zu erzeugenden Landschaft ein-
geben und "R/S" driicken.
Unter dem Namen "TRAn", wobei n die angegebene Kennummer ist, wird die |
Landschaft im erweiterten Speicher abpgelegt. Diese Datei (file) ist 20 ;
Register lang und bietet demnach Platz fir rund 130 Landschaftselemente, ?
was wohl ausreichend sein durfte.
2.2. Bei "LAENGE 7" die L&nge der Strecke eingeben, die erzeugt werden soll und
"R/8" drticken.
2.3. Es erscheint "_-/ = ABCD:n", was auf die Belegung der Tasten "A" (Sigma+)
bis "D" (L0B) hinweisen soll.
Mit jeder dieser Tasten fiigt man ndmlich einen bestimmien Landschaftsteil
an die bereits bestehende Strecke an:
" " = Taste "A" = ehene Fliche
"-" = Taste "B" = kleine Steigung, Higel
Um von der Ebene auf den Higel zu gelangen und dort
weiterzufahren, muf man die Grenzstelle zwischen beiden
Geléndeformen Uberspringen. Dasselbe gilt fiir den Ubergang
vom Hiinel in die Ebene.
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"/t = Taste "C" = Berg
Einen Berg kann man nicht iiberspringen, aber wenn man,
bevor man ihn erreicht, eine Rakete abschieft, wird er
zum Higel.

U= Taste "D" =  Schlucht
Eine Schlucht muf unter allen Umsténden dbersprungen -
werden. : :

Durch Driicken dieser einzelnen Tasten wird solange ein Landschaftiselement
eingegeben, bis die in Z.Z2. spezifizierte Gesamtlange erreicht ist.

Die Zahl "n" gibt laufend an, wieviele Streckenelemente schon eirngegeben
wurden.

Wenn die Landschaft volletdndig erzeugt ist, stoppt das Programm, und man
kann entweder eine weitere Landschaft eingeben oder "MBUG" starten.

3. Bedienung von “MBUG"

3.1. Bei der Abfrage "TRACKNUMMER?" die Kennummer der Strecke eingeben, die man
durchfahren méchte. Dann R/5 driicken.
Jetz1t wird die Lange dieser Strecke angezeigt.

3.2. Eine der folgenden Funktionstasten driicken, wenn (111) sich der Rechner im
USER-Modus befindet und den Buggy (dargestellt durch das Anhangsymbol) in
der Mondlandschaft anzeigt:

Taste "ENTER"" : Der nidchstgelegene Berg wird durch die abge-
feuerte Rakete zu einem Hiigel.
Taste "CLX" : Der Buggy springt nach Dricken dieser Taste

drei Landschaftselemente weit. In dieser Zeit
iet das Flag 00 gesetzt, und die Tasten “CHS"
und "EEX" sind unwirksam.

Taste "CHS" : Der Buggy bremst und wandert dadurch um eine
fnzeigenposition nach links. Das gelingt
aber nur, wenn man noch nicht am linken Rand
der Anzeige angekommen ist. Wenn dies der Fall
ist, wird man automatisch ein Feld nach rechts
pesetzt.

Taste "EEX" : Der Buggy wandert eine Position nach rechts,
solange er noch micht in der sechsten Anzeigen-

. stelle angekommen ist. :
Bei Spielende drickt man "R/S", um bei 3.1. weiterzumachen.

"MBUG" + “NEU" 53@ Bytes 9@ REG SI7E 8 Peripherie X

Quelle: Stiefan Fegert
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11J. Politikerspiel
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Durch das Programm "POLI" wird der Spieler in die wesentlich vereinfachte
Situation eines Bundestapsabpeordneten versetzt. Er beginnt als einfacher
Abgeordneter und kann im Verlauf seiner mehr oder weniger langen Karriere
verschiedene Positionen his hin zum Bundespraaldenten erreichen, was das Ende
des Spieles bildet.
In jedem Jahr dieser Karriere muf der Spieler seine Zeit auf Folgende vier
Aufgabenbereiche verteilen:

~amtliche Aufgaben

~wahlkreisbezogene Aufgaben

~parlamentarische Aufgaben

-Privatleben und Familie
Insgesamt stehen fir diese Bereiche 20 Punkte zur Verfigung. Auferdem gilt
es, verschiedene schuere Entscheidungen zu f&llen und zahlreiche Wahlen zu
gewinnen.
Der aktuelle Spielstand ergibt sich aus den drei Prozentzahlen fiir Wahler-
unterstitzung, Rickhalt im Parlament und persénliche politische Moral.

Datenspeicher:

mEommmE s

@0 = Staritzahl des Zufallszahlengenerators
@1 = familidre Aufgaben :
@7 = amtliche Aufgaben

@3 = uwahlkreisbezogene Aufpaben

@4 = parlamentarische Aufgaben

@5 = npolitische Moral des Spielers

@6 = Unterstitzung durch den Bundestag

@7 = " " die Wihler

@8 = Jahreszdhler

@3 = Jabre seit letzter Wahl
10 = Rang des Spielers
11-15 = helegt

Bedienung:

mmmsomre s

—

. SIZE 000 ausfihren, "POLI"™ laden und starten

2. Jedes Jahr die Zeit zwischen den vier oben angegebenen Aufgabenbereichen
verteilen und jeweils bei der entsprechenden Abfrage den Wert eingeben und
"R/S" driicken.

3. Bei politische Entscheidungen entueder die Taste “"JA" (TAN) oder "NEIN"

(ENTER") dricken.




88 11J. Politikerspiel

Anmerkungen:

mmmetm sz

Bei einer knapp verlorenen Wahl kann man diese Niederlage durch ein Nachzéhlen
der Stimmen eventuell noch verhindern.

Bei Wahlen hat das Programm leider auch einen kleinen Fehler:

Wenn der Spieler ilber 90 % der Wahler auf seiner Seite hat, dann entfallen
unter Umstédnden auf die anderen Parteien weniger als null Stimmen. Dies liegt
daran, dafB die Stimmanteile nicht nur nach den Prozenten der Wdhlerunter-
stiitzung berechnet werden, sondern auch zufallsbedingte Einflufgriéfen beteiligt
sind. .

"POLT" 2.04Y9 Bytes 293 REG SIZE 16 Peripherie: X T

Quelle: Stefan Fegert
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11K. Reverse - Zahlenumkehrung
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"REV" présentiert dem Spieler die neun Ziffern von "1" bis "89" in zufdlliger
Reihenfolge. Seine Aufgabe ist es dann, die korrekte Reihenfolge “123456789"
durch Spiegeln der ersten N Ziffern von links herzustellen. Hierzu mufl man
jeweils lediglich die Zahl N eingeben. Wenn die erzeugte Zufallsfolge gerade
"523148976" lautet und man 7 eingibt, dann erhdlt man "984132576".

Der Vorteil von "REV" gegeniiber anderen dhnlichen Programmen ist, dafl ein
sehr kurzer Algorithmus verwendet wird, um die Ziffern zu mischen.

Zuerst werden die Ziffern von 1 bis 9 in die Register 01 bis @9 gebracht;
anschliefend wird jedes dieser Register mit einem zufdllig ausgewdhlten ver-
tauscht, was eine ausreichende Unordnung herstellt.

Datenspeicher:

£ BN SN N T SR R R

@0 = Startzahl fir den Zufallszahlengenerator
@1-08 = die neun Ziffern

12 = Anzahl der bisherigen Versuche

11 = Schleifenzéhler

{2 = Zufallszahl von 1 bis 9

13 = Anzahl der Vertauschungen

14 = Schleifenzéhler

Bedienung:

Smmm s

a

"REV" laden und mit der Startzahl im X-Register starten

2. Solange, bis die korrekte Reihenfolge erreicht ist, die Anzahl der zu spie-

gelnden Ziffern eingeben, ohne "R/S" zu driicken.
3. Am Ende wird die Anzahl der bendtigten Versuche ausgegeben, und mit "R/S"
startet man ein neues Spiel.

"REV" 145 Bytes 21 REG SIZE 15 Peripheris: -

Quelle: Stefan Fegert
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f1L. Roulette
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Das Programm “ROU" simuliert fast alle Funktionen eines realen Roulette-Tisches,

Einsatzart: Gewinnmoglichkeit:
Einzelne Zahlen (Zero, 1-38) - 36 ~ facher Einsatz
1./2./3. Reihe 3 - " "
1./72./73. Dutzend 3 - " "
Rot/8chwarz 2 - " "
Gerade/Ungerade Y " "
Mangue (1-18)/Passe (15-36) z - " "

Bedienung:

R e

1. "ROU" laden und durch "XEQ'ROU"" starten. .
Jetzt erscheint zuerst mit "K: 1000 DM" das dem Spieler zur Verfigung
stehende Kapital und dann "EINSATZ 7", die Aufforderung, Einsdtze zu
tatigen. Dabei ist nach folgendem System zu verfahren: -

- 5011 auf eine bestimmie Zahl (Zero oder 1 his 3B) gesetzt werden, so ist
zuerst der Einsatz einzugeben, dann "ENTER"" zu dricken und die Zahl,
auf die geselzt usrden soll, anzugeben. Abschliefend drickt man die
Taste "B". Der Rechner guittiert dies durch das Anzeigen der gewdhlten Zahl
und des gesetzten Betrages. Beispielsweise hedeutet "14: 500", daf 500 DM auf
die 14 gesetzt worden sind.

- Fur die restlichen Einsatzarten ist der Eingabemodus wesentlich einfacher.
Man muf nur den zu setzenden Betrag eingeben und eine der folgenden Tasten
driicken:

Taste "A" : Rot

Taste "a" : Schuarz

Taste "C" : Erstes Dutzend

Taste "D" : Zweites Dutzend
Taste "E" : Drittes Dutzend

Taste "c¢" : Erste Reihe
Taste "d" @ Zueite Reihe
Taste "e" : Dritte Reihe
Taste "F" : Gerade

Taste "6G" : Ungerade
Taste "H" : Erste Halfte
Taste "I" : Zueite Hélfte

Der Rechner gibt nach jedem Einsatz eine entsprechende Bestdtigung aus. Wenn
alle geuwinschien Einsdtze getatigt sind, setzt man die Kugel des Roulettespiels
in Bewegung, indem man "R/8" drickt. Daraufhin erscheint die gefallene Zahl,
direkt gefolgt von ihren Eigenschaften: rot oder schwarz, gerade oder ungerade,
erste oder zweite Halfte, Dutzend und Reihe. Nachdem Gewinne und Verluste ver-
rechnet worden sind, erscheint wieder das Spielkapital und die Frage nach neuen
Einsédizen. Dies setzt sich so lange fort, bis der Spieler sein Kapital ver-
loren hat und das Spiel beenden mufl.
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Das TIME-Modul wird nur in Zeile @3 verwendet, um eine Zufallszahl bereitzu-
stellen. Wenn es nicht zur Verfigung steht, entfallen Zeile 93 und @4. Dann mup
allerdings vor dem Programmstart eine Startzahl fir den Zufallszahlenpenerator
eingegeben werden.

"ROU" 552 Bytes 79 Reg SIZE 11 Peripherie: T

Quelle: Michael 6Schilli

11M. Slotmachine
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Das Programm "SL0OT" simuliert eines der verbreiteten "Groschengréber", hier
sogar eine "Edelversion” mit einem Einsatz von einer DM und einem Jackpot-
Gewinn von 509 DM.

Der Vorteil einer solchen Simulation liegt auf der Hand: Das Programm verbrai-
tet Spaf und Spannung, und man kann kein Geld verlieren (leider aber auch
keines gewinnen)

Hier der Gewinnplan:

% 5 L....... 500 DM
AR % caanaeas 25 DM
L T 25 DM
e 75 DM
2 S T 50 DM
o . 5 DM
L T 5 DM
L S S 3 DM
O 3 DM
B X X vennnens i DM

Hierbei bedeutet "x" irgendein Zeichen und "&" steht fir das Zeichen "Sigma”.
Da der Tintenstrahldrucker dieses Zeichen nicht ausgeben kann, missen einige
Zeilen im Programm "SLOTII" hier vollsiéindig angegeben werden:

Zeile 18 « "B »+GRE"w+R%" 2" .
19 @ "I-4B8 " #+R 4" {"1-" bedeutet, daf} diese Zeichen angehangt
21 ¢ “BATRAGRA#4E R werden. }
22 % "It HBR BB
24 1 CEC AU e w4
25 : llll'*“,%r\_*'l\"l\tsll

Auch hier steht das Zeichen """ fur "Sigma".
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Datenspeicher:

e ]

@0 = Startzahl fur den Zufallszahlengenerator
@1 = Kontostand des Spielers
@z = Ergebnis

Bedienung:

Smmmmsmaus e

1. "SLOT" laden und, falls kein TIME-Modul veruendet werden kann, mit der
Startzahl im X-Register starten.

2. Es erscheint der gegenuidrtige Kontostand.
Mit "R/8" wirft man die ndchste Minze ein, und das Ergebnis erscheint
zeichenweise in der Anzeige.

3. Schritt 2 wiederholen, bis man keine lL.ust mehr oder zu viel verloren hat.

"SLOTII" 336 Bytes 49 REG SIZE 3 Peripherie: T

Quelle: Stefan Fegert
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12A. Tintenstrahldrucker - Steuerworte

Der Betrieb des Tintenstrahldruckers wird erheblich erleichtert, wenn man eine
Reihe kleiner FProgramme schreibt, die bestimmte Steuerwortie (escape-Seguenzen
und control-Kodes) in das ALPHA-Register schreiben.

Dies kann in eleganter Weise, Speicherplatz sparend durch synthetische Text-
zeilen geschehen oder, wenn man die synthetische Programmierung nicht be-
herrscht, durch Aufbauen der Steuweruorte mit der Funktion XTOA.

Die erste Moglichkeit hat allerdings den Nachteil, daB ein solches Programm
nicht mehr ausgedruckt werden kann, weil die darin enthaltenen Steuerfunktionen
dann natirlich ausgefihrt werden.

Man stellt also eine Reihe globaler Marken, gefolgt von einer Textzeile
(bzw. deren Aufbau mit XTOA) und einem RTN, her.

Die globalen Marken sollten immer im Speicher stehen, wenn man den Tintenstrahl-
drucker verwenden will.

AuBerdem werden sie von fast allen Programmen in diesem Abschnitt aufgerufen.
Durch die Ausfiibrung der Marken werden die Steuerwortie zundchst nur ins
ALPHA-Register geschrieben, so daB es Sache des aufrufenden Programms ist,

sie weiterzuverwenden.

Bei dieser Weiterverwendung sind z. B. folgende Méglichkeiten denkbar:
- Mit PRA wird die Steuerfunktion direkt ausgefiihrt.
- Mit ACA uwird sie nur in den Druckerpuffer geschrieben.
~ Mit APPCHR wird sie an den aktuellen Satz in einer Textdatei ange-
hangt.

Hier die wichtigsten und am hdufigsten verwendeten Steueruworte mit ihren in
den aufrufenden Programmen vorkommenden Namen der globalen Marken.

" NORMAL" ESC & k @ S
"EXPAND" ESC & k 1 &
" COMPR" ESC & k 2 §
"EXPCOM” ESC 8 k 3 &
*sgoLD” ESC & s 1 B
"cBoLD” ESC 8 s 0B
"SUNDER" ESC & d D

"CUNDER" ESC & d @

"BLINE" ESC & 1 6D
"BLINE" EGC & 1 8D
" SWRAP™ ESC & 5 0 C
"CWRAP" ESC & s 1t C

Die Namen der Marken sind sinnfédllig gewdhlt; ihre dezimalen Werte finden sich
auf der Seite A-1 im Bedienungshandbuch des Druckers.

“THZ" 236 Bytes 34 REG SIZE @ Peripherie: TD

Quelle: &tefan Fegert
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1ZB. Alle Tintenstrahldrucker-Zeichen ausgeben

R N R S R S R S T R N S R R R S N R R S RS E S

Dieses kurze Programm wird durch "XEQ "ALL"" gestartet und druckt eine Platz
sparende Liste des Zeichensatzes des Tintenstrahldruckers.
Dahei wird jedes Zeichen zusammen mit seinem ASCII-Werti ausgegeben.

“ALLY 112 Bytes 16 REG SIZE 1 Peripherie: TD X

Quelle: Stefan Fegert

12C. Bundesligatabelle
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Ein nutzbringendes Programm, das man jede Woche veruwenden kann, ist die Berech-
nung und der anschliefBente formschone Ausdruck der Bundesligatabelle.

Es ist lediglich die Eingabe der Spielergebnisse des aktuellen Spieltages
nétig, um die neue Tabelle mit den wichtigsten Informationen (Torverhaltnis,
Tore, Gegentore, Pluspunkte, Minuspunkte) zu erhalten.

Datenspeicher:
00 = 10,09305
@1 = Zahler fir indirekte Adressierung
072-04 = frei
@5 = erste Mannschaft
06 = zweite Mannschaft
@7 = Ergebnis
®8 = Qgeschossene Tore
29 = Gegentore
10-99 = Daten der 18 Mannschaften, jeweils:
1. Reg.: Name, 1. Hdlfte
2. Reg.: Name, 7. Halfte
3. Reg.: Tore
4. Reg.: Tordifferenz
5. Reg.: Punkte
FProgrammbedienung:

1. "BUNDZ" laden und mit angeschlossenem Drucker starten.
2. Bei der Abfrage den aktuellen Spieltag eingeben, R/S dricken.
3. Es erscheint die Aufforderung: "IN:OUT:ER:NEU:DR"

|
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Taste "IN" : Einlesen der alten Daten aus dem erueiterten Speicher.

Taste "OUT": Abspeichern der Daten aus dem Rechner in die Datei "BDAT".

Taste "ER" : Ergebniseingabe eines Spieltages:
Bei " ?" den Namen der ersten Mannschaft und hei " 7" den
Namen der zuweiten Marmschaft eintippen und jeweils "R/§"
driicken.

Hierbei brauchen nur die ersten drei Buchstaben der jeweiligen
Mannschaft eingegeben zu werden. Allerdings dirfen keine zwei
der 18 Vereine in den ersten drei Buchstaben lbereinstimmen.
Dies ist beim allerersten Eingeben einer Tabelle mit der Taste
"NEU" zu beachten. : :
Bei der Abfrage "ERGEBNIG?" gibt man eine Zahl im Format xx,yy
ein, wobei xx die Anzahl der Tore der ersten und.yy die Zahl
der Tore der zueiten Mannschaft ist.
Wenn ein Spiel 2:3 ausgegangen ist, ist also die Eingabe 2,03
erforderlich.
Da Fehler bei der Eingabe unter Umstdnden die ganze Tabelle
durcheinanderbringen kénnen, sollte man. in diesem Fall
lieber die alten Daten erneut aus dem erueiterten Speicher
ginlesen und mit der Ergebniseingabe von vorn beginnen.
Die Eingabe von Ergebnissen wird beendet, indem man den ALPHA-
Modus verldft und die Taste "A" (Sigmat) dricki, wenn nach
weiteren Mannschaften gefragt wird.

Taste "NEU": Eingabe einer neuen Tabelle.
Bei "VEREIN ?" den Namen des Vereins mit mindestens 12 Zeichen
eingeben und dabei, wern dieser Name kiirzer ist, mit Leerzei-
chen oder Punkten auffillen.
Bei "TORVERH. 7" eine Zahl im Format xx,yy eingeben, uohei
xx die Tore und yy die Gegentore sind, dann "R/S" dricken.
Bei "PUNKTE ?" ebenfalls xx,yy eingeben, wobei xx die Plus-
und yy die Minuspunkte sind, anschlie”end "R/S" dricken.

Taste "DR" : Tabellenausdruck.

Anmerkung:

e e

Das Programm hat leider einen kleinen und selten auftretenden Schénheits-
fehler:

Wenn eine Mannschaft mehr als 99 Gegentore bekommt, wird die Anzahl der von ihr
geschossenen Tore um eins erhéht und die Zdhlung der Gegentore bepinnt wieder
bei Null. Die Anzahl der geschossenen Tore muf in diesem Fall von Hand berich-
tigt werden.

Zum Glick wird aber die Tordifferenz, das wichtigere Vergleichskriterium beim
Sortieren der Mannschaften, nicht verfdlscht, so daR dieser Fehler auf die
Tabellenposition eines Vereins meist keinen Einfluf haben diirfte.

Auch hier wieder die Programmzeilen, in denen das Anhangszeichen fehlt:
35, 274, 282, 7288, 3@1, 303, 305, 306, 308, 317, 323 und 341,

"BUNDZ" 756 Bytes 198 REG  SIZE 100 Peripherie: TD X

Quelle: Stefan Fegert




96 12D. Eingabe und Druck von Textdateien

12D. Eingabe und Druck von Textdateien

e e e

Mit dem Thermodrucker sind nur Z4 Zeichen pro Zeile méglich, wdhrend es mit
dem Tintenstrahler 49 bis 132 sein kdnnen.

Deshalb ist bei der Erzeugung von Textdateien erhihter Aufwand notwendig, wenn
man mehr als 24 Zeichen pro Zeile ausdrucken miéchte.

Diesen Aufwand dbernimmt das Programm "EING". AuBerdem bietet es die Mog-
lichkeit, auf Wunsch Kleinschrift zu verwenden oder Steuerworte fiir den
Drucker in den Text einzubauen.

Datenspeicher:

e L

i

@0 = Grofe der Textdatei in Bytes

@1 = verbrauchie Bytes

@2 = aktuelle Zeilennummer

®3 = Anzahl der Zeichen in aktueller Zeile
Bedienung:

4. "EING" wird mit "XEQ "EING"" gestartet.

“"GROESSE 7" erscheint in der Anzeige, und man gibt die Anzahl
der Register ein, die die Textdatei umfassen soll.
Damn "R/S".

"NAME 7 fordert zur Eingabe des Namens, unter dem der

Text im erweiterten Speicher abgelegt werden
soll, auf. Dann "R/S§".

“@ NNN @" Dieses Anzeigeformat ist wdbhrend der Eingabe
immer gleich. Die erste Zahl ist die aktuelle
Zeilernnumer (am Anfang Null).
Die zweite Zahl gibt an, wieviele Bytes in der
Datei noch frei sind.
Die letzte Zahl ist die Summe der in die gegen-
wartige Zeile bereits eingegebenen Zeichen.

2. Man kann nun eine der folgenden Furnktionen wdhlen:

~ Ganz gewdhnliche ALPHA~Zeichen eintasten. Wenn man mehr als 24 in
eine Zeile eingeben will, drickt man nach Ertonen des Warn-
tones "R/S" und gibt anschlieBend weitere Zeichen ein.
Wenn man ohne Buchstabeneingabe nur "R/8" drickt, gelangt man in
die ndchste Zeile.
Allerdings muf man mindestens ein Leerzeichen eingeben, um eine
Leerzeile zu erzeugen.
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- Man kamnm widhrend der Eingabe den Alpha-Modus verlassen und mit
der Funktion XTOAR, die beim Programmstart der Taste LN zuge-
uiesen wird, beliebige Sonderzeichen eingeben.

- Ebenfalls nach Verlassen des ALPHA-Modus kann man durch den
Befehl "SF Q0" den Kleinschreibemodus wihlen, der durch “CF @@"
spédter wieder verlassen wird.

In diesem Modus werden alle Buchstaben zuwigchen “A" und "2", vor
denen sich kein Doppelpunkt befindet, in die entsprechenden
Kleinbuchstaben, die es ja normalerueise auf der Tastatur des
HP-41 nicht gibt, umgewandelt.

Um also z. B. "der HP-41" zu schreiben muB man folgendes ein-
geben: "DER :H:P-41",

Diese Umwandlung benotigt aber leider dann, wenn das
ALPHA-Register recht voll ist, einige Zeit. (Komfort hat seinen
Preis.)

- Anstelle von Buchstaben kann man auch Steueruworte eingeben,
indem man ein "e" (fiir ESCAPE) und danach den Namen der globa-
len Marke eintippt und "R/8" drickt.

Dabei dirfen sich aber vor dem "e" keine Zeichen im ALPHA-
Register befinden, da sonst der Aufruf einer Steuerfunktion
nicht als solcher erkannt wird.

Wenn der gesamite Text eingegeben ist, veriéBt man das Programm, indem man statt
einer weiteren Texteingabe z. B. "6T0 .." eingibt.

Mit dem kurzen Programm "DUMP" ist es méglich, Textdateien auszudrucken.
Es wird immer der Text ausgegeben, der zuletzt mit einer Funktion wie z. B.
“"SEEKPTA" angesprochen wurde.

Da der Tintenstrahldrucker das Anhangszeichen (append) nicht druckt, ist es
wichtig zu wissen, daB in folgenden Programmzeilen Text an den Inhalt des
ALPHA-Registers anpehéngt wirds 23, 28, 42, 90, 101.

Auferdem steht in Zeile 42 hinter dem Anhangszeichen das Zeichen "ungleich".

"EING" 200 Bytes 29 REG SIZE 004 Peripherie: TD X
"DUMP" 26 Bytes 4 REG SIZE Q000 Peripherie: TD X

Quelle: Stefan Fegert
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oldpreisverualtung mit Druckergraphik

2 T R R R R N S I NR NI N T IR NS SR AN M ER T SR ISR LS

Fiir dieses Programm ist neben den bereits hekannten 5teuersequenzen noch eine
Reihe weiterer globalen Marken notuend1q, da es die graphischen Méglichkeiten
des Tintenstrahldruckers nutzt.

Es sind dies:

"GRA"  mit Textzeile: ESC * b Anzahlbytes W (bereitet den Druck einer
Graphikzeile vor)

"CGRA" mit Textzeile: ESC *+ p B (beendet den Graphikmodus)

"S6RA"Y mit Textzeile: ESC * r Anzahlbytes 5 (stellt den Drucker auf
diese Aufldsung ein)

Das Programm "GOLPRZ" ermiglicht eine langfristige Untersuchung und Auswertung
des Goldpreises.

Grundlage ist die moglichst tagliche Erfassung folgender Daten, die beispiels-
ueise dem Radio oder dem Wirtschaftsteil der Tageszeitung entnommen werden
kénnen:

-~ Kurs des US Dollars
- Preis einer Feinunze Gold z.B. in London (in Dollar)

Diese Daten werden dann am Monatsende eingegeben, und man erhdlt eine (Jber—
sichtliche Monatsausuwertung.

Dabei kann man durch Driicken von "J" oder "N" bei der Abfrage, ob alles ausge-
druckt werden soll, wahlen, um alle Daten zu drucken oder nur das Balkendiagramm
ZUu erzeugen. :

Auf diese Weise karn man auch eine Papier sparende Ausgabe erhalien und so den
Goldpreis ohne weiteres auch iiber lange Zeitrdume beohachten. (Auf eine

DIN A 4-Seite paPft etwa ein halbes Jahr.)

Datenspeicher:

mmEmms e e 2y

In den Speichern 08 und @9 werden die Werte 170 bzw. 85 gespeichert, um
spédter die Balken schneller aufbauen zu kénnen.

Bedienung:

1. “GOLPRZ" laden und mit XEQ starten.
2. Steuerung mit den folgenden Funktionstasten:

= Einlesen der Daten eines bestimmten Monats.

= Abspeichern der Daten, die sich im Rechner befinden.
Neuen Monat anlegen.

= Lediglich Daten einzelner Tage hinzufidgen.

= Ausdruck starten.

= Mit dieser Taste gelangt man zum Programmanfang zurick,
wernn alle Daten eines Monats eingegehben sind.

o MO0 WD
i
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Im erueiterten Speicher stehen die Daten eines Monats immer in einer 81
Register grofen ASCII-Datei, die im Rechner den Namen "GOAS", auf dem Band die
Bezeichnung "GOmm/jj" hat. Hierbei sind mm der Monat und jj das Jahr, aus dem
die Daten stammen.

Die Monats~ und Jahresangaben missen, wenn sie vom Programm beim Einlesen

und Abspeichern verlangt werden, unbedingt gemacht werden.

Dabei ist auch die Trennung "/" einzugeben.

Auch bei diesem Programm wieder die Zeilen, in denen im Programmausdruck das
Anhangszeichen fehlt: 40, 50, 62, B9, 76, 82, 281, ZB4.

"GOLPRZ" BO1 Bytes 86 REG SIZE 10 Peripherie: TD DK X
"GERA™ 67 1® REG SIZE @ Peripherie: X

Quelle: Stefan Fegert

12F. Funktionsverldufe plotten
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Die Thermodrucker, die man an den HP-41 anschliefen kann, bieten mit dem
Programm "PRPLOT" eine recht leistungsfdhige Méglichkeit, den Verlauf einer
Funktion darzustellen.

Hierbei ist man allerdings stets auf die geringe Breite des Pap1er5trelfens
(24 Zeichen) beschrénkt, was den Ausdrucken ein ziemlich unansehnliches
Aussehen verleiht.

Auch der Ausweg, mehrere Papierstreifen aneinanderzukleben, ist hochst
unbefriedigend.

Es liegt also nahe, den Tintenstrahldrucker zu verwenden, um Funktionen auf
DIN A 4~Papier zu plotten.
Hierhei gibt es zwei Mbglichkeiten:

~-Mit Hilfe der ausgezeichneten Graph1k¥ahzgke1ten des Tintendruckers kann
man sehr schéne Kurven zeichnen, was aber unangenehm lange dauert, weil der
4ier viele Informationen bereitstellen muB, um eine ganze Seite (bei
Einzelpunktgraphik) zu drucken.

-Bei der anderen Methode, die das Programm “PLOT" anwendet, schaltet man den
Drucker in den 13Z-Zeichen-Modus, und die Kurve wird mit einem durch den
Benutzer ausgewshlten Zeichen gedruckt.

AuBerdem wird mit halbem Zeilenvorschub gearbeitet.
Dadurch erhdlt man auf einer DIN A 4-Seite eine Aufldsung von etua 14@ mal
132 Punkten.
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Bedienung:

e T

1. "PLOT" und "THZ" laden. )
2. Der Funktion, deren Verlauf untersucht werden soll, mufB man eine selbsténdige
plobale Marke voranstellen. Wenn das Hauptprogramm "PLOT" diese Funktion
aufruft, befindet sich der X-Wert, dessen Funktionswert berechnet werden
s0ll, im X-Register.

Um ihn zwischenzuspeichern, kann man irgendein von "PLOT" nicht veruwendetes
Register benutzen.

Drucker anschliefen und "XEQ "PLOT"".

Bei "TITEL 7" kann man eine Kopfzeile fir den Ausdruck eingeben; R/S.

Bei "F-NAME 7" muf man den Namen der zu zeichnenden Funktion angehen; R/S.
Mit "SYMBOL 7" wird nach dem ASCII-Wert des Zeichens gefragt, aus dem

die Kurve bestehen soll. Wenn man nichts eingibt und nur R/S drickt, wird
das Zeichen 2572 (ein schuwarzer Block) veruwendet.

7. Nun gibt man wie bei "PRPLOT" die Grenzen der Zeichnung ein:

@ s W

- kleinster Y-Wert : "Y MIN", R/S
- grofter Y-Wert o "Y MAX", R/S
-~ kleinster X-Wert : "X MIN", R/S
- gropter X-Wert "X MAXY, R/S

- Abstand der X-Werte : "X INC", R/S

Datenspeicher:

L ]

@0 = Y MIN
o1 = Y MAX
@2 = Y pro Zeichen
?3-05 = frei
@6 = X MIN
@7 = Zeichen, daf zum Drucken der Kurve verwendet wir
?8 = momentaner X Wert i
@9 = X MAX
1@ = X INC
11 = Name der Funktion
Anmerkungen:

Emms s R

Gegeniiber dem Programm "PRPLOT" hat "PLOT" auBerdem noch den Vorteil, daf ein
Funktionswert, der auferhalb des Zeichenbereiches liegt, nicht einfach wegge-~
lassen, sondern durch “<-" bzw. "->" ersetzt wird.

Als Beispiel wurden zwei Funktionsgleichungen mit den zugehorigen Kurven beige-
fugt.

“PLOT" 36Z Bytes 52 REG SIZE 12 Peripherie: TD

Quelle: Stefan Fegert
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KOMMUNIKATION

e e e

Des HP-41 mit dem "Rest der Welt"

e e e e

Ubersicht:

1. Grundsédtzliches
7. Mogliche Systemerweiterungen
3. Die serielle Schnittstelle

1. Grundsdtzliches

Durch die Kommunikation mit anderen Rechnern oder Peripheriegerdten bieten sich
neue Moglichkeiten fir den Einsatz des HP-41:
Hier nur eine Ausuwahl:

- Mit dem HP-41 kann man aufgrund seiner ausgesprochen guten Portabilitat im
mobilen Einsatz Daten erfassen, die spdter zu einem PC iibertragen und
ausgeuwertet werden kénnen. -

- Ein an den HP-41 angeschlossener PC kann die empfangenen Daten aber auch
speichern; zu gegebener Zeit ausdrucken und somit zur Dokumentation dienen.

- Paripheriegerdte (Plotter, Drucker, Mefgerdte, Barcodeleser, Beleg-/loch-
streifenleser, Graphiktablett, Maus usw.) eines PCs oder Terminals kann der
HP-41 bhequem mitbenutzen oder als eigene Gerdte (ohne PC/Terminal) direkt
ansprechen.

- Der HP-41 erhidlt die Méglichkeit, Daten auf einem Monitor auszugeben, was auf
folgenden drei Wegen geschehen kann:

.

Mit einem IL-Video Interface und einem handelsiblichen, preiswuerten
Monitor. Mitunter kann man statt eines Monitors ein Fernsehgeré&t verwen-
den, wobei man aber die schlechtere Bildgualitat in Kauf nebmen muff.

. Mit einem RS-232~C/I1L-Schnittstellenwandler (z.B. HP-82164R), der den

Anschluf eines PCs oder Terminals dber eine serielle Schnittistelle
erlaubt. Dabei ist man viel flexibler als im Fall 1. (vgl. 2.6), und
auferdem kénnen Daten vom PC oder Terminal auch zum HP-41 i(bertragen
werden.

Durch den Einbau einer HP-IL Schnittstellenkarte in einen PC (z.B. heim
BM PCH.
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Der Hauptvorteil der so erméglichten Bildschirmausgabe beim HP-41-Betrieb liegt
in den papierlosen “"TRACE/STACK TRACE" Modi sowie dem Anzeigen von Programm-
stiicken oder Datenregister-Blécken, was bei der Fehlersuche recht hilfreich
sein kann. Denn in der Praxis ist es meist so, daf diese Moglichkeiten kaum
genutzt werden, weil man das teure Thermopapier sparen will.

Auch bei der Verarbeitung von Zahlenkolonnen ist es zumeist recht vorteilhaft,
ein papierloses Protokoll auf dem Bildschirm zu haben.

AuBerdem kann man bei Programmen, die mehrere Eingaben abfragen, auf dem Bild-
schirm kontrollieren, welche Werte man eingegeben hat.

Die oben angedeuteten Wepe sind nicht als absolute entweder/oder-Entscheidung
zu verstehen, denn durch den weiter unten beschriebenen

“GR7 Graphik Video-Controller" lassen sie sich auf elepgante Art kombhinieren.
Der finanzielle Autfwand hdlt sich in Grenzen, und man erhdlt neben einem
volluertigen, selbsténdigen IL-Graphik-System auch eine serielle Schnitt-
stelle und somit die Méglichkeit, eine Verbindung zu externen Rechnern

und/oder Peripheriegerdten herzustellen.

Erstere kénnen Grofrechner, aber ebensogut PCs oder Homecomputer sein; bei
letzteren handelt es sich hauptsédchlich um Drucker und Plotter, vereinzelt

auch um Dateneingabegerdte.

Andererseits darf man nicht vergessen, daf so gut wie alle PCs und viele
Terminals graphikfdhig sind (wenngleich ohne spezielles Emulator-Programm die
Graphik-Sprache HP-GL nicht verwendet werden kann), so daB man auch ohne ein
spezielles IL-Graphik-Videointerface Graphiken erzeugen kann.

Wegen ihrer Vorteile im Betrieb empfiehlt HP insbesondere die Rechner der

Serie 70 mit Video-Schnittstellen auszustatten. Es sei betont, daB aufgrund des
IL-Protokolls IL-féahige Computer (also auch der HP 110 Portable oder ein PC mit
IL-Karte) ein IL-Display wie einen IL-Drucker benutzen konnen.

Die Vorteile der Mitbenutzung bereits vorhandener Peripheriegerste, die unter
2.6 genauer untersucht werden, ergeben sich direkt aus der durch die Mehrfach-
henutzung erhohten Wirtschaftlichkeit. Zum Beispiel sollte der potentielle
Kéaufer es sich eingehend iiberlegen, er ob er die HP-IL~Version des HP-Plotters
erwerhen soll, der dann ausschliefllich mit dem HP-41 veruendet werden kann,
oder ob er sich fir ein Modell mit R8232C-8chnittstelle entscheidet, das dann
auch an einen PC oder ein Terminal angeschlossen werden kann. Aus diesem Grund
sollte man beim Kauf auch die Gerdte mit HP-IB-Schnittstelle meiden, wenn man
keinen HP-IL/HP-IB-Konverter besitzt.

Auch 8@-Spalten-Drucker fiir 8,5 Zoll breites Papier (evtl. sogar 132-Spalten-
Drucker fiir 15"-Papier) hendtigt man in der Regel, um mit Terminals oder PCs zu
arbeiten, so daB man keinen zusédtzlichen IL-Drucker kaufen muB, wenn man die
Mitbenutzung koordinieren kann. Gleiches gilt fiir andere Peripheriegerdte.
Zumeist bandelt es sich dann um Plotter. Aber Analoges trifft auch fiir MeBpe-
rédte, die R5232C-Schnittstellen tragen, zu. Die Mehrzahl von fernsteuerbaren
MeBger&dten hat jedoch einmen HP-IB-AnschluB (vgl. 2.7), fiir dessen Benutzung vom
HP-41 aus ein IL~-IB-Konverter (HP-821639A) erforderlich ist. HP bietet auch
ainige MeBgerdte mit HP-IL-Schnittstelle an, die deshalb unmittelbar benutzt
werden kdnnen.
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2, Mogliche Systemerweiterungen
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2.1 Notuendige Systemausstattung
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Zur Kommunikation Uber die IL-Schnittstelle bendtigt man als Grundlage immer
ein HP-IL-Modul, damit der HP-41 iberhaupt in die Lage versetzt wird, Daten
auszutauschen, Mit dem HP-Rechnern der Serie 70 kann man dber diese Schniti-
stelle kommunizieren.

Bei dieser Kommunikation handelt es sich aber "nur' um Informationsaustausch
iiber ASCII-Dateien, die auf HP-IL-Massenspeichern abgelegt werden.

Solche Moglichkeiten sind fur andere Rechner aus technischen Grinden nicht
gegehen, es sei denn, man begnigt sich damit, durch in PCs einsteckbare
IL-Interface-Karten, Bildschirm und Drucker des PCs als Ausgabeger&te mitzube-
nutzen.

HP empfiehlt daher, zur Kommunikation mit anderen Rechnern als der Serie 70,
die serielle Schnittstelle zu verwenden. In Spezialféllen ist auch die
Benutzung paralleler Schnittstellen moglich, doch soll hierauf nicht nidher
eingegangen werden.

Der serielle Anschluf des HP-41-Systems wird in Gesialt eines IL/RS23Z-Konver-
ters in die IL-Schleife eingebaut und wie ein IL-Peripheriegerat angesteuert.

Literaturhinueis
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Das Buch "Das HP-IL-System" pibt es seit einiger Zeit auch in einer deutschen
Version. Es stammt von den Autoren Gerry Kane, 5teve Harper und David Ushijima
ungd hat folgende Bestellnummer: ISBN 3-88028-009-9. Verlag: McGraw-Hill, 1984.
Fiir jeden, der mehr Uber die prinzipielle Funktion und die Kommunikations-
moglichkeiten dieser Schnittstelle wissen michte, ist dieses Buch sehr
empfehlensuwert. Es geht jedoch nicht speziell auf den HP-41 ein.

Die technischen Daten dieses [L-Video-Interfaces sind vielversprechend:

- Textbildschirm, der bis auf seine Aufteilung in 8@ Zeichen in 25 Zeilen und
den fehlenden VHF-TV-Ausgang zu dem "alten" Videointerface HP-BZ1B63A
kompatibel ist.

- Graphikbildschirm mit 64@ mal 250 Punkten.

- Diese Graphik wird mit einem Teil der Befehle der HP-GL pesteuert.

- Centronics-Schnittstelle.

-~ Ausgabe (dump) des Bildschirminhaltes iber die IL- oder die Centronics-
Schnittstelle.
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Leider wurde das Gerdt aber verfriht, in noch nicht ausgereiftem Zustand auf
den Markt gebracht. Hierfir einige Indizien:
- Es wurden nicht alle Befehle des Sprachumfanges von HP-GL 1mplement13rt
und die vorhantdenen arbeiten teiluweise fehlerhaft.
- Erhebliches Bildschirmflimmern bei der ersten Version, das durch eine
languwierige Reparatur beseitigt werden muBte.
- Lange Zeit war das, eigentlich zum Lieferumfang gehérende, Handbuch nicht
lieferbar. )
- Temperaturprobleme im Betrieb, unzureichende Steckverbindungen ("Wackel-
kentakte")
Trotz dieser "Kinderkrankheiten", die bald ausgerdumt sein sollten, ein
interessantes Gerdt, das von der Firma "PAC" aus Berlin stammi.

2.3 Der "GR?" Graphik Video-Controller

B e L e

Erst Anfang 1986 erschienen ist der "GR7", der von der Firma "Grabau" in
Paderborn hergestellt wird. Auf der diesjéhrigen Hannover-Messe CeBit am
HP-Stand war er vielfach vertreten und machte einen sebr professionellen
Eindruck.

Auch hier wieder die technischen Daten:

- Video-Interface fiir Texte mit bis zu 85 Zeichen pro Zeile, variabel
ginstellbar. Fir die Kompatibilitdt zum alten, nicht mebr lieferbaren
Videointerface HP-8Z1E3 gilt das schon bei 2.2 Gesagte.

- 9 internationale Zeichensédtze.

- Inversdarstellung und Unterstreichung.

- Definition von Textfenstern.

~ Braphik~Modus mit 512 mal Z56 Punkten.

- HP-GL Befehle voll kompatibel mit dem Plotter HP 7470 (Opt. 0@3).

- Mit einem bestimmten Befehl kénnen die HP-GL-Anweisungen direkt iiber die
serielle Schnittstelle an einen Plotter gesendet werden.

~ Bit-Image-Modus, kompatibel zum Tintenstrahldrucker HP 2225.

- Text und Graphik sind auf dem Bildschirm kombinierbar.

- Der Bildschirminhalt kann jederzeit auf dem Tintenstrahldrucker ausgegeben
werden.

- Eingebaute bidirektionale serielle Schnittstelle.

Hierdurch eréffnen sich auch alle unter 3. beschriebenen Kommun1kat10nﬁ-

moglichkeiten, und der Schnittstellenumsetzer HPB8Z1B4A ist nicht notwendig.

Demnach bietet der GR7 alle Kommunikationsmdglichkeiten zu geringen
Mehrkosten.
- Eingebautes Centronics. Druckerinterface.
- Die direkte Weiterpabe der Daten zu einer der beiden Schnittstellen ist
moglich.
- Umfangreiches DIN A4 Handbuch mit iber 150 Seiten.
Insgesamt ein besonders auf dem Graphiksektor idberzeugendes Gerat.
Der Preis des "GR7" entspricht dem des "Advanced Pac Screen", so daB der "GR7"
durchaus als preisuwirdig erscheint.
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2.4 Das "Standard"-IL-Video~-Interface
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Das erste IL-Video-Interface HP-8Z163 ist nicht mehr lieferbar. Stattdessen
bietet HP als Nachfolger das Interface HP-B2198B an, das von der Firma Mountain
Computer Inc. stammt.

Dieses Gerdt weist, im Gegensatz zu den oben beschriebenen, keine Einzelpunkt-
Graphik auf. Es bietet lediglich einen Textbildschirm, den man von 8@ Zeichen
in 24 Zeilen auf 40 Zeichen in 20 Zeilen umstellen kann.

Die Zeichen mit einem Dezimalwert jenseits von 127 koénnen entweder invers dar-
gestellt werden, oder man kann den auch von anderen HP-Gerdten her bekannten
"ROMANB"~Zeichensatz widhlen, der alle europdische Sonderzeichen enthalt.

Wie die beiden unter 2.2 und 2.3 genannten besitzt auch dieses Videointerface
keinen Anschluf fiir einen Fernseher europdischer Norm. Nur das "alte", nicht
mehr lieferbare Interface verfigte iiber diese Eigenschafi, die von groBer
Bedeutung ist, wenn man aus Kostengrinden (vorlaufig) keinen Monitor veruwenden
will. Es gibt allerdings auch RF-Modulatoren, die Videosignale in TV-Signale
umwandeln und so den AnschluB eines Fernsehers an ein Interface ermoéglichen,
das keinen TV-Ausgang hat.

2.5 IL-Interfacekarten fir PCs
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Fiir PCs (z.B.: IBM PC/XT/AT, HP Vectra PC, HP-152 Touchscreen PC, HP Serie 80
und HP Integral PC) sind HP-IL-Interfacekarten von HP erhidltlich, doch sind
dariiber keine direkten Méglichkeiten der Rechnerkommunikation gegeben.

Diese Karten dienen vielmehr zu folgenden Zwecken:

1. Emulation eines IL-Displays oder IL-Druckers (wobei der an den PC iiber eine
andere Schnittstelle angeschlossene Systemdrucker benutzt wird) fir ein
IL-System mit beispielsueise einem HP-41 als Controller.

2. Benutzung eines IL-Druckers vom PC aus, wobei jedoch der PC der einzige
Controller ist. Es sei hier nochmals daran erinnert, daB die laut IL-Defi-
nition prinzipiell mégliche Ubergabe der Schleifenkontrolle zwischen mehre-
ren Controllern in Verbindung mit einem HP-41 nicht moéglich ist. Der HP-41
ist, auBer wenn man ein Development-Modul im entsprechenden Modus einsetzt,
immer der System-Controller.

Die wichtigste Anwendung finden diese IL-Karten fir M5-DOS-PCs bei der Kommuni-
kation dieser Rechner untereinander, denn die PCs konnen iiber die oben erwidhn-
ten Moglichkeiten hinaus auch gegenseitig ihre Massenspeicher und elektro-
nischen Disketten mitbenutzen. Dies hat aber nichts mehr mit dem HP-41 zu tun.
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2.6 Barcodeleser, PCs ohne IL-Schnittstelle, Terminals und andere

Peripheriegerédte

SR SsmSsmmmsT eI

Drucker und Plotter mit serieller Schnittstelle kénnen zwar sehr gut direkt an
ginen V.24/1IL Schnitistellenkonverter angeschlossen werden, aber (insbesondere
bei Druckern) kénnte beim Vorhandensein eines Terminals der AnschluB dber das
Terminal die flexiblere Losung sein. Dies gilt auch fir manche PCs. Der Grund
liegt darin, daB man diese Kombination auch an anderen Rechnern benutzen und
daf man ohne Umstecken von Kabeln das Terminal als Bildschirm fir das
HP-41-System veruwenden kann, bei dem der Drucker je nach Bedarf mitlauft oder
ruht. Programme mit Hilfe der Funktion "TRACE" zu iberprifen kostet namlich
auf Druckern sehr viel Papier, auf Bildschirmen dagegen nicht. SchlieBlich
kann man auch die gesamte Intelligenz des Terminals fir Text- und Graphik-
darstellungen benutzen.

Mit dem HP-82153A Lesestift sind lUber HP-41-spezifische Barcodes vielfdltige
Moglichkeiten der Erweiterung der HP-41 Anwendungen gegeben, die aus Prospekten
oder einschldgiger Literatur (uwie z.B.: Albers, Heldermann Verlag Berlin) aus-
reichend bekannt sind. Wer aber andere Barcodes wie die bei Lebensmittel-Ver-
packungen benutzten "EAN-Codes" lesen will, kann das nicht mit dem oben erwdhn-
ten Lesestift machen. Man muf dazu die von vielen Herstellern (auch von HR)
angebotenen Barcodeleser verwenden, die der Datenerfassung im kommerziellen
Bereich dienen. Viele Modelle verhalten sich wie asynchrone Standard-Terminals
mit V.Z24-Schnittstelle. Solche Leser werden deshalb problemlos, wie Terminals
iiber einen V.Z4/IL-Konverter in ein IL-System integriert.
Besitzt man aber ein HP-Terminal mit HP~-HIL-Schnittstelle (nicht zu verwechseln
mit HP-IL, vpl. 2.7), so kann man anders verfahren: Ist dieses Terminal auf die
iibliche Weise am HP-41 angeschlossen, so kann man iber HP-HIL einen HP-92916A
HIL-Barcodeleser benutzen. AuBerdem sind mehrere graphische Eingabegeréte wie:

HP-4G0BQA Maus,

HP-46@83A "Rotary Control Knob",

HP-35723A "Touchscreen Accessory”,

HP-46087A "Graphics Tablet" (DIN A4) und

HP-46@88A "Graphics Tablet" (DIN A3)
gleichzeitig anschliefBbar und kénnen vom HP-41 ebenfalls genutzt werden.
Der gleiche Barcodeleser ist auch iber den HP-15@ Touchscreen II PC im
Terminalbetrieb, oder aber auch unter Programmkontrolle im PC-Modus, nutzbar.
Uber Maschinensprache-Programme kénnen die Graphik-Eingabeger&te ebenfalls ver-
wendet werden. Hat man den HP-150A oder HP-15%0B Touchscreen PC bzuw. ein
HP2392A-Terminal , so ist der Barcodeleser HP-892915A veruendbar. Fir &dltere
HP-Terminals sind zumeist ebenfalls Tabletts und Zusatzlesegerdte erhiltlich.
Fremdhersteller bieten dariber hinaus Graphiktabletts mit serieller Schnitt-
stelle an, die auch unabhdngig von Terminals betrieben werden kdnnen.

Es sei noch erwihnt, daf man i.a. alle diese Zusatzgerdte mit dem Terminal
natiirlich auch an Grofrechner, die asynchrone ASCII-Terminals unterstitzen, und
ebenfalls an allen PCs veruenden kann, da es sich um keine speziellen HP-41-
oder HP-1L- Peripheriegerdte handelt.
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Die standardméBig oder optional mit dem Berihrungsbildschirm ausgestatteten
HP-Terminals (HP-15@ PCs, HPZ393A, HPZ397A) lassen es ohne weiteres zu, daf
man HP~-41-Programme iiber berihrungssensitive Meniis steuert. Die dazu notige
Intelligenz ist in der Terminal-Firmware vorhanden. Man steuert sie iiber
einfache ESCAPE-Sequenzen.

Die Autoren weisen schlieBlich darauf hin, daf ein am HP-41 angeschlossenes
Terminal oder ein PC im Terminalmodus, bzw. im Terminalemulatorbetrieb unab-
héngig von Berihrungsbildschirmen, Barcodelesern oder Graphikeingabeeinheiten
allein durch die Volltastatur (meist mit getrenntem 1@er-Block) eine sehr
schnelle Dateneingabe, mit Grof/Kleinschreibung und allen ASCII-Zeichen,
ermbglicht und gleichzeitig iiber den Bildschirm die Funktion eines Videointer~
faces wahrnimmt.

Ein Terminal ist ja nichts anderes als ein Datensichtgerdt, das einlaufende
Daten auf dem Bildschirm anzeig? und in umgekehrter Richtung Daten zum Computer
schickt, die in diesem Fall in der Regel iiber die Funktionen "INA" oder “INX"
in den HP-41 eingelesen werden.

Die Ausgabe vom HP-41 zum PC oder Terminal und umgekehrt ist unter 3.3 genauer
erlautert,

2.7 Vergleich verschiedener Schnitistellen
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Es soll hier kurz beschrieben werden, welche Typen von Schnittstellen haupt-
sachlich verwendet werden:

~ HP-IB-Schnittstelle: Ein seit langer Zeit bewdhrtes Bussystiem (d.h. alle
Gerdte greifen auf dieselben Leitungen, die vom "Controllier" zu den Geraten
fiithren, zu), das bitparallel und byteseriell arbeitei. Es wird also ein Byte
iiber acht Leitungen gleichzeitig tbertragen. Dieses System stammi aus der Mess-
technik und diente anfangs zur Steuerung der Ger&te und zur Messwerterfassung.
Typisch ist aber auch die zunehmende Verwendung als Verbindung vom Computer zu
Massenspeichern, Druckern und Plottern, weil die Datenibertragungsrate relativ
hoch ist und man fiir eine ganze Gruppe von Peripheriegerdten nur eine Schnitt-
stelle am Rechner bendtigt. Nachteilig ist zu vermerken, daB es empfindliche
Langenbeschrdnkungen der zudem recht steifen und deshalb unhandlichen Kabel
pibt und die Auslegung auf netzbetriebene Gerdte einen transportablen,
batteriebetriebenen Einsatz ausschlieft. AuBerhalb der Labors findet diese
Schnittstelle daher wenig Verbreitung. HP verwendet sie fir MeBgerdte, Drucker
und Plotter, jedoch auch fiir Massenspeicher (einschlieBlich des PC-Bereichs).
Andere Hersteller nennen diese Schnitistelle GP-IB (General Purpose Interface
Bus) bzw. mit ihrer Normbezeichnung lEEE-488. Weitere Namen: IEC 625.1 oder
ANSTI MC1.1.

- ¥.24-Schnittstelle: Die allgegenwdrtige serielle Schnittstelle RS-232-C
stammt aus der Fernschreib- und Dateniibertragungstechnik und ist der einzige
Schnittstellentyp, der fur weitreichende Datennetze oder Datenleitungen aller
Art Verwendung findet. Diese Schnittstelle ist auch fiir den Anschluf von
Druckern, Plottern und vor allem Terminals beliebt. Fiir Massenspeicher wird
sie wegen der hierfir zu geringen Ubertragungskapazitét kaum benutzt.
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- Centronics-Schnittstelle: Die meist auch "parallele Schnittstelle” genannte
de-facto-Norm ist durch den gleichnamigen Druckerhersteller geschaffen worden
und wird vorzugsweise im PC-Bereich fiic Drucker verwendet. Sie dbertrdgt immer
ein Byte auf einmal, Im Gegensatz zu allen anderen Schnittstellen stellt sie
eine gerichtete Verbindung dar, auf der kein Rickkanal existiert. Daher
scheidet diese Verbindung fur den Anschluf von Plottern und Messgeraten, die
oft Status- und Keordinateninformationen zurdcksenden, aus.

- HP-IL: Diese Schnittstelle solltie einem HP-41-Benutzer einigermapen bekarnnt
sein. Die Absicht von HP war es, ein billiges und transportables System, das
funktionell einem Bus der Art des HP-IB dhnlich jedoch aus wirtschaftlichen
Grinden nicht so leistungsfdhig ist, zu entuickeln. Der entscheidende Unter-
schied zu HP-IB ist die bitserielle Ubertragung und die ringférmige Netz-
topologie.

- HP-HIL-Schnittstelle: Diese Neuentwicklung soll zur effektiven Implementation
einer leistungsfihigen Mensch-Maschine-Schnittstelle an Computern aller Art
(einschlieflich Terminals) dienen. HIL (Human Interface Link) ist ein Bus, auf
dem alle Interaktionen des Menschen lber die nach Bedarf zugekauften Eingabe~
gerédte (Tastatur, Barcode-Leser, Berihrungsbildschirm, Maus, Graphiktablett,
Drehknopfe usw.) abgewickelt werden., Diese Schnittstelle ist also keine Kommu-
nikationsschnittstelle der Art der vorstehenden, sondern eine Standardisierung
des Anschlusses von Gerdten, die der Programmsteuerung und Dateneingabe/-mani-
pulation einschlieBlich der graphischen Verarbeitung dienen.

Wesentlich ist, daf alle neueren Terminals und Computer einschlieBlich PCs von
HP diese Schnittstelle aufueisen, und so die Eingabegerdte kompatibel sind.
Also kann man ein und dasselbe Graphiktablett einmal am PC, eirmal am Terminal
benutzen. Ein weiterer Vorteil ist, daB Programme, die mit der Maus arbeiten,
meist auch automatisch das Graphiktablett und andere verwandie Geridte akzep-
tieren.

Wenn ein Programm eine Eingabe von der Tastatur erwartet, kann man diese
alternativ mit einem Barcodeleser vornehmen, ohne daff das Programm desuegen
geéndert werden mifte. Umgekehrt kann man die Daten beschadigter Barcodes idber
die Tastatur eingeben.

3. Die serielle Schnittstelle
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3.1 Notuendige Systemausstattung
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Zum Einstieg in die Welt der seriellen Schnittstellen bendtigt man neben einem
HP-41 mit IL-Modul zundchst das HP-IL/R8-23ZC-Interface HP-8Z1B4A. AuBerdem
kommt man nicht umhin, das X-1/0-Modul HP-82183A zu erwerhen, da dieses Modul
fir flexible Datenverarbeitung mit externen Gerdten ein unabdingbares Hilfs-
mittel ist. Dariber hinaus stellt das X-1/0-Modul die einzige praktikable Mog-
lichkeit dar, das Konverter-Interface HP-8Z2164A zu programmieren.

Eine andere Moglichkeit, Daten iber serielle Schnittstellen auszutauschen, hat
man in dem in 2.3 beschriebenen "GR7", der ja einen R5-Z32-C-Anschluf aufueist.
Dennoch ist auch hier meistens ein X-1/0-Modul notwendig, um Gber die serielle
Schnittstelle zu kommunizieren, obwohl es zur Programmierung des "GR7" nicht
erforderlich ist.
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3.2 Grundlagen serieller Schnittstellen

P L L e

Uber serielle Schnittstellen gibt es zahlreiche einschldgige Buchversffent-
lichungen, deshalb sollen im folgenden nur die wichtigsten Informationen
zusammengefaft werden.

3.2.1 Bezeichnungen

e L T 1]

Diese Schnittstelle hat viele Namen: “Serial Port", "V.Z4" oder “R5232C".

.2 Ubertragungstechnik

B L e e e ]

- Die Daten werden meist mit einem Start-Bit und ein bis zwei Stop-Bits umgeben

unc bitweise (also bit-seriell, daher der Name der Schnittstelle) ibertragen.

Beim sogenannten "Full Duplex” steht fir beide Richtungen je ein von dem

anderen unabhdngiger Ubertragungskanal zur Verfigung. Es kann also gleich-

zeitig gesendet und empfangen werden. Ist dies nicht der Fall, so spricht man

von "Half Duplex”. |

~ Die iiblichen Endgerdte arbeiten asynchron, was bedeutet, daB mit beliebigen
Pausen zwischen den Zeichen, nicht aber zwischen den einzelnen Bits, iber-
tragen werden kann. In Daten-Netzen und &hnlichen Anwendungen kommen aber
bevorzugt synchrone Versionen zum Einsatz.

- Es ist bei Terminalanschliissen an grofere Rechner, iiber Kabel, BTX, Datex-P
oder Modem, sehr wichtig zu wissen, ob der Host-Rechner die gesendeten Zeichen
reflektiert (Remote Echo) oder nicht, was bedeutet, daf das lokale Terminal
bzw. der PC die Zeichen lokal auf den Bildschirm (Local Echo) bringen muf.
Leider wird falschlicheruweise hdufig in diesem Zusammenhang ebenfalls von "Full
Duplex” (fir ersteres Verhalten) bzuw. "Half Duplex" gesprochen.

Manche Computerprogramme leben davon, daff die Bildschirmkontrolle mit Masken
bzw. Menis (bei Anuenderprogrammen oder Datenerfassung) oder auch mit Programm-
texten, die zu editieren sind, vollstédndig vom Host-Rechner. ausgeht. Hierbei
ist mit hoher Dateniibertragungskapazitét zu arbeiten und auf vollsténdige
Kompatibilitat der verwendeten Terminals oder Terminalemulatorprogramme mit dem
Typ Terminal, der vom Host-Rechner erwartet wird, zu achten. !
Solche Dinge liegen weit jenseits dessen, was der HP-41 leisten kann. Er
erzeugt schon bei der simplen Aufpabe, einen Dialog mit einem Mainframe-Rechner

zu filhren, Probleme, weil er nicht alle Sonderzeichen, mit denen zum Beispiel
ein Befehl fir den Host~Rechner beginnen mufl, leicht beherrscht.

Man tut gut daran, Daten zuerst vom HP-41 auf einen PC zu ibertragen und die
Datenferniibertragung dann dber diesen PC abzuwickeln. )
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3.2.3 Physikalische Eigenschaften der Verbindung

RS r SR R S RSN R e e S e A s e S R S e S e e B

Typisch fiir diese Schnittstelle ist ein D-SUB-Stecker mit 25 Polen.

Inzwischen haben die meisten Computer, Terminals, Drucker und Plotter wie auch
Modems, Akustikkoppler und Multiplexer weibliche Steckkontakte ("Buchsen"), die
Verbindungskabel hingegen ménnliche Stecker.

Ausnahmen hestdtigen auch hier die Regel: Der IBM PC, das HP-821B4AR und manche
andere Gerdte haben ménnliche Einbaustecker, so daf man ein weibliches Kahel-
ende bendtigt. Bei kleinen Gerdten und bei rdumlich beschridnkten Bedingungen
wie beim HP PORTABLE PC oder auf IBM PC-Einsteckkarten mit mehreren Schnitt-
stellen auf einer Karte finden sich auch 9-polige D-SUB-Verbinder, auch hier in
ménnl icher und weiblicher Ausfiibrung. In solchen Fallen muf man ein Spezial-~
kabel anfertigen, um den Ubergang auf in der Pinbelegung genormte Z5-polige
Stecker zu erreichen.

Vorsicht ist allerdings auch geboten, denn die Steckerbelegung ist nur insofern
festgelegt, daB jeder Leitung eine Bedeutunyg zugeordnet wird, die davon ab-
hangt, mit welchem Gerdtetyp man es zu tun hat. Das Problem liegt aber darin,
wie jedes BGerdt diese Leitungen logisch zu benutzen gedenkt, insbesondere ist
es leider nicht so, daf die Datenfluf-Kontrolle einheitlich gehandhabt wird.
Darunter versteht man die Verhinderung von Datenverlusten bei Pufferiiberfiillung
durch Mechanismen, die den Datenfluf voriibergehend anhalten, wenn ein
empfangendes Gerdt einen fast vollen Puffer meldet. Ein typisches Beispiel ist
ein Drucker, der Informationen wesentlich langsamer zu Papier bringt, als die
Ubertragungsschnittstelle sie ihm zur Verfiigung stellt. Es gibt softuwaremdBige
FluBkontrolle iiber spezielle Start-/Stop-Zeichen, die so gut wie immer
"XON/XOFF-Handshake” genannt wird, wobei das "DC1"-Zeichen "Start” (="XON") und
das "DC3"~Zeichen "Stop" (="XOFF") hedeuten, oder iber Abfragezeichen, was als
"ENQ/ACK~Handshake" bezeichnet wird. Die allgemeine Tendenz ist, daB sich der
XON/ XOFF-Handshake immer weiter ausbreitet. Es gibt auch uber Statusleitungen
mehrere, daher "Hardware-Handshake" penannte Mechanismen, die man bei der Prog~
rammierung der Schnittstellen bzw. bei der Beschaltung von Kabeln unbedingt
bericksichtigen muB, denn ohne entsprechende Signale verweigern solche Gerdte,
iiberhaupt ein Zeichen zu senden.

Man kann hier nur die Empfehlung geben, anhand der Handbiicher herauszufinden,
was im jeweils vorliegenden Fall mit welcher Leitung beabsichtigt ist.

Die Qualitédt der Verbindungskabel ist recht unkritisch, flexibel sollten sie
aber sein. Telefonkabelgualitdt reicht oft aus, aber auf die Abschirmung sollte
man achten. Die Leitung selbst besteht im Prinzip aus einer Abschirmung (bei
kurzen Kabeln in nicht durch Magnetfelder gestorter Umgebung kann der Schirm
antfallen) und zwei Datenleitungen sowie einer gemeinsamen Erdleitung. Diese
dreiadrige Verbindung ist als Minimalkonfiguratiion anzusehen, mit der man
unter Benutzung von Softwarehandshake arbeiten kann. Dazu kommen in der Regel
noch einige Statusleitunpgen, die bei direkten Kabelverbindungen zwischen zuwei
Geraten, also wenn kein Modem verwendet wird, fast immer nur bei Hardware-Hand-
shake bendtigt werden. Die Beschaltung der wichtigsten Statusleitungen ist aber
doch dringend anzuraten, auch wenn sie in einem konkreten Fall nicht bhenétigt
werden. Dadurch erreicht man, daf nicht bei jedem Gerdtewechsel die Kabel
umgelstet oder gar neu konfektioniert werden missen, weil man wegen nicht ange-
brachter Sparsamkeit ein Kabel mit zu wenig Adern veruwendet hat.




Kommunikation: 3. Die serielle Schnittstelle 113

Es gibt noch ein weiteres, elektrisches Problem: Die Norm der seriellen
Schnittstelle garantiert nur lber eine Distanz von bis zu 15 Metern die ein-
wandfreie Verbindung zuweier Ger&te, wobei auch ein Modem oder Akustikkoppler
als Gerdt z&hlt. Bei Datenfernibertragung wird die Strecke zwischen zwei Modems
oder Akustikkopplern, auf der analog ubertragen wird, natirlich nicht mitge-
rechnet. Wie weit man ohne Modems mit einem einfachen Kabel wirklich gehen
kann, hangt von der Auslegung der Kommunikations("Datacomm-")-Harduare beider
Gerdte ab. In der Regel ist die kritische Streckenlénge aber bedeutend gréBer
als die obhen erwdhnten 15 Meter. Falls Probleme auftauchen, kann man Modems
herkémmlicher Art oder spezielle "Nachbrenner" (Verstdrker) bzw. Signalkondi-
tionierer veruwenden.

Auf diese Weise verringert sich oft auch die Anzahl der auf der Verbindungs-
strecke bendtigten Adern, da Modems untereinander mit normalen zwei- oder
vieradrigen Telefonleitungen gekoppelt uwerden kénnen.

In diesem Zusammenhang ist darauf hinzuweisen, daf die vom TELEX her bekannte
Stromschleifen-Schnittstelle (current loop bzuw. 20 mA Stromschleife) in ihrer
Art der RSZ23ZC verwandt ist, da auch sie seriell arheitet. Anstelle von
Spannungsschuankungen wird hier mit einen Dauerstrom von 20 mA, der bei der
Ubhertragung im Takt der Daten unterbrochen wird, pearbeitet, so daf man bei
abgeschirmten Kabeln sehr weite Strecken idberwinden kann. Es gibt sehr preis-
werte V.24/20mA-Wandler, die wie die gerade erwiihnten Modems in o.a. kritischen
Fallen eingesetzt werden sollten. Altere RSZ232C-Gerate haben optional oder
standardméBig eine zusétzliche 20 mA-current-loop-Schnittstelle, heutige Gerdte
hingegen weniger.

Die wichtigsten V.Z4-Leitungen haben folgende Bezeichnungen:

Pin- CCITT- EIA- Kurzzeichen Signal
No. No. Code
1 101 AA PGND, FG, Frameground Abschirmung, Masse: Shield
7 102 AB GND, Signal ground Signalerde (Masse f. TxD, RxD)
Z 103 BA TxD}, 8D Daten vom Endger&t: Send Data
3 104 BB RxD, RD Daten zum Endgerdt: Receive Data
4 105 CA RTS, RS Request To Send (an Modem)
5 106 cB CTS, €8 Clear To Send (Sendefreigabe vom
Modem)
B 107 cC DSR, DM Data Set Ready (Modem bereit)
20 108.2 cD DTR, TR Data Terminal Ready
(Endgeré&t betriebsbereit)
8 109 CF DCD, RR Data Carrier Detect

(Modem empfangt Triger)

Will man ein Modem (bzw. Akustikkoppler) an einen PC, HP-41 oder an ein anderes
Endger&at anschlieBen, so empfiehlt es sich im allgemeinen, alle in der Tabelle
genannten Leitungen zu verschalten, so daf es sich um B8 Adern und die zusdtz-
liche Abschirmung handelt. Sonst, also fir direkte Verbindungen, ist héufig
eine finfadrige Leitung (plus Abschirmung) nach dem im nichsten Abschnitt
gepebenen Schaltbild ausreichend.
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Hier ist aber die Warnung angebracht, daB durch das Wirruar von erforderlichen
Leitungen manche Verbindung nur durch.ein speziell gelotetes Kabel herzustellen
ist. AuBerdem miissen die ilbrigen Charakteristiken der Dateniibertragung an
beiden Enden zur Ubereinstimmung gebracht werden (vgl. 3.Z.5).

Aber allen Problemen zum Trotz ist die serielle Schnittstelle durch ihre groBe
Flexibilit&t und ihre weite Verbreitung oft der einzige Weg zur Kommunikation
unterschiedlicher Gerdte und der Benutzung von Einrichtungen der Datenfern~
iibertragung.

Andere Schnittstellen sind zum VYergleich in 2.7 kurz charakterisiert.

3.2.4 Gerdtetypen

e e

Das wichtigste bei einem Gerdt mit serieller Schnittstelle ist, ob es die
Pinbelegung einer End- oder einer Kommunikationseinrichtung hat, also ob es
sich um ein DTE (Data Terminal Eguipment), im Deutschen DEE (DatenEndEinrich-
tung) oder um ein DCE (Data Communication Equipment) im Deutschen DUE (Daten-
UhertragungsEinrichtung) handelt.

Diese Unterecheidung ist sehr wichtig, denn in der Praxis ist es so, daf die
Pole giner DTE genau das Gegenteil der DCE sind, so daB beisplelswelse ein
Computer (DTE) und ein Modem (DCE) mit einer Leitung, die jeden Pol der einen
Seite mit dem der gleichen Nummer auf der anderen Seite verbindet, gekoppelt
werden kdnnen. DTEs sind typischerweise Computer, Terminals, Barcodeleser,
Drucker und Plotter, DCEs hingegen Akustikkoppler, Modems, Multiplexer usw.
Da zwei DTEs oft iber ein Kabel direkt, alseo ohne zwischengeschaltetes Modem,
verbunden werden sollen, bendtigt man eine Einrichtung, die die Modemsirecke
simuliert. Bei einem solchen Nullmodem handelt es sich lediglich um ein Kdst-
chen oder ein Verbindungskabel, dessen Anschliisse so verldtet werden, daR die
lLeitungen, deren Signale gerichtet sind, sich dberkreuzen. Die Leitungen, auf
denen die eine DTE sendet, sind also mit jenen verbunden, auf denen die andere
empfangt und umgekehrt. Analog muf mit Statusleitungen verfabren werden, auf
denen zum Beispiel mitgeteilt wird, daf wegen drohenden Pufferuberlaufes
voriibergehend keine Daten mehr zu ibertragen sind.

Solche Kabel werden typischerweise zum Anschluf von Druckern an Computer oder
Terminals veruwendet. Aber Vorsicht: Es existieren Orucker mit DCE-Eingang,
die an eine DTE mit einem normalen Modemkabel angeschlossen werden missen.
Weiterhin gibt es Terminals, deren Druckerausgang einer DCE-Belegung entspre-
chend ausgelegt ist.

Glicklicherueise wird aber oft durch den Schriftzug "DTE™ oder "DCE" in der
unmittelbaren Ndhe des Anschlusses angegeben, um welchen Gerdtetyp es sich
handelt.
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3.2.4.1 Schaltplédne fur V.Z4-Kabel
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Aus obigen Ausfithrungen geht hervor, warum man zuei prinzipiell verschiedene
Grundschal tungen unterscheiden muf: OTE-DTE-Kabel und DTE-DCE-Verbindungen.

Ein Modem- oder Standardkabel ist ein Z5-polipes Kabel mit folgender Schaltung:

*- Schirm
I 1
2 e V3
Typisches Standard-RSZ32C-Kahel
(meist fir DTE-DCE~Verbindungen)
25~ 25

Solche Kabel sind zum AnschlufB von DCE-Einheiten an DTE~Gerdte fast immer
sofort funktionstiichtig, wobei folgende Situationen typisch sind:

AnschluB eines Modems an einen PC, eines Druckers an ein Terminal mit DCE-An-
schluf oder eines Druckers mit DCE-AnschlufB an einen PC.

Derartige Kabel sollte man auch fir den Zweck der Verlédngerung von seriellen.
Kabeln aller Art verwenden! Aus wirtschaftlichen Grinden kann man sich in der
Regel aber auf die in 3.2.3 tabellarisch angegebenen Adern beschrénken. Die Ab-
schirmung sollte man an einer Seite der Ader | anschlieBen. Ob man Pin 1 zu-
sétzlich iber eine Ader durchschalten mbdchte, ist eine "Glaubensfrage", da man
Erdschleifen vermeiden muB. Bei Kabeln, die zwei Endgerdte direkt verbinden,
gsollte man darauf verzichten; bei Verlangerungsleitungen darf man dies nicht
tun, wodurch sich die in 3.2.3 genannte Anzahl an Adern jeweils um eins erhsht.
Will man aber (und das ist der hdufigste Anuendungsfall) zuwei Endgerdte mit
DTE-Anschluf verbinden, so kann man oft mit der folgenden Schaltung sein Ziel
erreichen. Doch es ist zweckméBig, einen Létkolben oder ein Késtchen wmit einer
Umpoleinrichtung iiber Steckkabel oder Schalter in Reserve zu halten.

Pin Pin
__________ Schirm
1 PGND / : n/c PGND 1
2 TxD e \ [ e TxD 2 Typisches Drucker-Kabel
X zur VYerbindung von zuei
3 RxD s [\ o e RxD 3 R5232C-Gerdten mit
7 GND e GND 7 DTE-Anschlussen.
4 RTS n/c n/¢ RTS 4
5CTs  -mmmme- \ [ ———— CTs 5
. N/
6 DSR -=1 X i-- DSR 5]
8 DCo -1 / N\ {-- DCD 8
20 DTR it Rty \ = o *-- DTR 20
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Hierbei sind die Kreuzungen natirlich nicht leitend. Die Pole B, 8 und 20 sind
im Stecker verbunden, damit die Leitungen, auf denen das hier nicht vorhandene
Modem normalerweise seine Beiriebsbereitschaft (DSR) und den Empfang des Daten-
trédgers (DCD) dbermittelt, von der dazugehdrigen Anforderungsleitung der OTE
(DTR) auf "wahr" gehalten werden. Der Pin 4 (RTS) ist beidseitig nicht heschal-
tet, der Pin 1 jedoch ist einseitig mit der Kabelabschirmung verbunden, wobei
a5 meist keine Rolle spielt, auf welcher Seite der Kontakt wepgelassen wird.
Die Leitung, auf der das Modem normaleruweise die Sendefreigabe erteilt (CT8),
wird von der Bereitschaft (DTR) der anderen DTE gesteuert, was zum Harduare-
Handshake benutzt werden kann. Leider verwenden manche Gerdte Pin 11 statt

Pin 2@ (DTR) dafir. Zwei Endgerédte, die beide einen DCE-AnschluB aufueisen,
werden ebenso verbunden. Allerdings ist bei der Kopplung zweier Modems oft eine
etuas andere Schaltung notig.

3.2.5 Charakteristik der Dateniibertragung
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Nachdem die physikalische Verbindung hergestellt ist, missen ihre Charakte-
ristiken festgelegt und in Ubereinstimmung gebracht werden: Wie schrell wird
iibertragen, wie lang ist ein Zeichen, gibt es eine Paritédt usw., Diese Kenn-
grofien sind von grofter Wichtigkeit, da bei Nichtilbereinstimmung ein sinn-
voller Betrieb unméglich ist. Die Einstellung an Druckern und Plottern wird
meist iber DIP-Schalter-Banke vorgenommen, bei guten PCs (wie den Touchscreen
PCs von HP) iber Meniis gewdhlt, bei anderen (z.B. IBM PCs) iber Kommandos
(MS5-DOS MODE Command) oder (z.B. auch beim IBM PC) in einer Sonderform des
OPEN-Befehls der jeweiligen Programmiersprache oder {schlecht, schlecht)
ebenfalls iiber evtl. auf der Rechnerplatine versteckt plazierte Schalter
vollzogen.

Folgende Liste mége als Hilfe dienen:

Checkliste fir RS-23Z-C Schnittstelle
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- Baud Rate (typisch 300, 1200, 2400, 4800, 9600 oder 197200 Baud = Bit
pro Sek.)
Serielle Drucker oder Plotter benutzen oft 9.600 Baud.
Full duplex Akustikkoppler im Bereich der Bundespost haben 300 Baud.
Half duplex Koppler und Telefonmodems weisen 1.200 Baud auf.
- Parité&t (keine, gerade, ungerade, immer @ oder immer 1)
- Bits pro Zeichen (7 oder 8 méglich: 7, wenn Paritdt benutzt, 8 sonst)
- Stop-Bits (normal 1, manchmal 14, insbes. bei weniper als 300 Baud 2)
- Code (iblich bei PCs und Minicomputern: ASCII)
-~ Handshake (sehr wichtig 1t1)
- Harduare-Handshake (auf welcher Statusleitung???)
-~ XON/XOFF-Software-Handshake (=DC1/DC3-Handshake)
-~ ENQ/ACK-Software-Handshake (voruwiegend fir
HP-GroBcomputer)
- Echo der gesendeten Zeilen (vgl. 3.2.2).
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Die Baud-Rate bezieht sich auf alle zu ubertragenden Bits, was hedeutet, daf
bei 8 Bit/kein Paritétsbit oder 7 Bit/ein Paritatsbit und einem Start~ und
Stop-Bit auf einer mit 300 Baud betriebenen Strecke, ein maximaler Durchsatz
von lediglich 3@ Zeichen pro Sekunde zu erzielen ist. Bei 960Q Baud hingegen
kénnen immerhin 96Q Zeichen pro Sekunde iibertragen uwerden.

Hinweis: Bei Peripheriegerdten spielen die Baudrate und die Kontrolle des
Datenflusses eine grofe Rolle, da der Drucker die Daten langsamer verarhbei-
tet als die Ubertragung sie bereitstellt. Die Paritdt ist meist nicht vor-
handen und ein 8-Bit ASCII-Code wird verwendet, wohingegen nur ein Stop-Bit
liblich ist.

Bei Datenibertragung zu oder von anderen Computern ist neben den oben erudhn-
ten Punkten noch die logische Prozedur wichtig, d. h. wie die Datei-Inhalte
verpackt (und Bildschirmausgaben aufbereitet) werden.

AuBerdem muf man immer, auch bei Druckern, sicherstellen, daf das Zeilenende-
Zeichen richtig gewdhlt wird.

Es ist leider noch nicht dberall iiblich, die Zeilen vom Terminal her mit dem
Zeichen "CR" abzuschlieBen, vom Host-Rechner oder vom PC her zum Drucker oder
Terminal aber mit der Zeichenfolge "CR LF" zu beenden.

Manche Rechner begnigen sich mit einem "CR" allein oder sogar nur mit einem
einfachen “"LF".

Bemerkung: Die 7-Bit US5-ASCII-Tabelle ist genormt, ABER dabei gibt es
entweder nur 128 U5-ASCII-Zeichen, oder man weicht ab und ersetzt einige
wichtige Sonderzeichen durch B, &, 6, U uswu. Letzteres ist ehenfalls genormt,
und zwar als deutsche ASCII-Tabelle, doch nicht alle Rechner-Hersteller
halten sich daran. Die bessere Lésung hingegen ist die, daf Sonderzeichen
(auch die anderer Sprachen wie &, @, &, ¢) in den Bereich jensaits der

7-Bit US-ASCII-Tabelle, also auf die Positionen mit den Nummern von 128

bis 255 pelegt werden. In diesem Fall ist bei {iblichen Gerdten keine Paritéat
mehr méglich, das heifit, diese Methode ist meist auf kurzen Kabelverbindun-
gen, nicht hingegen bei Ubertragungsstrecken mit Modem oder Akustikkoppler,
iiblich. Aber auch dies handhaben die Hersteller leider in uneinheitlicher
Weise, so daf die Sonderzeichen aufuendige Konvertierungstabellen erfordern,
wenn man die Computer der Marke X mit Druckern der Marke Y verbinden will.
IBM PCs haben andere Zeichensédtze als HP PCs (auBer dem zum IBM AT kompatib-
len HP-VECTRA) und HP Drucker.
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3.3 Praktischer Einsatz eines Schnittstellenkonverters
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3.3.1 Dateniibertragung vom HP-41 zu anderen Gerdten
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Bei der Dateniibertragung von einem HP-41 zu anderen Geridten iber eine serielle
Schnittstelle bendtigt man meist keine aufuwendigen Programme, sondern nur kurze
Routinen, die das geuwiinschte mit "OUTA" ausgeben.

Hier ein Beispiel zum Senden einer ASCII-Datei.

@1 « LBL "LISTFL" - Der Name der auszugebenden Datei

/74 CLX mufl sich im ALPHA-Register befinden.
@3 SEEKPTA Danach reicht *XEQ "LISTFL"', um den
@4 SF 25 ‘ Inhalt der Datei zu senden.

25 * LBL @1

@6  GETREC

o7 FC? 25

@8 RTN

@9 ouTA

10 GTO @1

11 END

Zur Dokumentation auf PC-Druckern oder zum Einbinden von HP-41 Programmaus-
drucken in PC-Texte kann sogar der Befehl "PRP" geniigen.

Ist ohine PC ein serieller Drucker direkt an den Schnittstellenkonverter ange-
schlossen, so wird er durch die Funktion "SELECT" angesprochen und wie jeder
andere IL-Drucker henutzt, wobei jedoch der "MANIO-Modus" zuwingend erforderlich
ist. Auf einem PC muf natirlich ein Terminal Emulator mit File Transfer laufen.
Dies ist jedenfalls die einfachste Méglichkeit. Notfalls kann man aber auch
beispielsweise in BASIC ein kurzes Programm schreiben, das alle Daten von der
seriellen Schnittstelle einliest und auf Diskette abspeichert und/oder auf dem
Bildschirm ausgibt.

Hierbei k&énnen jedoch Koordinationsprobleme {je nach Intelligenz des gerade
benutzten Betriebs~- und Laufzeitsystems und der seriellen Datacomm-Firmuare im
Geridt) auftreten, welche die Einbindung von Maschinenspracheroutinen erfordern.
Auch die Frage des ordnungsmdfigen Abschlusses der Ubertragung, also das
Prohlem, Dateien zu schlieBen, ist nicht immer trivial, insbesondere nicht auf
M5-D0S~Rechnern. Solche Emulator~Software fir ein serielles Terminal braucht
man normalerueise sowieso, wenn man an Zentralrechnern arbeiten will, oder mit
anderen Rechnern (z.B. dem PC des Freundes) idber Kabel, Akustikkoppler oder
Modem Daten austauschen will.

Zumeist ist diese Methode schneller, als bei unterschiedlichem Betriebssystem
die Disketten des jeweils anderen Systems lesen zu wollen. Dabei kann es, wenn
nicht nur Quelltexte, die ja nur Standard-Zeichen enthalten, Ubertragen werden
sollen, erforderlich sein, die Daten in Hexadezimaldarstellung zu senden, damit
nicht Steuerzeichen verloren gehen oder uneruiinschie Effekte auslidsen.
Besonders problematisch sind in dieser Hinsicht die Zeichen ENQ/ACK/DC1/DC3 fiir
die DatenfluBsteuerung, das NUL~- und DEL-Zeichen, ggf. auch andere.
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3.3.2 Dateniibertragung von anderen Gerdten zum HP-41

Der umgekebrte Weg, von anderen Gerdten dber die serielle Schnittstelle zum
HP-41 leidet etwas unter der recht kleinen PuffergréBe des Schnittstellenwand~
lers HP-82164A. So muB man entuweder kleine Datenportionen vom PC senden und
den HP-41 eine Bestdtigung, etwa ein "CR"-Zeichen, zurickschicken lassen, deren
Empfang der PC vor der Ubertragung weiterer Daten abwartet. Eine andere
Méglichkeit hat man mit dem XON/XOFF-~Handshake, welchen aber zum Beispiel die
IBM PCs nicht aufweisen, es sei denn, ein Terminal Emulator stellt ihn zur
Verfilgung, oder man programmiert ihn selbst.

Es treten keine Probleme auf, wenn man als PC einen HP-150@ einsetzt, denn dort
karnn man die verschiedenen Handshakes in Meniis iiber den berihrungsempfindlichen
Kontaktschirm (touchscreen) bequem konfigurieren.

Natirlich kann man aber auch gleich einen Hardware-Handshake einschalten, wenn
der PC ihn gut beherrscht. Intelligente Datentransfer- und Terminalemulations-
programme sind héufig so flexibel, alle diese Méglichkeiten auf einfache Weise
hereitzustellen machen. Doch auch kurze BASIC-Programme oder dhnliche Routinen,
die beispielsueise eine Datei zeilenuweise lesen und auf der RS-232 ausgeben,
erfiillen in der Regel diesen Zueck.

Man mufl nur aufpassen, wie man im HP-41 die Daten strukturiert haben méchte,

in Repgistern, in ASCII-Dateien oder gar im Programmspeicher.

Ebenfalls von Bedeutung ist, welches Zeichen man am Ende einer Zeile zum HP-41
sendet und wie er damit umgeht. Zum Beispiel ist es wenig sinnvoll, ein "CR"-
Zeichen am Zeilenende in einer ASCII-Datei des HP-41 zu speichern.

Die Autoren haben keine Erfahrung darin, Programme hexadezimal zu iberiragen
und zu gegebener Zeit zurickzutransferieren, wie es durch das X-I/0-Modul
miglich ist.

Es ist nochmals zu betonen, daB die Benutzung eines PCs oder eines seriellen
ASCII~Terminals als Video-Display, eines seriellen Druckers usw. in aller Regel
iiberhaupt keine Probleme bereitet, wenn man die physikalische Verbindung
richtig konfiguriert hat (siehe 3.Z2.5), wohingegen die direkte Rechner-Rechner-
Kopplung eine Vielzahl von Detail-Froblemen mit sich bringt.

Quelle: Bernhard Meier/Stefan Fegert
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Programm-Listings:

EEAERERRER SN EEESSEE

Die nachfolgenden Listings wurden mit einem "Thinkjet"-Drucker erstellt.
Dieser kann einige Buchstaben aus dem Zeichensatz des HP-41 nicht darstellen.
Deshalb wurden folgende Ersetzungen durchgefibhrt:

"NULL~Byte" wird zu: M
"Sigma"~-Symbol wird zu: g
"Ungleich"-Symbol wird zu: "
“APPEND" -Symbol wird zu: "

AuBerdem sind noch zwei weitere Bemerkungen angebracht:

- Synthetische Textzeilen werden (wenn sie nicht eindeutig sind) durch
die Auspabe der Byte-Werte in dezimaler Form dargestellt.

- Synthetische Speicherzugriffe erscheinen im Listing so, wie in der
Anzeige des HP-41.

Q1+LBL "8 12 SF 21 23 CLA 34 S5F N
0z+LBL 00 13 FS87 55 24 F5? 25 35 OFF

03 CF 25 14 S5F 25 25 SF 21 36 TONE &

04 CF 27 15 CLA 26 FS? 25 37 TONE &

05 FC?7 49 16 F&87 55 27 8F 1B 38 GT0 00

o8 SF 11 17 ACA 28 FS? 44 39 END

@7 FIX B .18 CF 21 29 BEEP CAT 1

08 CLST 18 FIX B 3@ 670 00 LBL 4%

@3+LBL C 2@ DATE 31+LBL "PWDN" LBL *PWDN

19 CLOCK 21 ADATE 32 F87 49 END 83 BYTES

11 TONE 3 22 AVIEW 33 6TO C
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O1«LBL "1™
B7+1.BL 01

03
@4
o5
o6
a7
o8
09
1%
t
12
13
i4
15
16
17
18
19
20
21
22
23
74
25
6

1

5T0 12

"HUETTE MIT:"
AVIEW

PSE

“BETT UND TUER"
XEQ "7

503

RCL 15

X=Y7

GTO 03

F57 05

GT0 00

838

X#Y?

GTO 01

SF 05

"UNTERM BETT:"
AVIEW

PSE

"FALLTUER MIT"
“} SCHLOSS"
AVIEW

PSE

27+LBL @0

28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44

45

FS? 06
GTO 00
1152
RCL 15
X#Y?
GTO @1
RCL. @2
X#@?
GTO @1
RCL 10
1

Xiy?
GTO @1
"1.8CHLUESSEL PA"
"reeT
AVIEW
PSE

SF 0B

46+LBL @0

47
48
49
50
51
52
53
54
55

Fs? @7

G670 00

2237

RCL 15

X#Y?

GTO o1

"TUER IS8T OFFEN"
AVIEW

PSE

56 SF 07
57+LBL 00
58 RCL 15
59 B33

B@ X#Y7

B1 GTO &1
B2 RCL 10
B3 1§

64 X#Y?

B% 6T0 @1
BE+LBL @2
B7 2

68 STO 12
69 "FEUCHTER KELLER"
7O XEQ "7
71 8632

72 RCL 15
73 X=Y7?

74 670 @1
75 GTO @2
76+L.BL @3
77 3
78 8T0 12
79 "WALDLICHTUNG"
B@® XEQ “7"
81 RCL 12
82 501

83 X=Y?

84 GTO @&
85 2

86 +

87 X=Y7

88 GTO 04
89 1

90 +

91 X=Y?

92 6TO O1
93 GTO 03
94«18l 04
95 4

96 STO 12
97 "MITTE DER LICH"
98 " )»TUNG"
899 XEQ "7
100 504

101 RCL 15
102 X=Y?
103 GTO 03
104 GTO 04
1059+LBL @5
106 &

107 STO 12
108 “RAND DER LICHTU"
109 " ING"
110 XEQ "?"

111
112
113
114
115
116
117
118

RCL 15
502
X=Y?
GTO 03
1

+
X#Y? -
670 05

118+LBL 0B

120
121
122
123
124
125
126
127
128
1249
130
131
132
133
134
135

6

5T0 12
“WALDRAND"
XEQ "7
RCL 15
504
X=Y7?
GTO @5
1

X=Y?
GTO 08
2

X#Y?
GTO @6

136%LBL 07

137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149

7

5T0 12
“WALD"
XEQ "?"
RCL 15
5@1
Xe=Y?
GT0 10
1

+

X=Y?
GTO @6

610 @7

150+LBL. 08

151
162
153
ih4
165
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165

8

5T0 12
"UNTER EINEM HOC™
"IHSITZY
XEQ "?"
RCL 15
5@4

X=Y?

GTO @6
RCL 1@
8

X#y?

GTO @8
RCL 15
632
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166
167

X#Y?
GTO @8

168+LBlL @4

164
170
171
172
173
174
175
176
177

9

5T0 12

"O0BEN IM HOCHSIT"
" }zll

XEQ 7"

RCL 15

B33

X#y?

GT0 09

178 GTO @8
179+LBL 11"
180+LBL 10
181 10

182 870 12
183 "EICHENWALD"
184 XEQ "7"
185 RCL 15
186 507

187 X=Y7

188 6T0 @7
189 1

190 +

191 X#Y?
192 670 10
193 CF @7
194 2 -

185 G710 "L
196 END
CAT 1

LBL "1

LBL *11
END

517 BYTES
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o1=LBL "2" 56 38 111+LBL 42 166 5@2

QZ+LBL 11 57 8T0 12 112 42 167 RCL 158

03 11 58 "SAVANNE" 113 STO 12 168 X=Y7

@4 8STO 12 59 XE@ "7 114 "DASE" 169 GTO 4%

o5 "LICHTER WALD"  &@ RCL 15 115 XEQ "7 170 632

@6 XEQ "7 Bl 504 116 RCL 15 171 X#Y?

?7 RCL 15 B2 X=Y7? 117 502 172 GTO 48

08 501 B3 GTO 11 118 X=Y? 173+LBL 47

08 X=Y?7 B4 1 119 6T0 41 174 47

10 GTO 50 B5 - 120 GTO 42 175 STO 12

[ R BE X#Y7? 121+LBL 43 176 "RAND EINER "
12 + 67 670 38 122 43 177 " YFELSWAND"
i3 X=Y? B8+LBL 39 123 870 12 178 XEQ "7

14 GTO 12 69 39 124 "SCHMALES TAL" 179 633

15 1 7@ STO 12 125 XEQ "7" 180 RCL 15

16 + 71 "WUESTE" 126 RCL 15 181 "ABSTURZ"
17 X=Y? 72 XEQ " 127 503 182 X=Y?

18 GTO 38 73 RCL 15 128 X=Y7 183 AVIEW

19 1 74 504 129 GTO 40 184 X=Y7

20 + 75 X=Y? 130 2 185 GTO “T"

21 X#Y? 76 GTO 38 131 - 186 504

22 6T0O 11 77 3 132 X#Y7 187 X#Y?

Z23 1 78 - 133 6T0 43 188 GTO 47

24 SF @7 79 XHY? 134+LBL 44 189+LBL 48

25 GTO "L* 80 GTO 39 135 44 190 48

26+LBL 12 81+LBL 40 136 STO 12 191 870 12

27 12 82 40 137 "HUEGELKUPPE" 192 “SPITZE EINES "
28 STO 12 83 8TO 12 138 XEQ "7 193 " YHUEGELS"
29 "HUEGEL" 84 "DUENENHANG" 139 RCL 15 1894 XEQ "7?"

30 XEQ "7 85 XEQ "7 14@ 502 195 RCL 15

31 RCL 15 86 RCL 15 141 X=Y7 196 503

32 501 87 502 142 GTO 43 197 X=Y?

33 X=Y? 88 X=Y? 143 1 198 GTO 47

34 GTO 11 89 GTO 39 144 + 199 1

35 2 96 2 145 X#Y? 200 -

36 + 91 4 146 670 44 201 X#Y?

37 X#Y? 92 X=Y? 147+LBL 45 202 GTO 48

38 GTO 12 93 GTO 43 148 45 203*LBL 49
39+LBL 21" 94 1 149 870 12 204 49

40+LBL 13 95 - i5@ "ABHANG" 205 8T0 12

41 13 96 X#Y? 151 XEQ "7 206 "BAEUME"
47 8710 12 97 GTO 40 152 RCL 15 207 XEQ "7

43 “TALRAND" 98+«LBL 41 153 504 208 FS7 03

44 XEQ "7 99 414 154 X=Y? 209 GTO @0

45 RCL 15 100 5T0 12 155 GTO 44 210 "KNACKENDES "
45 504 1@1 "BREITES TAL" 156 3 211 " }YGERAEUSCH"
A7 K=Y? 102 XEQ "7" 157 - 212 AVIEW

48 GTO 12 103 RCL 15 158 XiY? 213 PSE

49 1 104 504 159 GTO 45 214 SF 03

5@ - 105 X=Y7 16@+«LBL 4B 215 RCL 15

51 X#ty? 106 GTO 40 161 48 216 51

b2 GTO 13 107 3 162 870 12 217 X=Y?

53 3 1e8 - 163 “FUSS EINER " 218 GTO 48

54 GTO “L" 109 X#Y7? 164 " YFELSWAND" 219 1

E5«LBL 38 110 6TO 41 165 XEQ "?" 220 +
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221 X=Y? 230 AVIEW 238 "WIESE" 246 X=Y7
222 GTO 5@ 231 PSE 239 XEQ "7" Z47 GTO 1N
223 67O 48 237 TONE @ 240 RCL 15 248 GTO 50
224+LBL. @@ 233 TONE 1 241 501 Z49 END
225 "BAUM STUERZT" 234 GTO "T" 242 X=Y7 CAT 1
226 AVIEW 235+LBL 50 243 GTO 448 LBL '2
227 PSE 236 50 za4 1 LBL *21
228 TONE 9 237 STO 12 245 + END B5Z BYTES
228 "UM ... BUMM"
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Q1+LBL "3"
@2+LBL 14
03 14

@4 5T0 12
25 "ABHANG"
@B XEQ “?"
@7 RCL 15
@8 507

@9 X=Y?

10 GTO 15
112

12 +

13 X#y?

14 GT0 14
15 2

16 SF @7
17 GTO "L"
18#LBL 15
19 15

20 ST0 12
21 "FLUSSTAL"
22 XEQ "7
23 RCL 15
24 501

25 X=Y?

26 GTO 14
27 2

28 +

29 X=Y7?

30 GTO 17
I

37 +

33 XiY?

34 GTO 15
3o+LBL 16
36 18

37 8TO 12
38 "RUINE EINER "
39 " YMUEHLE"
40 XEQ "
41 RCL 15
42 503

43 X#Y?

44 GT0 16
45 GTO 15
46+ BL 17
47 17

48 S5T0 12
49 "FLUSSUFER"
50 XEQ "7?"
51 RCL 15
52 504

53 X=Y7

54 GTO 1%
55 1

56
57
58

X#Y?
6GTO 17

59«LBL 18

=1}
61
62
B3
B4
BS
BB
67
68
59
70
71

18

STO 12
"ENGES TAL"™
XEQ "7
RCL 15
504
X=Y?
GTO 17
1

X#Y?
GTO 18

72+LBL 19

73
T4
75
76
77
8
79
B8O
81
82
83
84

19
ST0 12
"KLEINES TOR"
XEQ "?"

RCL 15

504

X=Y?

6T0 18

1

XHY?

GTO 19

8o«LBL 20

86
87
88
89
90
9
92
93
84
g5
96
97
98
99
100
101

70

STO 12
"WACHTPOSTEN"
XEQ "7
RCL @7
Xia?
GTO @0
RCL 15
504
X=Y7?
GTO 19
i

X=Y7
GTO 21
6TO 2@

10Z+LBL 00

103
104
105
106
107
108
109
110

"DER POSTEN ZIEH"
" SEIN"

AVIEW

TONE 9

TONE 7

"SCHWERT UND"
AVIEW

TONE @

11 TONE 3
112 "#% CHOMP #s"
113 TONE 2
114 AVIEW
115 TONE @
116 TONE 4
117 6T0 "T"
118+LBL 21
119 21

120 570 12
121 "TALKESSEL"
122 XEQ "7?"
123 RCL 15
124 501

125 X=Y?

126 GTO 23
127 3

128 +

129 X=Y7?

130 6TO 20
131 1

132 -

133 X#ty?

134 670 21
135«LBL 2Z
136 "UEBERHANG"
137 AVIEW
138 PSE

139 PSE

14@ "FELSSTURZ"
141 BEEP

142 AVIEW
143 TONE 9
144 BEEP

145 GTO "T"
146+LBL 23
147 23

148 570 12
148 “QUELLE"
15@ XEQ "7
151 RCL 15
152 501

153 X=Y?

154 GTO 24
155 1

1596 +

157 X=Y?

158 GT0 21

159 RCL. o8
160 X#a?
161 GTO 23
162 RCL 15
163 1258
164 X=Y7
165 SF @02
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tbb GTO 73
1B7+LBL 24
168 24

168 870 12

170 "GROSSES TOR MIT®

171 "3 RUNEN:"
172 AVIEW

173 PSE

174 "SPRICH FREUND U"
175 "IND"

176 AVIEW

177 PSE

178 "TRITT EIN"
179 XEQ "7?"

180 RCL 15

18t L@z

182 X=Y7?

183 GTO 23

184 RDN

185 2635

186 X#Y?

187 GTO 24
188+.BL 25

189 25

199 STO 12

191 "EINGANGSHALLE"
192 XEQ “?2"

193 RCL 15

194 502

195 X=Y7?

196 GTO 24

197 1

198 -

199 X#Y7?

200 GTO 25
Z201+LBL 26

202 26

203 570 12

204 "HELLER GANG"
205 XEQ "7

206 RCL 15

207 502

208 X=Y?

208 GTO 25

210 1

211 +

212 X§Y?

213 670 26
214xLBL 277

215 27

216 570 12

217 "KEIN LICHT"
218 RCL @5

219 X#@?

220
221
222
273
2724
225
226
227
228
228
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
2456

CF 01
FC? 01
AVIEW
FC? 01
PSE

FC? 01
PSE

FC? 01
6T0 " T
"DUNKLER GANG"
XEQ 7"
RCL 15§
504
X=Y7
6TO 26
1

X=Y?
GTO 31
1

X=Y?
6T0 29
1

XitY?
6TO 27

247+1.BL 28

248
249
250
251
252
253
254
255
256

8

870 12
"NEBENRAUM"
XEQ “?"

RCL 15

502

X=Y7

G670 27

GTO 28

257+LBL 29

258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
268

29 ‘
570 12
"HOLZTUER"
XEQ "7"
RCL 15

501

X=Y?

GTO 27

i

+

XHY?

GTO 29

270+ BL. 30

2
272
273

30
5TO 12
" WACHRAUM"

274
275
276
277
278
279
280
8

282
283
84
285
286
287
288

XEQ "?"
“TUER IST zZU"
RCL @3
29

XHY?
AVIEW
X#Y?
TONE 7
XH#Y?
GTO 30
RCL 15
501
X=Y?
GTO 28
GTO 30

289+LBL 3

280
1

232
293
294
285
296
297
298
299
300
Lol

307
303
304
305
306
3a7
308
304
310
3

3z
313
314
315
316
37
318
319
3zo
321

322
323
324
CAT
LBL
END

31
5TO 12
"VOR HEISSER TUE"
" 3R
XEQ "7
RCL 15
504
X=Y7
GTO 27
RCL 08
X107
CF 07
FC? 02
GTO 31
RCL 03
X407
G6TO 31
"WASSER KUEHLT T"
" JUER"
AVIEW
PSE
"2.SCHLUESSEL PA"
" 385T
AVIEW
PSE
"TUER IST OFFEN"
AVIEW
PSE
RCL 15
503
XHY?
G6TO 31
4
GTO "L
END
1
'3
307 BYTES
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@1+LBL "4"
@2+LBL 32
03 32

o4 STO 12
@5 "HEISSER RAUM"
o6 XEQ "7
@7 507

@8 RCL 15
09 X#y?

10 GTO 32
11+LBL 33
12 33

13 STO 12
14 "TREPPE NACH UNT"
15 ")EN"
16 XEQ “"?"
17 501

18 RCL 15
19 X=Y7
20 6TO 32
21 533

27 Xity?

23 GTO 33
Z24+LBL 34
25 CF 05
26 34

27 8T0 12
28 "GANG"
29 XEQ “?"
30 53z

31 RCL 15
32 X=Y7
33 6T0 33
34 502

35 X=Y?

36 6TO 36
37 2

38 4+

39 X#Y?
40 GTO 34
41%LBL. 35
47 35

43 STD 12
44 "BUERO"
45 XEQ "7
46 503

47 RCL 15

48 X=Y7?

49 GTO 34

50 F57 00

51 6T0 00

52 72440

53 X#y?

54 GTO 35

55 SF 00
SE+LBL 00

57 RCL 156

58 2442

59 X=Y?

6@ BEEP

Bl X=Y?

62 GTO 35

63 F87 05

B4 GTO 00

65 1

BB -

B7 X#Y?

B8 GTO 35

B8 &F 05

70 “LBL HILFE"
71 AVIEW

72 PSE

73 "END"

74 AVIEW

75 PSE

76 ".END. REG 44"
77 AVIEW

78 PSE

749+LBL 00

8@ RCL 15

81 2443

82 XHY?

83 GTO 35

84 BEEP

85 "HERZLICHEN GLUE"
86 " ICKWUNSCH, "
87 AVIEW

88 PSE

89 “DASS DU ES BIS"
9@ "} HIER HIN"
91 AVIEW

92 PSE

93 “"GESCHAFFT HAST"
94 "

95 AVIEW

96 PSE

57 “DIE KODEZAHL IS
98 "}T EINE"

99 AVIEW

10@ PSE

101 "TELEFONNUMMER: "
102 "}60560"

103 AVIEW

1@4 TONE 9

105 PSE

et GTO 35

107+LBL 36

108 36

109 ST0 12

110 "STAHLTUER MIT T
111 "XASTATUR"

112 AVIEW

113 PSE

114 "FUER KODEZAHL"
115 XEQ "7

116 RCL 156

117 2444

118 X#Y*?

119 670 36

12018l 37

121 "+ AUSGANG +"
122 AVIEW

123 TONE 8

124 TONE &

125 TONE 8

126 TONE &

127 AVIEW

128 BEEP

129 AVIEW

130 TONE 4

131 CLST

132 CLA

133 END
CaT 1
LBL "4

END 447 BYTES
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Q1+LBL "A-F" 13 8T0 04 25 2 37 ST+ @2 49 LASTX
07 64 14 SIGN 6 / 38 RCL @0 5@ FRC
@3 XTOA 16 870 @2 2'7 ENTER" 39 X#07 51 DSE @4
4 -1 16 ALENG 28 INT 4@ GTO 01 52 ABS
@5 AROT 17 X=Y? 29 STO 00 41+LBL 07 53 X=@7
@6 RDN 18 STOP 30 - 42 RCL &1 54 GTO @2
@7 STO @3 19 CLX 31 ENTER® 43 X=07 55 VIEW 04
08+LBL 00 20 STO M 37 + 44 GTO 00 56 GTO @z
@3 RCL 03 21 -1 33 RCL @2 45 EI 57 END
10 8 22 AROT 34 » 46 / CAT 1
1 - 23 ATOX 35 8T+ @1 47 INT LBL *A-F
12 8T0 @3 24+LBL o1 3B El 48 STO 1 END 83 BYTES
@1+LBL "ASSO" 34+LBL 00 B7 ALENG
07 B4 35 DSE X 68 DELCHR
03 X<> o 3B E3 69 R*
o4 , ar / 70 INT
95 STO IND c 38«LBL ©Z 71 SEEKPT
06 RDN 39 RCL X 72 INSREC
7 X< ¢ 40 RCL IND X 73 LASTX
28 "MSFN" 41+LBL @3 74 FS? 17
29 AON 47 X>NN? 75 XEQ 05
10 TONE 8 43 X<> IND Y 76 ISG6 X
11 PROMPT 44 156 Y 77 GTO 04
12 EMDIR 45 GTO @3 78 245 57 @ 32 32 @
13 CRFLAS 46 STO IND Z 79 RCL M
14 GETAS 47 RCL Z 80 STO d
15 ED 48 156 X 81 BEEP
16 SIGN 48 GTO 02 82 OFF
17 RCLPT 50 FRC 83+LBL 05
18 + 51 E-3 84 R*
18 PSIZE bz - 85 SEEKPT
20 244 B4 B4 @ O 53+LBL @4 86 GETREC
21 RCL M 54 FS57 49 87 SEEKPT
22 ST0 d 55 OFF 88 ALENG
23 CLST 56 INT 89 DELCHR
24 SEEKPT 57 SEEKPT 90 X<> 2
25+ BL 01 58 LASTX 91 INT
26 SEEKPT - 59 ENTER® 92 SEEKPT
27 FC? 25 B@ CLA 93 APPCHR
28 GTO 00 B1 ARCL IND Y 94 LASTX
28 GETREC B2 POSFL 95 ENTER"
30 ASTO IND X B3 GETREC 96 FS? 17
31 E B4 SEEKPT 97 670 05
32 + B E 98 END
33 GTO ot BE +
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@1+LBL “AB3" 56 AOFF 111 50

@2 CLRG 57 FC?7C 23 112 XY

@3 "% ABEN III =" 58 GTO 04 113 +

04 AVIEW 59 ALENG 114 SEEKPT

@5 BEEP 6O 1 115 GETREC

o6 , . 61 X=Y? MG "3

o7 XOF 62 "3 " 117 ARCL L ‘
28 63 118 AVIEW

09 “DA" B4 SEEKPT 119 TONE 9

10 SEEKPTA 65 POSFL 120 PSE

11,0 66 INT 121%LBL @6

12 GETRX B7 X<@7 122 156 13

13 "wo" 688 6TO 03 123 GTO 05

14 CLST 89 1 EZ 124 FIX B

15 SEEKPTA 70 ST* 15 125 RTN

16 TIME 71 RDN 126+LBL 19

i7 3 72 STO IND 13 127 1

18 HMS+ 73 §T+ 15 128 SEEKPT

19 5T0 00 74 186 13 129 "WORTSCHATZ:"
20 "~TEN" 75 GTO @2 130 AVIEW

21 XYZALM 76 GTO 04 131 BEEP

22 1 T7ELBL 03 132 34

23 6T0 "L 78 TONE © 133+LBL @7
24%LBL "7 79 TONE @ 134 GETREC

25 TONE 7 8@ "y 7 135 AVIEW

26 AVIEW 81 AVIEW 136 PSE

27 1,01 #2 TONE 2 137 DSE X

28 STO 13 83 TONE 3 138 GTO @7

29 RCL 12 -84 TONE @ 139 RTN

30*.BL 00 85 RTN 140+LBL 25

31 RCL IND 13 86«LBL @4 141 RCL 01

32 X#Y? 87 RCL 16 142 RCL 05

33 GTO 01 a8 10 143 +

34 50 89 + 144 "LAMPE BRENNT"
35 RCL 13 90 SF 75 145 X=07

36 INT 91 GTO IND X 146 AVIEW

37 + 92 CF 25 147 X=07

38 SEEKPT 93 RTN 148 SF O

39 GETREC 941 Bl 15 149 RTN

49 TONE 9 95 CF 25 150+LBL 44

41 AVIEW 96 RTN 151 RCL 0@

472 TONE 3 97+LBL 17 152 TIME

43%LBL 01 88 "x INVENTUR »" 153 HMS- ~
A4 RDN 99 BEEP 154 “NOCH: " . ]
45 186 13 100 AVIEW 155 FIX 4

46 GTO 00 191 BEEP 156 ATIME

47, 102 1,01 157 FIX B

48 570 15 103 STO 13 158 AVIEW

49 16,017 104 FIX @ 159 PSE

50 STO 13 1Q5*LBL 05 160 RTN

51 CF 23 106 RCL IND 13 161LBL 30
52+LBL @2 107 X>07? 162 50

53 AON 108 GTO OB 163 RCL 17 ;
54 " 7" 108 RCL 13 164 X<=Y?

56 PROMPT 11@ INT 165 RTN




Programm-Listings: “AB3”, “ABI”

131

166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189

ABS

ST0 14
RCL IND X
RCL 12
X#Y?

RTN

RCL 11

R

+

20

"ZU SCHWER™
Xo0?

TONE 4
X>07
AVIEW
X>07

RTN

RCL 14
ST+ 11

STO IND Y
RTN

190+LBL 31

@1+LBL "ABI"
@z*LBL 00

@3
o4
@5
o8
o7
o8
@3
10
1
V4
13
14
15
16

FIX 1
" PUNKTE
TONE 8
PROMPT
ST0 00
300
X>Y?
GTO o1
RCL @@
901
X<=Y7?
GTO @1
823
RCL 0@

an

191

182
193
194
195
196
197
198
189
00
1

207
203
204

50

RCL 17
XL=Y7?
RTN

ABS

RCL IND X
Xuo?

RTN

RDN

5T- 11
RCL 12
STO IND Y
RTN

205«LBL "L"

08
207
208
209
210
211
212
213
214

215

17
18
19
0
Al
22
23
24
25
26
27
8

30
31
3z

"LIES "
FIX @
ARCL X
AVIEW

XEQ “RSUB"
CLA

ARCL X

FIX B

F5?C @7
wyge

xoy?
GTO @z
1020
RCL @0

18

INT

" NOTE :
ARCL X
AVIEW
PSE

PSE

GTO 0@

"

216
217

ABTO X
GTO IND X

218+LBL "EN"

218
220
221
227
223

TONE @

"DEINE ZEIT IST"
"} VORBEI"

AVIEW

BEEP

224%LBL "T"

225
226
Yy
228
2249
230
3
232
233
CAT
LBL
LBL
LBL
LBL
LBL
END

"DU BIST TOT"
AVIEW
TONE 5
TONE 3
TONE 1
TONE 1
CLST
BEEP
END
i
' AB3
"7
L
"EN
T
499 BYTES

33+LBL 01

34
35
36
37
38
39

TONE @

TONE 8

"NICHT BESTANDEN"
AVIEW

PSE

GTO 20

40+LBL. 02

41
42
43
44
45
CAT
LBL
END

" NOTE = 1¢
AVIEW
PSE
GT0 @0
END
|
'ABI
120 BYTES
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Programm-Listings: “ADMIRAL”, “AFILE”, “ALL”

"ADMIRAL" :

o1
74
@3
04
25
o6
@7

@i+LBL "AFILE"

PSIZE
"NAVY"
ASTO X
READSUB
SAVEP
wype

CF @5
SF 21

L AON

"MSFN"
PROMPT
ASTO @2
SF 25
FLSIZE
F§?C 25
GTO 00
64

X<> e

STO IND ¢
RDN

5T0 c©
EMDIR
CRFLAS
BETAS

O1+LBL “"ALL"

773
03
o4
o5
o6
@7
og
@9

STO @0
FIX @

32,128
XEQ 10
161,176
XEQ 10
179,241

28 READSUB
@9 "N"

1@ SAVEP
i1 CLA

12 ARCL X
13 "z

14 READP

21+LBL 00
22 AOFF

23 "L&K"
24 PROMPT
25 GTO 00
ZB*LBL “K"
27 CF @5
28 AON

29 "K"

30 ASTO @1
31 PROMPT
32 FC?C 23
33 670 04
34 SF 05
35 6TO 05
3p+«LBL "L"
37 AON

3g "L

33 ASTO @1

10 XEQ 1@
11 246,254
12 XEQ 1@
13 ADV

14 ADV

15 FIX B
16 BEEP

17 ARV

18 STOP

15 "L,p"
16 SAVEP
17 CLA

18 ARCL X
19 "33
2@ READP
z1 "ot

40 PROMPT
41 FC?7C 23
472 GTO 00
43xLBL. 05
44 ASTO 00
45 CLX

45 SEEKPT
47+LBL 02
48 CLA

43 ARCL 09
5@ POSFL
51 XKe?

52 670 IND 01
53 INT

54 SEEKPT
Eb+LBL @3
56 GETREC
57 F&87? &5
58 PRA

19%LBL 10
20" - - -
21 1 E2

22 XY

23 %<Y?

24 "y "

25 ARCL X
26 "z "

27 XTOA

22 SAVEP

z3 "ct

24 37

25 CRFLAS
Z6 ARCL Y
27 "y C

28 GETAS

59 FC? 55
E@ AVIEW
61 F5? 17
B2 GTO 03
63 ADV

B4 FC? 05
B5 67O @2
66 DELREC
B7+LBL "5
B8 AON

BY "5"

7@ PROMPT
71 FC? 23
77 FC? @5
73 F57 51
74 GTO IND o1
7% FC?C 23
76 GTO 04
77 APPREC

28 5T+ 00
30 RDN
31 RCL 00

33 MOD
34 SF 17
35 X=07
36 CF 17

Z5 RDN

30 CLA

31 TONE 7

32 PCLPS

33 END
CAT 1
END 72 BYTES

78+LBL O1
79 241 39
80 PROMPT
81 FC?C 23
82 6TO "&"
83 APPCHR
84 GTO @1
85«LBL 04
86 CLA

87 ARCL @2
88 SAVEAS
89 670 00
99 END

CAT 1

LBL 'AFILE
LBL K

LBL "L

LBL 'S

END 177 BYTES

37 0UTA

38 RDN

39 186 X

40 GTO 10

41 END
CAT 1
LBL 'ALL
END 105 BYTES




Programm-Listings: “ANN”, “BOE” 133

@1+LBL "ANN" 14 “N?/ANN?" 27 RCL 00 40 10 53 L0O6
@2 "DARL?" 15 PROMPT 28 RCL @7 41 + B4 /

03 PROMPT 16 1 EZ 89 » 42 GTO o1 55 ,8999
@4 STO @7 17 XY 30 # 43+LBL 02 56 +

@5 “ZINS?" 18 X>Y? 31 XOY 44 .06 57 INT
@65 PROMPT 18 GTO 0z 321 45 LASTX 58+LBL 01
o7 1 EZ 29 X=Y? 33 - 46 RCL @7 59 STOP
o8 / 21 GTO 02 34 / 47 RCL @0 6@ GTO 03
09 STO 00 22 RCL o1 35 9,998 48 # : B1 END
10 1 23 XY 36 + 49 - - CAT 1

1o+ 24 Y X 37 10 50 L0G LBL. "ANN
12 8T0 o1 25 ENTER® 38 / 51 - END 104 BYTES
13+LBL 03 26 ENTER" 39 INT 52 RCL o1

?1+LBL "BOE" 30 PSE 58 GTO 0B 86 5T+ 00

0z TIME 31+LBL 02 53 "A= " 87 RCL @0

3 1 E3 32 "K=1 V=2" E® ARCL @3 88 X~

o4 * 33 2 . Bl AVIEW 89 FRC

@5 FRC 34 XEQ @7 B2 PSE 90 STO 00

o6 S5T0 00 35 X=Y? 63 DSE o1 91 90

@7 FIX @ 36 SF 10 B4 GTO @1 92 #

o8«LBL 00 37 X=Y7 B5 " ENDE" 93 10

25 @ 38 GTO @3 66 AVIEW 94 +

1@ ST0 @3 39 1 67 PSE 95 INT

11 "+*BOERSE«+" 40 X#Y? 58 BEEP 96 8T0 04

1Z AVIEW 41 GTO @7 B9 XEQ @4 97 RTN

13 PSE 42+LBL @3 70 “PR= " 98«L.BL. 06

14 BEEP 43 "ANZ." 71 ARCL X 98 BEEP

15 "WIE LANGE" 44 XEQ @7 72 AVIEW 100 "+BETRUEGER+"
16 XEQ @7 45 X<=@? 73 PSE 101 GTO @5

17 ST0 @1 46 GTO @3 74 RCL 03 10Z+LBL @7

18 1000 47 FS?7C 10 Th * 103 CF 22

19 STO @2 48 CHS 76 5T+ @02 104 "3y 7"
20%LBL @1 49 ST+ @3 77 K=" 105 AVIEW

21 "K= " 5¢ RCL o4 78 ARCL @2 106+1.BL 08

22 ARCL @z b » T9xLBL 05 107 PSE

23 AVIEW 52 ST- @2 8@ TONE 9 18 FC?C 22

24 PSE 53 RCL 03 ' 81 TONE 9 1069 GTO 08

25 XEQ 04 54 X<07 82 PROMPT 110 END

Z6 "PR= " 5 GT0 @B 83 GTO @0 CAT |

27 ARCL X 56 RCL @2 B4+LBL 04 LBL 'BOE

28 AVIEW 57 X<07 85 PI END 231 BYTES

29 PSE
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Programm-Listings: “BUG”

O1+LBL "BUG"
02 CLRG

03 FIX @
04 44

05 STO 02
08 30

07 STO 0
@8+LBL 21
28 CLD

12 10

11 RCL b
12 TONE 2
13+LBL 00
14 TONE 7
15 DSE Y
16 STO b
17 TIME

18 EB

19 *

20 E2

Z1 MOD

72 STO 01
23*LBL 22
24 RCL 01
25 RCL 02
26 X=Y?

27 GTO 21
28 FS7C 05
29 DSE 00
30 GTO 00
31 CLA

32 ARCL 05
33 "} TREFFER"
34 PROMPT
35%LBL @0
36 "ENERGIE= "
37 ARCL QO
38 AVIEW

39
40
41
42
43
44
45
458
47
48
49
50
51

52

b4
55
56
57
58
54
BO
61
¥4
63
64
Bb
BB

68
69
0
71
72
73
74
75

"POG= "
ARCL. @Z
"w ) d;__“l
10

/

INT
LASTX
FRC

RCL @1
10

/ .
FRC
LASTX
INT
RDN

10

*

ABS
RDN
ABS

R
XLY?
XY
ARCL X
AVIEW

GETKEY
X=07
GTO @1
63
K=Y7
GT0 o1
SF 0%

8T0 04

768 RCL 02

T4+

78 ST0 03

78 XEQ 11

8@ FS?7C 06

81 GTO &1

82 RCL 03

83 870 @z

84 RCL @1

85 X#Y?

86 GT0 01

87 "KAEFER TOT"

88 AVIEW

89 TONE 8

9¢ TONE 8

91 TONE 8

92 TONE 8

93 TONE 8

94 166 0%

a5 "

96 5

97 ST+ 00

98 670 21

99+1.BL 01

100 TIME

101 EB

102 +

103 9

194 MOD

105 249 1 2 3 11
12 13 21 22 23

106 AROT

197 ATOX

108 12

1909 X=Y7

110 GTO 21

-

112
13
114
15
116
117
118
118
120

STO 04

RCL @1

STO 03

+

5TO @1

XEQ 11

FS?7C @B
GTO 21

6TO 22

1Z1+LBL 11

112
123
124
125
126
127
128
129
130
131

132
133
134
135
136
137
138
139
140
141

142
143
144
145
CAT
LBL
END

SF 06

X<0?

RTN

99

XLY?

RTN

CF @B

RON

X< 04

ABS

E

Xuy?

RTN

RCL o4

10

/

INT

RCL @3

1@

/

INT

X#Y?

SF 0

END

1

'BUG
265 BYTES




Programm-Listings: “BUND2”

135

@1+LBL "BUNDZ"
@z AV

@3 XEQ "EXPAND"
@4 ACA

o5 " "

o6 ACA

@7 XEQ "SUNDER"
?8 ACA

%3 "B U N D E "
10 ACA

m"“s L I 6 A"
12 PRA

13 XEQ "CUNDER"
14 ACA

15 XEO “NORMAL"
16 ACA

17 ADV

18 FIX @

19 CLRG

20 SF 27

21 "SPIELTAG 77
27 PROMPT

23 -1

24 AROT

25 ARCL Y

Z6 ATOX

27 PRA

28 ADV

29 10,09905

3@ 570 oe

3t , :

32 XOF
33«1.BL 00

34 "IN:OUT:ER:NEU:D"
35 "R"

36 PROMPT

37 670 00
38+LBL A

39 XEQ @1

4@ GETRX

41 GTO 00
472+LBL B

43 XEQ @1

44 SAVERX

45 GTO 00
46+1.BL @1

47 "BDATY

48

49 SEEKPTA

50 RCL @@

51 RIN

BZ*LBL C

53 TONE 3

54 "

55 AON

56
a7
58
59
B
61
B2
B3
B4
B5
B6

68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79

PROMPT
ASTO @5

" ?ll
PROMPT

AOFF

ASTO OB
“ERGEBNIS 7"
PROMPT

5T0 @7

RCL @@

5T0 @1

-B7+LBL @3

XA
ARCL IND O1
-3
AROT
ASHF
RCL @5
ASTO Y
X=Y?
GTO @4
156 @t
GTO @3
GTO 99

8oxLBL @06

81
82

RCL @0
5TO a1

83+LBL @7

84

-85

86
87
88
a9
90
91
9z
93
94
95

BT X A
ARCL IND @1
-% -
AROT
ASHF
RCL @&
ASTO Y
X=Y?
G6TO 05
156 @1
GTO 07
GTO 499

96+LBL A

97
98

XEQ 10
GT0 %0

99«LBL 05

100
101
102

103

104
105
106
1@7
108
108
110

SF 01
RCL @7
FRC
LASTX
INT

1 EZ
/
XY
LASTX
*

+

111 5T0 @7

“112+LBL 04

113 2

114 5T+ @1

115 RCL @7

116 ST+ IND o1
117 INT

118 ST0 @8

119 LASTX

120 FRC

121 t E2

122

123 570 09

124 -

1251

126 8T+ @1

1277 RDN

128 ST+ IND 01
1289 1

130 5T+ @1

131 RCL @8

132 RCL @8

133 "1,01"

134 X<Y7

135 "2"

136 X>Y?

137 ", 02"

138 ANUM

139 ST+ IND 01
140 4

141 5T- @

142 F87C 01
143 GTO C

144 GTO @6
145+LBL D

146 1@

147 STO @1
148«LBL 15

149 "VEREIN 7"
150 AON

151 PROMPT

152 AOFF

153 ASTO IND O1
154 1

165 5T+ 01

156 ASHF

157 ASTO IND @1
158 "TORVERH. 7"
158 5T+ 01

160 PROMPT

161 5TO IND @1
162 1

163 5T+ &1

164 RDN

165 INT




136 Programm-Listings: “BUND2”

166 LASTX 221 INT 276 XEQ "EXPAND"
187 FRC 222 *<Y? 277 ARCL IND &1
168 1 EZ 223 GTD 14 278 1

169 » 224 X>Y? 279 5T+ @1

17¢ - 225 GTO 12 280 ARCL IND 01
171 §T0 IND 01 226 RCL 0B 281 ACA

V72 14 227 FRC 282 XEQ “EXPCOM”
173 8T+ @1 228 RCL @5 283 ACA

174 "PUNKTE 7" 229 FRC 284 " » "
175 PROMPT 230 X<LY? 285 ACA

176 ST0 IND o1 231 BTO 12 286 CLA

177 1 232 X>Y? 287 1

178 6T+ 01 233. 6TO 14 288 ST+ @1

179 GTO 15 234 FS7C @5 283 RCL IND o1
180+LBL A 235 670 16 280 INT

181 XEQ 1@ Z36+LBL 12 291 XEQ 25

182 6GTO 0@ 237 CF 05 2892 "y ¢
183*LBL 10 238 156 01 293 LASTX

184 RCL 0@ 239 670 11 294 FRC

185 5 E-3 240 FSTC 00 295 1 E2

186 - 241 GT0 10 286 #

187 ST0 @1 242 RTN 297 XEQ 25
188+LBL 11 243+LBL 14 za8 "y « "
189 RCL @1 244 SF 0@ 299 -

190 4 245 RCL o1 300 X>01?

191 &F 05 246 INT 301 "+t

192 GTO 13 247 ENTER" 302 X<07
193+LBL 16 248 ENTER" 303 "r-"

194 RCL @1 248 5 304 X=07

195 3 250 + 305 "} "

196 + 251 1 E3 ) 3ee "y "

187 RCL IND X 252 / 307 ABS .
198 XY Zh3 + 308 XEQ 25

189 5 254 5 E-B 309 "y + "
200 + ‘ 255 + 310 ACA

201 RCL IND X 256 REGSWAP 311 CLA

202 XY 257 GTO 12 Nz z

203 RDN 258+LBL E 313 ST+ 0t

204 XOY? 259 XEQ "EXPCOM" 314 RCL IND 01
205 GTO 14 26@ ACA 315 INT

206 X<Y? 261 RCL 00 316 XEQ 25
2@7 GTO 12 262 STO o1 37 "y 2 "

208 RCL 01 Z263+LBL 20 318 LASTX

209 2 FAT O 319 FRC
21@+LBL 13 ZB5 ACA ‘ 320 1 EZ

211 + 266 CLA 321 »

212 RCL IND X 267 RCL o1 327 XEQ 28
213 ST0 05 268 INT 323 "} "

214 RDN 269 5 324 PRA

215 5 270 / 325 4

216 + . 271 1 326 5T- @1

217 RCL IND X 272 - 327 156 @1

218 STO 06 273 XEQ 25 3728 GTO 20
219 INT 274 "} M 329 XEQ "NORMAL"

220 RCL @5 275 ACA 33@ ACA




Programm-Listings: “BUND2”

137

331 ADV
332 ADV
333 ADV
334 ADV
335 ADV
336 6TO 00
337«LBL 25

338 10

339 X>Y?
40 "y "
341 ARCL Y
342 RDN
343 RTN
344«1BL 99

345
346
347
348
cAT
LBL
END

"ERROR"
AVIEW
BEEP
END

1

' BUNDZ

756 BYTES
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Programm-Listings: “CAMEL”

Gi1+LBL "CAMEL"
Oz+LBlL 00

03 SF 27

24 FIX @

25 CLRG

@6 TIME

@7 1 EZ

o8 =

@49 FRC

10 ST0 0@

it 15

12 8T0 05

13 870 ¢

14 B

15 670 @2

16 Z EZ

17 870 @3

18 250

19 570 04
20+1.BL

21,

22 XOF

Z3 "WAS TUN 7"
Z4 TONE 9

25 TONE 4

26 PROMPT

27 GTO o1
28«LBL A

29 "TRAP TRAP"
30 FC? O

31 "GALOPPEL"
32 AVIEW
33 TONE
34 TONE
35 TONE
36 TONE
37 TONE
38 TONE
39 TONE
4@ TONE
41 TONE
42 TONE
43 COS
44 TONE @
45 4

46 FC? A
47 8

48 ST0 06
49 2

5@ FC? o1
51 4

52 1

53 XEQ 15
54 5T- 01
55+LBL @2

S UguUouUs S W

56
57
58
59
)
61
62
B3
B4
65
66
67
68
&9
70
71
72
73
74
75
786
7
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89

"KAMEL IST:"
AVIEW

PSE

1@

RCL @1

" FRISCH"
TONE 8

TONE 8

TONE 7

x>Y?

GTO 03

b

" SCHWITZIG"
TONE 8

TONE 7

TONE B

X<Y?

GTO @3
XY

" ERSCHOEPFT"
TONE 3

TONE 2

TONE 1

X>a7?

GTO @3

" VERRECKT"
TONE @

TONE @

TONE @

TONE @
AVIEW

TONE @
TONE @

GTO @7

30+L.BL 03

91
92
93
94
95
86
97
98
93
160
161
102
103
104
105
106
107
108
109
110

AVIEW
PSE
F&87 @5
GTO @1
i3

FC? @1
i5

"ES GEHT:"
F&7 @1t
2

FC? @1
5

XEQ 15
ARCL X
"} KM"
AVIEW
ST- 03
PSE
RCL @3
X<=07

111 GTO 10
112 DSE 05
113 6TO o4
114 6T0 @7
115¢LBL 04
16 8

117 ENTER®
118 XEQ 15
118 “ZU PYGM.:"
120 ST- 04
121 RCL 04
122 RCL 03
123 -

124 X<=@7
125 GTO 04
126 ARCL X
127 KM
128 AVIEW
129 PSE
130 RCL 08

131 " *+ OASE ++"

132 1

133 XEQ 15
134 2

135 X=Y?
136 GTO 06
137 RCL @2
138 1

139 XEQ 15
149 2

141 X=Y?
142 XEQ @5
143 1

144 FC? M
145 2

146 5T~ 02
147 RCL @2
148 X<=07
148 XEQ 0%
150 GTO @1
i51«LBL B
152 SF o1
163 GTQ A
154+1BL C

155 " GLUCK GLUCK®

156 AVIEW

1587 B

158 ST0 @2

159 3

16@ ST~ @5

161 6T0 01
16Z2+LBL D

163 "5CHRRR...."
164 AVIEW

165 PSE

166 15

167 STO @1

168 15

169 5T~ @4

17@ GTO 1
171+LBL E

172 "ENTFERNUNGEN:"
173 AVIEW

174 TONE 8

175 TONE 9

176 "ZUR STADT: *
177 ARCL 03

178 "} KM"

179 AVIEW

180 PSE .
181 "PYGMAEEN: "
182 RCL @4

183 RCL 03

184 -

185 X<=07?

186 GTO @9

187 ARCL Y

1868 "} KM"

189 AVIEW

190 PSE

191 "NOCH "

192 ARCL o5

1843 "} BEFEHLE"
194 AVIEW

195 PSE

196 SF @5

187 GTO @2
198+LBL 05

199 "TRINKE WASSER"
200 AVIEW

2641 PSE

207 3

203 5T- 05

204 RCL @5

205 X<=07?

206 GTO @7

207 B

208 STO @2

209 RTN
Z10+LBL @B

211 AVIEW

212 BEEP

213 TONE 8

214 TONE 8

215 15

216 870 @1

217 6

218 ST0 @2

219 5

220 ST+ @5




Programm-Listings: “CAMEL”, “CL”, “DAM” 139

221 GT0 @1 237 AVIEW 253 AVIEW Z69+LBL 15
222+LBL @8 238 TONE 8 254 TONE @ 270 PI

223 "VON PYGM. ER-" 239 TONE 7 255 TONE @ 271 ST+ 00
224 AVIEW 240 "+ TOD v 256 TONE @ 2777 RCL 0@
225 PSE 241 TONE @ 257 TONE @ 273 X2
226 " WISCHT." 242 TONE 9 258+«LBL 11 2’74 FRC
227 AVIEW 243 TONE @ 259 " GAME OVER" 275 ST0 0@
228 PSE 244 AVIEW 260 BEEP 276 R"
229 TONE @ 245 TONE 9 261 FIX & 277
230+1.BL @7 246 AVIEW 262 PROMPT 278 R*
231 "DIE WUESTE" 247 TONE 3 263 670 90 279 +
232 AVIEW 248 AVIEW 264+LBL 10 280 INT
233 PSE 249 TONE Z 265 "ZIEL ERREICHT" 281 END
234 TONE 9 250 AVIEW 266 AVIEW CAT 1
235 TONE 8 251 TONE @ 267 BEEP LBL "CAMEL
236 "IST STAERKER" 252 TONE @ 268 GTO 11 END 701 BYTES
@1+LBL “"CL" @7 XEQ @0 1Z INT 17 OFF 22 670 @0

@2 TIME 08 TIME 13 X=07 18«LBL 00 23 END

03 12 9 FRC 14 OFF 19 TONE IND X CAT 1

04 MOD 10 ,15 15 4 20 PSE LBL *CL

@5 INT 1/ 16 XEQ 0@ 21 DSE Y END A7 BYTES
o6

Q1+LBL "DAM" 19 STOP 37 5T~ 00 55 1 7Z2+L.BL @5

oz 8 2@+1LBL. @1 38 RCL @0 56 ST- 09 73 ARCL IND X
@3 870 10 211 39 LASTX 57 RCL @9 T4 GTO 05

04 4.5 22 ST+ 00 40 X=Y7 58 X#@? 75 FRA

05 870 12 23 CLX 41 670 0@ 59 GTO 03 76 RCL 13

o6 1 EB 24 STO IND @@ 4% GTO 02 B® RCL 10 77 ANUM

o7 1 25#|.BL @2 43+.BL. 03 61 RCL 00 78 -

o8 - 26 RCL 00 44 RCL IND @@ B2 X#Y? 78"

@9 8TO 13 27 1 45 RCL IND @9 B3 670 01 80 ARCL X

10 CLX 8 - 46 X=Y? B4 LASTX 81 PRA

11 S5TO 01 29 STO 04 47 GT0 oz 65 - 82 FIX B
12+L.Bl. @@ 30 LASTX 48 - BE STO 00 83 CF 12

131 31 8T+ IND @0 49 ABS 67 FIX @ 84 6T0 02

14 8570 0@ 32 RCL 10 50 RCL 00 B8 LASTX 85 END

15 5T+ 01 33 RCL IND @@ 51 RCL 09 B3 8 E-3 CaT 1

16 RCL 12 34 X<=Y7? 52 - 70 5F 12 LBL *DAM

17 RCL @1 35 6TO @3 53 X=Y7? 7t CLA END 130 BYTES
18 X>Y7? 36 LASTX 54 GTO @2




140 Programm-Listings: “DIO”

Q1+LBL "DIO" 30 STO IND @@ 58 STO Z 88 -1 117 ST0 1@
BZ+L.BL 00 31 FRC B@ DSE 0@ 89 5T+ 14 118 RCL 17
@3 "AX+BX=C" . 32 RCL 10 Bl 6GTO 05 90 ST» 12 119 »

24 AVIEW 33+ BZ GTO 0B 91+LBL 08 120 RCL 15
@5 PSE 34 RND B3+LBL 05 92 RDN 121 RCL 13
Q6 LBL E 35 X=07 B4 RCL IND @@ 93 CLA 122 »

o7 CF @1 36 GTO @2 B5 INT 94 "X=" 123 +

o8 1 37 156 00 BE * 85 RCL 15 124 " ¥="
@9 8TO @0 38 CF 00 67 + 96 RCL 13 125 ARCL X
10 FIX @ 39 RCL 1@ B8 6TO 04 97 » 126 PROMPT
i1 A" 40 XY E9xLBlL. 0B 98 ARCL X 127 RCL 10
i2 PROMPT 41 GTO @1 70 FC?7C o1 99 " FPs" 128 RCL 16
13 870 11 4Z+LBL @2 T1 XY 100 RCL 17 129 =

14 8TO 16 43 RCL 10 72 STO 13 181 ARCL X 130 RCL 15
15 "B” 44 ABS 73 5T+ 11 102 PROMPT 131 RCL 14
16 PROMPT 45 1 T4 K<Y 103 CLA 132 +

17 8TQ 12 4B X=Y? 75 5TO 14 104 "Y=" 133 XY
18 T0 17 47 GTO 03 76 ST+ 12 105 RCL 15 134 -

18 "c* 48 "TEILER= " 77 XY 106 RCL 14 135 "y="
2@ PROMPT 49 ARCL Y 78 RCL 11 107 » 136 ARCL X
21 8T0 15 5¢ PROMPT 79 RCL 12 108 ARCL X 137 PROMPT
22 RDN 51 6TO 0@ 80 X<Y? 109 " }-Pe" 138 F8? o1
23 X<Y? B2«LBL 03 8t GTO @7 110 RCL 16 1389 GT0 A
24 GTO 01 53 DSE 00 8z -1 111 ARCL X 140 GTO E
25 XY 54 CF @0 83 ST+ 13 112 PROMPT “141 END

28 SF o1 55 1 84 ST+ 11 13 "p 7" CAT 1
27+LBL 01 56 RCL IND @@ 85 ST+ Z 114 PROMPT LBL *DI0
28 STO 10 57 INT 86 GTO 08 115=LBL A END 239 BYTES
29 / Sg«LBl 04 87«LBL @7 116 SF o1




Programm-Listings: “DK”

141

@1xLBL “DK"
@z+LBL 35
@3 FIX @
@4 CLRG

05 CLKEYS
@8 SF 727

15 5TO 09
16 18

17 STO 17
18+«LBL D
19 TONE &
20 156 05
2t CF 10
22 "EINGABE "
23 ARCL 05
24 PROMPT
25«LBL A
26 1

27 6TO 1
28+«LBL B
29 2

30 6TO ot
31#LBL C
37 3
33LBL o1
34 FC? Ot
35 STO 10
36 Fs? 01
37 57- 10
38 ST+ 04
39 STO IND 17
40 156 17
41 CF 10
47 XY
43 FC? O
44 STO @6
45 5TO @7
46 SF 1
47 GTO 00
48+ BL a
49 11

5@ GTO o1
51=LBL b
52 SF 02
h3 12

54 GTO @1
55+LBL ¢

56 13
57+LB. @1
58 ST+ 04
B8 XY
6O F57 03
Bl GTO 12
B2 ST0 @8
B3=LBL 12
B4 SF @3
B5 8T- @9
BE+LBL 00
B7 STO IND Y
B8 3

ES RCL @5
70 XYY
71 GTO D
72 FIX 4
73 RCL 1@
74 X<07
75 6TO 21
76 SF @7
77 XEQ J
78 RCL 18
79 X<> 18
80 STO 18
81#LBL 21
82 CF @3
83 180

84 STO 14
85 CF @1
86 RCL 04
87 720

88 X>Y?
89 GTO IND Y
90 CLX

91 3e

92 X<Y?
93 6TO 36
94+1.BL e
85 11,013
96 ST0 10
97«LBL @2
98 RCL IND 1@
99 X#0?
100 GTO @3
191 RCL @9
102 F57C 04
183 RCL 14
104 X<=07
185 6TO 36
106 STO IND 10
107 GT0 @4
108+LBL @03

109 156 10

110 6T0 @2

111+LBL 04
112 1,003

113 570 10
114*LBL @5

115 RCL IND 10
116 X=0?

117 GTO @7

118 10

119 §T+ 10

12@ RDN

121 RCL IND 10
122 SIN :
123 /

124 STO @1

125 STO 02

126 STO 03

127 11,013

128 STO 10
129+LB d

130 RCL 10

131 10

132 -

133 RCL IND 10
134 X<0?

135 6TO 36

136 SIN

137 ST* IND Y
138 186 10

139 670 d

140 GTO @8
141%LBL 07

142 1S6 10

143 GTO 05
144+LBL 08

145 FC? 00

146 GTO 13

147 BEEP

148 “2 LOESUNGEN"
149 AVIEW

150 PSE
151+LBL 13

152 CLA

153 “A="

154 ARCL 01
155 PROMPT

156 "B="

157 ARCL 02
158 PROMPT

159 “C="

160 ARCL @3
161 PROMPT

162 "a="

163 ARCL 11
164 PROMPT

165 "h="

166
1687
168
169
170
17

172
173
174
175
176
177
178
179
180
181

182
183
184
185
186
187
188
189
190
191

182
193
194
195
196
187
198
199
200
zm

202
203
204
205
206
207
208
@9
210
Z1

212
213
214
215
216
217
218
218
220

ARCL 12
PROMPT
" C=“
ARCL 13
PROMPT
RCL @2
RCL 13
SIN

*

“Ha="
ARCL X
PROMPT
RCL @3
RCL 11
SIN

*

"Hh="
ARCL. X
PROMPT
RCL @1
RCL 12
SIN

*

n HC=“
ARCL X
PROMPT
RCL @3
*

Z

/

="
ARCL X
PROMPT
RCL @1
RCL @2
+

RCL @3
+

2

/

/

"RT="
ARCL X
PROMPT
RCL @1
Z

/

RCL 11
SIN |
/ |
" RU="
ARCL. X
PROMPT
1

5T0 1@
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Programm-Listings: “DK”

221
222
223
224
225
226
227
228
224
730
231
232
233
234
235
238
237
238
239
240
241
Z47

RCL 12
RCL 13
XEQ I
="
ARCL. X
PROMPT
Z

ST0 1@
RCL 13
RCL 11
XEQ I
" ubg "
ARCL X
PROMPT
3

5T0 10
RCL 11
RCL 12
XEQ I
“os"
ARCL X
PROMPT

243+LBL H

244
245
245
247
248
249
250
51
252
253
254
255
256
257
258
259
260
Z61
62
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275

FC?7C 00
GTO 35
RCL 16
12

X=Y?

SF @2
180

§T0 14

STO @1

870 @2

S5TO 03

870 11

STO 1Z

8TO 13
F&7C 0B
XEQ J
Fs7C @7
XEQ J

RCL. 0B

STO IND 18
RCL @7

STO IND 19
RCL 15

STO IND 1B
ST0 @8

RCL 18

RCL 19

+

RCL 1B

4

2@

278
s
278

X>Y7?
GTO IND Y
GT0 e

279+1LBL I

280
281
282
283
284
285
86
287
288
289
280
291
292
293
284
285
2496
247
248

SIN

STO Z

XY

SIN

8T+ 2

*

RCL IND 10
*

10

ST+ 1@

RDN

XY

RCL IND 10
2

/

SIN

*

/

RTN

299+LBL 1B

300
301
307
303
304
305
o6
et
o8

RCL 08
RCL @7
P-R

RCL 086

R-P
ST0 @5
1,003
5T0 10

309+LBL @9

3e
311
a3z
313
314
35

RCL. IND 10
X#Ho?

GTO 10

RCL 05

STO IND 10
GTO o6

31b*LBL 1@

nv
3g

156 10
GTO @4

319+LBL 11

320
321
327
323

324

325
3z6
327
3z8
329
330

RCL @8
X=07
GTO 36
SIN

/

17X
STO Y
570 Z
RCL @1

*

ASIN

331 STO 1
332 RDN
333 RCL @2
334 »

335 ASIN
336 STO 12
337 RDN
338 RCL @3
339 #

340 ASIN
341 8TO 13
347 GTO 08
343+LBL @6
344 180
345 STO @9
346 RCL @t
347 RCL 02
348 RCL @3
349 XEQ G
350 5T0 N
351 8T- @9
352 RCL-02
353 RCL @3
354 RCL @1
3ss XEQ 6
356 8TO 12
357 S7- @8
358 RCL 09
359 STO 13

(360 GTO 13

361+LBL 6
362 2

363 RDN
364 5T+ T
365 X"Z
366 XY
367 8T+ T

368 X2

389 +

370 XY
F11 X2
3z -

F13 XY
374 /

375 ST0 Y
376 ABS
F377 1

378 X<Y?
379 GTO 36
380 RDON
381 RDN
382 ACOS
383 RTN
384+LBL 14

385 XEQ J

386+LBL 18
387 12

388 GTO E
389+LBL 15
390 FC?C 02
391 6TO 20
392«LBL 19
393 11

394 GTO E
395%LBL 17
3496 FC?7C 02
397 GTO 19
398%LBL 20
399 XEQ J
400 13
401%LBL E
402 SF 04
403 RCL 06
404 RCL 07
405 X<Y?
408 SF 00
407 /

408 RCL 08
409 ST- 14
410 SIN
411 »

412 1

413 X<v7
414 GTO 36
415 RON
416 ASIN

417 STO IND Y

418 ST- 14
419 CHS
4720 180
421 +

422 8T0 15
423 RDN
424 §T0 16
425 GTO e
426+LBL 36

477 "UNLOESBAR"

428 PROMPT
4729 G6TO 35
430+1.BL J
431 RCL 086
432 X< @7
433 STO 0B
434 SF 0B
435 END
CAT 1

LBL DK

END 747 BYTES




Programm-Listings: “DUMP”, “EE”, “EFF” 143
@1+«LBL "DUMP" 05+LBL 01 09 OUTA CAT 1
@2 CLX OB GETREC 16 GTO 01 LBL *DUMP
@3 SEEKPT 07 FC? 25 11 END END Z6 BYTES
o4 SF 25 08 RTN
O1+LBL "EE" 12 GTO 10 23 FIX @ Zeichen 39+LBL 10
02 STO N 13 RDN 24 10 12 und 34. 40 RCL 0O
@3 570 0 14 STO M 25 RCL N : 41 ENG 1
o4 LOG 15 3 26 XLY? 32 AROT 42 CLA
@5 INT 16 MOD 27 FIX 1 33 ATOX 43 ARCL X
o6 -12 17 87T- M 28 RCL 0O 34 CLA 44 AVIEW
@7 X>Y*? 18 RCL M 28 XY 35 ARCL Z 45 END
28 GTO 1@ 19 10X 3@ RCL M 36 XTOA CAT 1
%9 RDN 20 ST/ N 3t " KMGTPNu"" 37 R® LBL "EE
10 15 Z1 3 38 PROMPT END 86 BYTES
11 X<=Y7 22 ST/ M Am Ende die
Q1+LBL “EFF" 28 8T0 Y 55 AVIEW B8Z AVIEW 108 =
@2 FIX 2 29 1,1 56 RTN 83 RTN 109 XEQ @2
03 SF 27 30 % 57+«LBL A B4xLBL D 1@ RCL 05
@4 STOP 3 o- 58 "K@=" 85 5T0 0B 111 X<Y?
05+LBL © 32 4 58 PROMPT 86 &SF @2 112 GTO @4
@6 SF o1 33 - B@ "N=" 87 GTO 0@ 113 -
@7 GTO 01 34 XY 61 PROMPT 88+LBl. d 114 CHS
@8+LBL B 35,25 B2 STO 08 89 RCL @7 115 CLA
29 CF @2 36 % B3 * 90 XY 116 FIX @
1@+LBL. 00 37 XY B4xLBL 02 91 % 117 CF 29
i, 38 RDN B5 STO Y 92 GTO D 118 ARCL 03
12 XEQ @1 38 - BB 1,1 ' 93«LBL E 119 "> ST. R="
13 5T0 o1 40 RCL @7 B7 % 94 "KURS=" 120 FIX 2
14 1 41 - B8 + 95 PROMPT 121 RND
15 XEQ @1 42 F8Y @7 69 4 96 ST0 04 122 ARCL X
16 RCL o1 43 RCL @6 70 + 97 1/X 123 AVIEW
17 - 44 F§7 @2 71 XY 8 "K=" 124 CF @3
18 1/X 45 - 72,25 99 PROMPT 125 RTN
19 CHS 46 FC?7C 01 T3 % 100 5T0 @5 126+«LBL @4
20 RCL o1 47 RTN T4 X<PY 101 * 127 1
21+ 48 1 EZ 75 RDN 1@2 INT 128 ST~ @3
22 CF @2 49 * 76 + 103 570 @3 129 670 @5
23 RTIN 5@ RCL @7 7?7 F87C 03 104+LBL 05 130 END
Z4xLBL @1 5t / 78 RTN 105 RCL @3 CAT 1
25+LBL C 52 CLA 79 STO 07 106 SF 03 LBL "EFF
26 RCL o8 53 ARCL X 80 “0K" 167 RCL 04 END 214 BYTES

27 % 54 "} %" 81 TONE 7
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Programm-Listings: “EING”

@1+LBL. "EING"

oz
@3
o4
o5
@6
o7
28
29
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

CLRG
“XTOA™
15

PASN

SF 27
"GROESSE 7"
PROMPT
"NAME 7"
AON
PROMPT
AOFF
CRFLAS
7

*

8T0 00
FIX @

CF 00
SF 05

20+1L.BL 00

Z1
22

CLA
ARCL @2

ny m
RCL 0@
RCL @1
ARCL X

wy u

ARCL @3
AON

CF 23
PROMPT
AQFF

FC?C 23
GTO @3
101

ATOX

X#Y?

6TO @Z
ASTO X
XEQ IND X
"y

Zeichen 12

wird angefigt

43 GTO 04
44xLBL 03
45 SF @5
46 1

47 8T+ @2
48 5T+ 01
48 ,

5@ ST0 @3
51 GTO 0@
52+LBL 02
B3 XT0A
54 -1

55 AROT
56 F87 00
57 XEQ 10
58«LBL 04
59 FS? 05
BE@ APPREC
61 FC7C @5
B2 APPCHR

B3 ALENG
B4 8T+ @1
BS ST+ @3
66 GTO 00
B7+LBL 10
68 CF 26
B9 ALENG
7@ ABS

71 CF 06
7Z+LBL 11
73 85

74 ATOX
75 XLKY?
76 GTO 12
77 9@

8 XY
79 X>Y?
8@ GTO 12
81 32

82 FS7C @6
83 CLX

84 ST+ Y

85 XY
86 XTOA
87 GTO 13
88+ BL 12
89 F5?7C @6
90 ")
91 58

92 XY
93 X=Y7?
94 SF 0B
95 X#y?
96 XTOA
97«LBL 13
98 DSE L
99 670 11
100 FS7C 0B
101 ")
102 SF 2B
103 END
CAT 1
LBL "EING

END 200 BYTES




Programm-Listings: “EZ” 145
Qt«LBL "EZ" 46+LBL. 06 80 = 134 RCL 09
@2 CLRG 47 " JAHRE" 91 CHS 135 +
@3 CF oo 48 PROMPT 82 XY 136 RCL 13
@4 CF o1 48 870 11 93 RCL @5 137 »
o5 CF oz 5@ RCL @7 94 138 *
Q6 "DARL. DM" 51 RCL @6 85 + 139 -
@7 PROMPT 52 + 86 STO 15 140 RCL 15
08 ST0 @5 53 RCL 05 97+LBL @5 141 -
29 "A-KURS %" 54 670 15 48 RCL o9 142 X=07
16 PROMPT 55 * 89 870 Y 143 GTO 04
11 % 56 RCL 09 e 1 - 144 F87 @1
12 5T0 14 57 7/ 1e1 + 145 GTO 03
13 "NOM-ZI 2" 58 1 EZ 102 2 146 STO 04
14 PROMPT 59 / 103 7/ 147 SF o1
15 STO 06 6@ STO 13 104 XY 148 RCL @1
16 1 E2 B1 FS?7C 00 105 RCL 1@ 149 5T0 Y
17 7/ B2 GTO @5 106 1650 1 ES
18 STO o1 B3 FC? @2 107 360 151 /
189 “RATEN/JAHR" B4 6TO 00 108 / 152 STO @3
2@ PROMPTY 65 RCL 09 109 - 153 +
21 570 @8 BE + 110 5T0 17 154 GTO @2
22, B7+LBL 00 111 FIX 3 155+LBL 03
23 "V=1/N=0" 68 RCL @B 1z t E-7 156 RCL 04
24 PROMPT 69 F57 @2 113 870 02 187 /
25 CHS 70 GTO 00 114xLBL @1 158 1
26 1 71 RCL 04 115 CF 1 159 -
27 + 72/ 116 RCL 01 160 1/X
28 360 73+LBL 00 117+LBL @7 161 RCL @3
29 * 74 1 EZ 118 ST0 19 162 *
30 RCL @9 %/ 119 14 163 ST- @1
3/ 76 / 120 + 164 ABS
37 ST0 1@ 77 LASTX 121 RCL 11 165 RCL @2
33 , 78 1 122 Y*X 166 X<Y?
34 "TILG %" 79+ 123 870 Y 167 GTO @1
35 PROMPT 80 RCL 11 124 RCL 14 168«LBL 04
36 STO @7 81 F87C @2 125 # 169 CF o1
37 X=07 82 GTO 00 126 XY 170 RCL o
38 SF @0 83 RCL @9 127 1 171 1 EZ
39 X=07 84 » 128 - 172 =
40 GTO @B 85+1.BL 00 128 RCL 19 173 BEEP
41 , BB Y"X 130 / 174 END
42 "TILG.P.A.=1" 87 70 Z 131 LASTX CAT 1
43 PROMPT 88 1 132 RCL 17 LBL "EZ
44 X#@? 89 - 133 + END 293 BYTES
45 SF 02
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Programm-Listings

. “F-A”, “FF”, “FRD”, “GE”

@1+LBL "F-A"
@z CL.RG
03+1.BlL. 00

@4 “"F?

5 2

@6 TONE 9
@7 PROMPT

@i+LBL "FF"
02 STO 00
@3 1z

4 »

25 1/X

o6 RCL 0@
@7 X2

08 288

o9 =

19 1/X

@1+LBL "FRD"
oz DMY

03 FIX B

04 13,001986
05+L.BL @1

06 ABS

@1+LBL "GE"
@2 FIX 1

28 RCL X
29 8

10 /

11 INT

12 8TO 07
131

14 +

12 RCL 00

14 Y*X
15 51840

17 138
18 XY

7 5
?8«LBL 00
09 LASTX
10 ,01
i1+

12 CLA

03 "GEWICHTSKONTROL"

@4 ")ILE"
05 AVIEW
o6 PSE
@7+LBL 00

08 "GROESSE IN CM?"

@3 PROMPT
1@ 5T0 00
1 1 " Nll

12 ASTO Y

13 "SIND SIE WEIBLI"

14 "}CH? J/N"

15 AON
16 PROMPT
17 ASTO X
18 AOFF
19 X=Y?

15 8

16

17 DSE X
18 -

19 ABS
20 Y*X

21 F8? 22

21 1

22 +

23 L.06G

24 RCL 00
Z25 1

26 E*X

27 /

28 LOG

29 RCL 00
30 *

13 ADATE
14 5F .25
15 Dow
16 X=Y7
17 AVIEW
18 RDN

SF 00

160

ST~ 0@
"NORMALGEWICHT: *
ARCL. 00

"} Ke™

AVIEW

PSE

PSE

15

F&? 00

i@

RCL @0

XY

%

"IDEALGEWICHT: "
ARCL X

"} K"

22 ST+ IND @7
23 FS7C 22

24 GTO @0
75,0086
26+LBL 01

27 VIEW IND X

3z RCL 00
33 PI

37 SQRT
38 LOG

19 F5?7C 75
20 670 00
Z1 ADV

22 R*

23 ,12899499
24 -

39 AVIEW
49 PSE

41 PSE

42 RCL..00
43 12

44 %

45 +

28
29
30
CAT
LBL
END

40
41
42
43
44
45
CAT
LBL
END

25

26
CAT
LBL
END

156 X
GTO o1
END
1
'F-f
53 BYTES

ENTER®
INT
KoY
FRC
10" X%
END
1
'FF .
61 BYTES

GTO 01
END
i
'FRD
58 BYTES

46 "UEBERGEWICHT: "

47 ARCL X
48 "} KG“
48 AVIEW
5@ PSE
51 PSE
52 CF 00
53 GTO 00
54 END
CAT 1
LBL '"GE
END

188 BYTES




Programm-Listings: “GOLDPR2”

147

01+LBL "GOLPRZ™
@Z CLRG
23 CLA

o4 170

@5 XTOA
@6 XTOA
@7 XTOA
@8 XT0A

@3 XTOA

1@ ASTO @8
11 CLA

12 85

13 XTOA

14 XTOA

15 XTOA

16 XTOA

17 XTOA

18 ASTO @9
19 XEQ @7
2@ SF 27
21 CF 28
22 CF 29
23xLBL 00
24 CLST

Z5 "IN:OQUT:N:DATA:D"

26 IR
27 PROMPT
28 GTO 00
29%LBL A
30 XEQ 06
31 GETAS
32 6T0 @0
33%LBL B
34 XEQ 06
35 SF 25
36 PURGE
37 CF 25
38 81

39 CREATE
40 "3¥,"
41 -5

42 AROT
43 SAVEAS
44 GTO 00
45%LBL C
46 XEQ 07
47 XEQ 08
48 "xx v
49 ARCL Y
BO ") ex"
51 APPREC
52 6T0 00
53%LBL D
54 “TAG 7"
55 PROMPT

56 FIX @
57 CLA

58 10

59 X>Y?

B0 "

B1 ARCL Y

BZ "). "

63 APPREC

B4 "§ = DM 7"
65 PROMPT

BB CLA

B7 FIX 4

B8 ARCL X

B9 "y "

70 APPCHR

71 "UNZE = @ 7"

72 PROMPT
73 CLA

74 FIX 2
75 ARCL X
-T
77 FIX @
78

79 RND
80 1 E3
81 X>Y7?
gz "y "
83 ARCL Y
84 APPCHR
85 GT0 D
86+LBL e
87 FIX 6
88 GT0 00
89+LBL E
90 TONE 9
91 CF @9
9z CF 21
93 "ALLES 7"
94 AVIEW
95 SF 21
96 GETKEY
97 CLD

98 41

99 X=Y?
100 SF @9
101 CLX
102 SEEKPT

103 XEG "EXPAND"

124 ACA
105 GETREC
106 PRA

107 XEQ "NORMAL"

108 ACAH
109 AV
11@ FS7C @9

111 GTO @8
112 SF 25
113=LBL N
114 GETREC
115 F&87 25
116 PRA
117 F8? 25
118 GTO @1
119 ARV
120 ADV
121+LBL @8
122 &F 25
123 "800"
124 ACA
125

126 ACA
127 ACA
128 ACA
1289 ACA
130 "1000"
131 ACA
132 " "
133 ACA

134 ACA

135 ACA

136 ACA

137 "“1z200"

138 PRA

139 1

140 SEEKPT

141 4 EZ

142 XEQ "GGRA"
143+1BL. 02

144 GETREC

145 FC? 25
146 GTO 03
147 SF 17

148 ATOX

149 ATOX

150 18

151 AROT

152 ANUM

153 8 EZ

154 -

155 8

156 /

157 INT

168 S§TO @0

159 LASTX

160 FRC

161 8

162 #

163 7

164 X<5Y

165 -




148 Programm-Listings: “GOLDPR2”

166 STO @5 203 XTOA 240 DSE 04
167 SF @8 204 DSE Y 241 GTO 44
168 4 205 GTO 11 242 1

169 STO 04 206 0UTA 243 XEQ "GRA"
170+LBL 44 207+=LBL 05 244

171 RCL 0@ 208 F&57 08 245 ACCHR

172 1 208 170 246 1

173 + 21@ FC? 08 247 XEQ "GRA"
174 XEQ “GRA" 211 85 248

175 RCL 00 212 XOF 249 ACCHR

176 X=07 213 RCL @5 250 GTO @7
177 GTO 05 214 X=07 251+LBL 03
178 CLA 215 GTO 13 252 XEQ "CGRA"
1789 FS? @8 216 1 253 ADV

180 ARCL 8 217 - 254 GTO @0
181 FC? @8 218«LBL 12 255+«1.8L @b
182 ARCL @9 219 CF IND X 256 " MM/JJ 7"
183 5 22@ DSE X 257 AON

184 / 221 670 12 258 PROMPT
185 FRC 222 CF 00 259 AOFF

186 LASTX 223%LBL 13 26@ ASTO X
187 INT 224 X<OF 261 "GO

188 X=07 225 X=@7 262 -2

189 GTO 09 226 ACCHR ZE3 AROT
190+LBL 10 227 X=07 264 "},60OAS"
191 OUTA 228 670 18 265 RTN

182 DSE X 229 CLA ZBB+LBL @7
193 GTO 10 230 XTOA 267 "GOAS"
194+LBL @9 231 OUTA 268 SF 25

195 RDN 23Z2+LBL 18 ZB9 PURFL

196 5 233 FS? 08 270 CF 25

197 # 234 GTO 15 271 81

198 X=07 235 SF 08 272 CRFLAS
199 GTO @% 236 GTO 14 273 END

200 ATOX 237+LBL 15 CAT 1

201 CLA 238 CF 08 LBL *"GOLPRZ
Z0Z+LBL 11 239«LBL 14 END B@1 BYTES




Programm-Listings: “GRA”, “HANOI”

149

?1+LBL "GRA"

Die
und

Zeilen 3, 11
16 enthalten

Texte, die hier in

dezimaler Schreib-

weise wiedergegeben
sind.

0z
23
o4
a5

FIX @
243 7277 47 88
ARCL X
FIX B

?1+LBL “HANOI"
0Z+1.Bl. 00

03
04
{151
o6
@7
o8
@9
10
11
12
13
14
15
16
17
8

FIX @

CLRG
"SCHEIBEN 7"
PROMPT

STO @0

ADV

"#x% TOWERS OF H"
" IANOL xx et
PRA

ADV

CLA

ARCL @@

"} SCHEIBEN"
PRA

ADV

ADV

19«LBL @1

20
Z1

i
5T+ @1

o6

87

@7 XTOA

o8
09

ACA
RTN

10+LBL

11

12
13

244
66

ACA
RTN

14+ Bl

15
16

22
23
24

FIX
243

STO
RCL
570

25+LBL

2B

40

RCL
2
/

“CGRA"
27 42 114

" B6RA"
?
27 42 114

74
1
23
oz
23

ENTER"

INT

X#y7?

GTO
1

ST+
RCL
RCL

X>Y?

GTO
2z
8T/

23
274
00
774
o0

23

41 GTO @2
42+LBL @3

17
18
19
20
Z1

CAT
LBL
LBL

- LBL

END

ARCL. X
FIX B
83
XTOA
ACA
END

1

'GRA
'CERA
'S5GRA

CLA
ARCL o1
"}. 5CH
ARCL @2
u}, “
RCL @z
Z

/
ENTER"
INT
X=Y?

" ILINKS
XEY?

" }RECHT
PRA

GTO o1
END

1
'HANOI

67 BYTES

EIBE: "

g"

156 BYTES
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Programm-Listings: “HO”

@1+LBL "HO"

@7
03
04
o5
0B
@7
08
09
19
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
Z1

72
73
74
75
76
77
28
29
30
31

32
33
34
35
365
37
38
39
40
41

42
43
44
45
4B
47
48
49
50
51

52
53
54
55

SF 21
H4
PSIZE
CF 27
CLX
870 52
XOF
"WER?"
AON
FROMPT
FMT

8F 12
ACA

CF 12
ADV
ADV
AOFF
"GEB.-DATUM: "
ACA
FMT
PROMPT
FIX B
DMY
CLA
ADATE
ACA
ADY
DATE
NDAYS
CHS
MDYy
DATE
XY
DATE+
§70 30
"STUNDE(GMT) ="
XEQ G
5TO 34
24

/

ST0 D1
"GEOGR. BREITE:"
XEQ 6
5T0 49
"GEOGR. LAENGE:"
XEQ 6
*

5T0 50
CHS
5T0 48
CLX
SETSW
RUNSYW
XEQ "SONNE"

L8 RCL 44
57 RCL 48
58 +

59 360

BO MOD

B1 STO 48
B2 "lok. Sternzeit:"
B3 GF 00

B4 15

B5 /

BB HMS

B7 XEQ &
B8 ALV
BY9+LBL B
70 360

71 RCL 45
72 KOY?

73 120

74 -

75 ABS

76 ST0 26
77 RCL 4B
78 STO 27
79 SF @7
B8O SF 01

81 SF 03

82 XEQ "KT"
83 "PL"

84 FC? 04
85 GTO 03
86 XEQ J
87 "Mond"
88 6TO 06
89«LBL @3
90 ,

91 XEQ I

92 "Sonne"
93xLBL 0B
94 ACA

95 FMT

96 XEQ "SsZ¢
97 FS7C 04
98 GT0 00
99 = v

100 ASTO b
101+LBL "ZUR"
102 SF 04
103 6T0 B
104+LBL 00
105 12,311874
106 RCL 30
107 DDAYS
108 DMY

109 ST+ @1
11@ 151,950429

111 RCL @1
112 ,0529539
113 =

114 -

115 "PL"

116 XEQ J
117 "Knoten”
118 ACA

118 FMT

120 XEQ "5Z"
121 SF 03
122 XEQ "RD"
123 ST0 14
124 "Merkur"
125 SF 04
126 XEQ "“RD"
127 "Venus"
128 SF 04
129 XEQ "RD"
130 "Mars"
131 XEQ “RD"
132 "Jupiter
133 SF @1
134 XEQ "RD"
135 "Saturn”
136 XEQ "RD"
137 "Uranus"
138 XEQ "RD"
139 "Neptun”
1406 XEQ "RD"
141 "Pluto”
142 2

143 87- Ot
144 SF @7
145 XEQ "RD"
146 2

147 ST+ 01
148 ADV

149 GTO "HT"
150+LBL "RD"
151 F§? 03
152 GTO 00
153 ACA

154 FMT
155«LBL. 00
156 "PK"

157 RCL 52
158 SEEKPTA
159 4,01

160 GETRX
161 7

162 ST+ 42
163 RCL @1
164 RCL 04
165 /

0
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166 , 9856473321

167 *

168 360
{69 MOD
170 STO 12
171 RCL 05
172 +

173 RCL 96
174 -

175 D-R
176 8§70 11
177«LBL @8
178 RAD
179 70 Y
180 RCL @7
i8t P-R
182 1

183 -

184 X<> Z
i85 -

186 RCL 11
187 +

188 XY
189 /

190 FIX 8
191 RND
192 X=07
193 GTO 09
194 -

195 GTO o8
196+1.BL @9
197 RDN
198 2

199 /

200 TAN
201 RCL @7
20z 1

203 +

204 1

205 RCL @7
206 ~

27 /

208 SQRT
209 *

210 ATAN
Z11 DEG
212 R-D
213 2

214 *

215 8T0 33
216 RCL OB
217 +

218 360
219 MOD
220 ST0 15

221 FS7C O
227 XEQ “SsJ¢
223 FS? 03
224 STO 22
225 RCL 19
226 1
227 RCL @7
228 X2
229 -
230 *
231 RCL 33
232 COS
233 RCL @7
- 234 »
2351
236 +
237/
238 5T0 13
239 F57C @3
Z4Q 6T0O 99
241 RCL 15
2472 RCl. 09
243 -
244 S5T0 16
245 SIN
246 ST0 17
247 RCL 08
248 SIN
243 =
250 ASIN
251 ST0 21
252 RCL 17
253 RCL 08
254 COS
255 #
256 @
257 XY
258 RCL 16
259«LBL A
260 €08
261 R-P
“ 262 RDN
263 X<@7?
264 360
265 +
266 FS7C 02
Z67 RN
©ZRB8 RCL @4
269 +
27@ 5T0 Z3
27t RCL 21
272 €05
273 RCL 13
274 »
275 ST0 24

- 3L5

276
277
78
279
280
281
282

283

284
285
286
87
288
284
290
291
297
293
284
285

FS7C 04
6TO 04
RCL 23
RCL 22
5TO 25
SIN
RCL 14
*

RCL 24
RCL 25
cos
RCL 14
*

/

ATAN
RCL 23
4

GTO 05

296+LBL 04

297
298
2389
300
301
302
303

- 304

305
306
307
308

RCL. 27
RCL 23

5T0 25
SIN
RCL 24
*

RCL 14
RCL 25
cos
RCL 24
*

309 -

310

an
3z
33
34
315

/

ATAN
RCL 22
+

180

+

316+LBL @5

317
318
318
320
321
322
323
324

326
Azt
378
329
330

360
MOD
§TO 26
RCL 23

SIN
RCL 21
TAN

*

RCL 24
*

RCL 23
RCL 22
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331 SIN
332 RCL 14
333 #

334 /

335 ATAN
336 ST0 27
337+LBL "KT"
338 RCL 27
339 SIN
340 RCL 29
341 cos
342 *

343 RCL 27
344 COS
345 RCL. 29
3468 SIN
347 *

348 RCL 26
349 SIN
350 »

351 F§7 @1
352 CHS
353 +

354 ASIN
355 5TO 03
356 RCL ZB
357 &8IN
358 RCL 29
358 C08
360

361 RCL 27
362 TAN
363 RCL 29
364 SIN
365 =

ap6 FS7C 01
367 CHS
368 -~

369 @

F10 XY
37t RCL 286
372 SF @2
373 XEQ A
374 ST0 @2
375 FS?C @3
3768 6GTO @7
377 RCL 2B
378 XEQ “SI"
379+LBL @7
380 FS7C @7
381 RTN
382+LBL 99
g3 “pL"
384 XEQ J
385 RTN

38B+LBL “"SJ"
387 RCL 35
388 5

ags /

390 .1

391 +

392 STO 37
393 854 ,6314
394 RCL 35
395 40,7573
396 *

397 +

398 STO 47
399 SIN
400 ,3314
401 RCL 37
407 ,0103
403 +

404 -

405 =

406 ,0644
407 RCL 37
408 »

409 RCL 47
410 COS
411 »

412 -

413 870 51
414 8T+ 15
415 RTN
416«LBL "8I"
417 ENTER"
418 ENTER®
419 30

420 MOD
471 XY
422 LASTX
423 /

424 12

475 MOD
428 INT
427 2

428 »

479 “T1"
430 XEQ I
431 ¥
432 HMS
433 XEQ H
434 RTN
435+LBL "HT"
436 1,006
437 870 08
438 CF o1
439 RCL 48
44@ CHS

441 180
447 +

443 STO @6
444 TAN
445 RCL 29
446 COS
447 SF 25
448 /

4489 FC?C 25
450 0

451 ATAN
457 STO @2
453 CLX
454 ST0 24
455 XEQ D
456 1

457 ST+ 08
458 1,003
459 STO 03
460 SF 91
461 RCL 48
467 150
463 -

464 CHS
465 ST0 @6
466 CLX
467 STO @2
488 1

489 STO o1
470 RCL 79
471 STO 09
472+LBL C
473 RCL 49
474 TAN
475 RCL @3
476 TAN
477 =

478 ASIN
479 RCL &1
480 »

481 3

482 /

483 SIN
484 RCL 09
485 TAN
486 /

487 RCL @6
488 COS
488 SF 25
430 /

491 F87C 75
492 GTO 00
493 0

484 670 E
495+LBL. 00
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153

496 ATAN
497 ST0 @7
498 RCL 29
499 -
500 COS
5@1 RCL @7
502 COS8
503 RCL @86
504 TAN
505 «

506 XY
5@7 /

5@8 ATAN
509 ENTER®
510 ENTER"
511 RCL @2
51z -~

513 ABS
514 1 E-5
515 X>Y?
516 670 E
517 RDN
518 RON
519 5T0 @z
52@ SIN
521 RCL 29
522 SIN
523 »

524 ASIN
525 STO @9
526 6TO C
H27«LBL E
528 CLA
529 RCL @8
53@ INT
531 3

532 -

533 12

534 MOD
535 X=07?
536 12

537 FIX @
538 CF 29
539 ARCL X
54@ SF 29
541 "}. Haus"
542 1

543 X=Y?
544 "ASC"
545 GTO @0
546+LBL D
547 "MCY
H48«1LBL 00
549 ACA
550 FMT

551 180
552 RCL 48
553 X>Y?
554 SF 03
555 RCL 02
L5EE X<@7
557 GTO 00
558 180
59 -
560+LBL. 00
561 CHS
562 RCL 04
B3 XY
564 STO 04
565 FC7C @3
566 6T0 @2
567 180
568 +

569 570 o4
570xLBL 02
571 Xov?
572 6T0 o1
573 180
574 +

575 8TD 04
E76+LBL @1
577 XEQ "8I
578 FC? @1
579 RTN
580 30

581 ST~ @B
582 1

583 IS6 @03
584 CHS
585 ST- @1
586 RCL 29
587 STO @4
588 @

589 STO @2
580 156 @8
591 GTO C
592«LBL F
593 SF 2t
594 CF 01
595 FIX 2
586 ADV
587 AV
598 ADV
589 AV
600 ADV
601 STOPSW
B@®Z RCLSW
603 STOP
B@4 GTO "HO"
BO5+LBL G

BO6 ACA
BQ7 FMT

BO8 FC7C @0

8609 PROMPT
619 CLA
611 SIGN
B1Z2 X<07
613 -
614 LASTX
615 ABS
B16«LBL H
617 FIX 4
B18 ATIME
619 ACA
620 ADV
621 HR

BZ2Z2 RTN
B23+LBL I
624 SEEKPTA
625 RDN
B26+LBL J
627 RCLPTA
BZ28 GETX
B29 ACSPEC
B30 GETX
631 ACSPEC
632 X<> T
633 "
634 ACA
B35 RTN
B3E*LBL "XX"
B37 RCL 29
638 RDN
B39 P-R
B4 XY
641 RDN
647 P-R
643 $T0 00
644 RDN
B45 P-R
646 X<> Z
547 RCL 29
B48 XY
648 P-R
650 ST+ Z
651 RDN
B5Z 8T--1
B53 X<> 00
654 RTN
BRE+«LBL "YY"
B56 R-P
BE7 XY
Bh8 X<3> 2
659 R-P
BBE® LASTX
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BE1
(51:74
BBE3
664
665
BER
BB7

XY
/
ASIN
360
R"

RTN

BEB#LBL "SONNE"

669
670
B71

672
673
B74
B75
676
B77
678
679
(3:10)
681

(682
683
B84
B85
E86
687
688
6588
690
B

582
633
94

7}
FC?C @7
8T0 53
RCL 30
IDT]II
GETP
XeE@ "T1"
RCL 17
SIN
1,918
*

RCL 17
2

*

SIN
L0Z

*

+

RCL. 17
SIN
RCL 35

4,72 £E-3

RCL 17

B35
BY6
697
698
698
700
701

702
703
704
705
706
707
708
709
710
711

712
713

T4

715
716
AN
718
719
720
721
721
723
724
s
716
727

RCL 23
Cos

1,94 E-3
*

RCL. 16
360

MOD

+

RCL 31

6T0 38
@

ST0 34
1,00014
RCL 17
cos
LO1B7S

*

RCL 17
Z

#*

COos

1,4 E-4

#

§T0 40
RCL 38
RCL 39
4,66 E-3
RCL 40

728
729
730
731
732

133

734
735
736
738
739
740

T4

742
743
744
745
748
747
748
749
CAT
LBL

- LBL

LBL
LBL
LBL
LBL
LBL
LBL
LBL
LBL
END

/

ATAN
RCL 53
*

STO 32
CLX
RCL 40
XEQ " XX™
§TO 38
RDN
§TO 40
RDN
6T0 39
R*
X<y
R

XEQ "YY"
STO 45
X<ry
5T0 486
END

1

*HO
*ZUR
'RD
KT
0
'87
THT
"X
'YY

" GONNE

1454 BYTES
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Horoskope:

Datei "PK",

B3 Register:

R 00= 1, 60004

R @1=98,83354

R @2= 102 ,596403
R 03= 0,6168718
R 04= @

R &%= (9]

R 0= 1

R 07= O,24085

R 08= 231,2873

R @9= 77,1442128
R 1= @,20568306
R t1= 7.,0043579
R 12= 48,0941733
R 13= @, 38704986
R 14=  @,B1521

R 15= 355, 73352

R 1B= 131,2895742
R 7= 0,0067826
Horoskope:

Datei "PL", enthdlt die
Planetensymbole.

27 Register:

0=
Q1=
DZ=
03=
04=
0=
ok=
7=

> a i s e sl x e s b v v s e o

10:00:
11:06:
10:00:00:
11:7%:12:
10:01:05:
10:04:08:
10:00:00:
10:A9:50:

EZ2:
oA

24
24:
o8:

Z2A:
9M:
160
50:

50:60:
47:00:
30:60:
1 80:00:
AE: 40:
B4:90:
AA:295:
20:00:

c8
41
E3
5]
81

]
70
@0

>3 2 v e+ ey v B+ e o b=« - T - v i & e+ i+ B v e v = + e 3 e > v i e s e .

1 8=
19=
20=
Z1=
2=
23=
24=
25=
6=
27=
28=
8=
3=

A=

32=
33=
34=
35=
36=
37=
38=

39=

A=

3, 394435
76,4997524
©0,7233316
1,88084
126, 30783
335, 6908186
- 0,0933865
1,845801
49, 4032001
1,5236683
11,86224
146, 966365
14,0085483
O, 0484658
1,3041818
100,2520175
5,202561
29,4577
165,3222412
92 ,6653974
@,0556155
2,4893741
113,4888341

08=
09~
10~

15=
16=
17=
1g=
19=
20=

Zi=

T VT XX XTI TXID

= 11

R 4= 9, 554747

R 42= 84 01247

R 43= 228,0708551

R 44= 172 ,7363288

R 4h= O, 0463232

R 4b= 0, 7729895

R 47= 73,876G8642

R 48= 19,21814

R 49= 164,79558

R Ho= 260,35784998

R S1= 47,8B72148

R 52= @, 0090021

R 53= 1,77116017

R B4= 131,5606494

R bh= 30, 10957

R BB= 250,49

R 57= 204,439

R 58= 222,972

R 58= 0,25387

R B&= 17,137

R B1= 109,941

R BZ= 39 ,78459
10:00: 00:00:CA:H4:FY
10:A%: 48:60: 00: 00: 00
10:00:03:09:12:24:49

1Z25:A8: 30:EQ: 00: 00

10:09:08:15:29:51:20
10:83:FA:04:08: 10: 00
10:00:08:17:E4:44:84
10:08:14:24:44:86:00
1Q:00: A8 EQ:81:32:7F
11:90:20:41:05:40:00
10:0C:20:40:89:11:7F
10:89:20:40:81:01:80
1O:00:18:41:0A: 15:FB
10:AD: 40: 80: 80: CO: 00




156 Programm-Listings: “T'Z”, “HOE”

Q9= 10:@5:8C:98:00:10:00
10= 10:08:08:17:C0:40:BE
11= 1Q:Q4:QF:E2:22:43:00
12= 10:02:86:0C:DA:78:C1
13= 11:07:8E:9C:D8:28:00
4= 10:08:08:17:C0:40:BE
15= 10:04:0B:E8:14:18:70
16= 10:00:00:09:0C:18:C9
17= 10:14: 18:FO: 00: 00: 00
18= 10:00:00:02:02:42:B5
19= 11:36:2C:B6:20:00: 00
20= 10:90:91:24:92:24:24
21= 10:48:92:49:12:12:12
22= 10:00:00:08: 2A: BE: 08
23= 10:20:E2:AB:20:00: 00

Horoskope:

Datei "TZI", enthalt die
Tierkreiszeichen.

24 Register:

Q0= 10:00:10:10:20:41:7C
Q1= 10:08:08:10:20:80:00
OZ2= 10:00:03:29:B1:22:44
@3= 11:12:24:D6:40:00:00
Q4= 10:00:04:14:48:9F:22
O5= 10:89:F2:24:50:40:00
O6= 10:01:34:99:32:863:C1
Q7= 11:07:8C:99:32:59:00
08= 10:01:05:2A:AE:40: 81

il il il i sl s i sl R e 3 B s i ¢ B ¢ R

LTXTITIIDTTI

@1+1L.BL "HOE" 24 ALY 46 ST- 00 658 BEEP
QL FIX @ 25 5T~ 00 47 “ICH NEHME * 69 AVIEW
@3 CF 28 26 RCL 09 48 ARCL X 70 PSE

o4 CF 21 27 1 49 AVIEW 71 GTO @0
o5+LBL 00 28 X=Y? 50 PSE 7Z+LBL 08
o6 SF 10 28 GTO OB 51 "ANZAHL: " 73 RCL 01
o7 CF @9 30 XOY 52 ARCL @0 74 PI

@8 "ANZAHL 7" i 53 AVIEW 75+

@9 PROMPT 3z - 54 PSE 76 ENTER"
10 8T0 00 33 4 55 RCL 0@ 77T X2
11+«LBL @1 34 / BB X=07 78

12 "Zue 7 - 35 INT 57 GTO @b 79 FRC

13 CLX 36 4 58 1 8@ STO 01
14 PROMPT 37 # B8 X#Y? 81 4

15 X<{=07 38 CHS 60 GTO o1 82 »

16 FS?7C 10 39 1 B1 SF @9 83 INT

17 GTO @2 40 - BZ2+LBL 0B 84 6TO @7
18 6GTO 01 41 RCL @0 B3 "+ *GEWONNEN#+" 85+LBL 02
18+LBL @Z 47 + B4 FS57 @9 86 END
20 3 43«LBL @7 B5 “VERLOREN" CAT 1

21 X<Y? 44 X=Q17 BB TONE @ LBL "HOE
22 670 01 45 GTO 08 B7 FC?C o4 END 169 BYTES

23 CF 10
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@1+LBL "HYQ"

oz
23
o4
o5
o6
@7

B

ST0 01
5T0 @7
5T0 03
ST0 @4
"X
PROMPT
5T- 01
ST~ @z
"Xz
PROMPT
5T+ 02
5T0 05
" X3
PROMPT
5T+ 01
STO @6
"yree

20 PROMPT

21 §T-
22 87-

03
04

23 " oy
24 PROMPT

25 5T+
26 8TO

o4
o7

27 " ya?
28 PROMPT

29 5T+
30 ST0
31 RCL
32 RCL
33+

34 STO
35 6T»
36 RCL
37 RCL
38 =

03
o8
23
(774

@3
a7
o4
o1

39
40
41
42
43
44
45
48
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57

§70
ST+
RCL
RCL
*

RCL
RCL

*

STO
RCL
RCL

8T0
RCL.
RCL
*

RCL
RCL

04
o8
o7
o6

8
o5

15
08
@7

14
03
06

o4
o5

58
58
B0
61
62
B3
B4
B5
13
B7
B8
B3
70
!

*

8§70
RCL
RCL.
STO
ABS
81/
ST/
ST/
81/
RCL
81/

72+#BL

73
4

R

F&7
670

13
04
@3

12

15
14
13
12
14
15
nQe
55
o1

76 PROMPT

TI+LBL 01

78
749
a8e
81
82
83
84
85
86
87
88
88
90
91
CAT
LBL
LBL
END

STO Y
RCL 15
+

RCL 14
*

XY
RCL 12

*
RCL 13
+
/
RTN
GTO o1
END
1
'HYQ
'Q

152 BYTES




158 Programm-Listings: “IC555”

"ICERS": 54 “FREQ?" 108 GTO 0@ 162 RCL 90
Q1+LBL “TM" 55 PROMPT 109 FC? @2 163 LOG
OZ+1L.BL A 56 FC?C 22 11¢ GTO M b4 INT
@3 CF o1 57 GTO 00 Hi+LBL @0 165 X<Y?

o4 CF 02 58 CF o1 11z " 166 6T0 1
on CF 22 58 §TO @2 113 PROMPT 167 8

o6 "ZEIT?" B@ 1/X 114 ST+ 91 168 X<=Y7?
@7 PROMPT 61 3 115+LBL @1 168 GTO 1
@8 FC?C 22 B2 / 116 RCL @1 170 RDN

9 SF o1 B3 8T/ 01 117 1/X 171 8TO @2
10 "R?" b4 RCL @2 118 FC? N 172 3

11 PROMPT Bh 6TO @1 119 870 ¢ 173 MOD

12 FC? 72 Be*L.BL 00 126 RDN 174 87- @2
13 GF @2 67 "T+?" 121 # 175 3

14 F5? o1 658 PROMPT 122 .7 176 8T/ @02
15 GT0 00 B9 FC?7C 22 123 * 177 RCL @z
16 FC? @2 79 6TO @1 124 1/X i78 ~ E

17 GTO @1 71 CF @1 125 STO @@ 179 X=Y?
18+LBL 00 7z "= 126 F&87 @2 180 ST+ 02
18 “c7 T3 PROMPT 127 GTO 02 181 RCL @2
2@ PROMPT 74 FC?C 22 128 "C" 182 3
21=LBL 01 75 ENTER" 129 FC?7 @t 183 *

22 1,1 76 81/ @1 130 6T0 10 184 10X

23 7T XY 131 “F 185 ST/ 00
24 FS?C Ot 78 X<=Y? 132 70 186 FIX @
25 GTO @1 79 5F @4 133 X<=Y7 187 10

8 / 80 X=Y7? 134 GTO 10 188 RCL 00
27 870 00 81 SF @0 135 RCL 00 189 XLY?

28 “c" 82 + 136 1/X 190 FIX 1
29 F8YC 02 83 1/X 137 5T0 @0 191 RCL @2
3o "R" 84xL.Bl. 01 138 RCL o1 192 " KMPNuw"
31 6T0 10 85 SF @2 139 57~ 00

3z+LBL 01 86 "Ri?" 140 "T+" 'u'=Zeichen 12
33 » 87 PROMPT 141 XEQ @3

34 5T0 00 88 FC?7C 22 142 RCL & 193 AROT

35 T 89 GTO 00 143 8T0 00 194 ATOX
36+LBL 03 90 CF @2 144 "T-" 185 CLA

F7 Mk 1 "R27" 145 FS7C 04 196 ARCL @3
38 FIX 2 92 FC?C 0@ 146 " ¥<D>" 197 ARCL 00
33 ARCL. 00 93 PROMPT 147 GT0O @3 198 XTOA

4@ " 18" 94 FC? 22 148+LBL @2 199 F&7C @1
41 PROMPT 95 ENTER® 149 RCL &1 200 " YHIZ"
42 RTN 96 8T+ @1 150 FC? @4 201 FS?C 07
43«L8L 11 87 F87 04 151 87+ X 202 GTO 00
44 88 GTO D 152 8T- 00 203 F57C 04
45 1/X 98 SF @4 153 "R1" 204 "} <D>"
45+LBL “08Z" 100 "RZ+D? PUSH D" 154 XEQ 10 205+LBL %0
47+1.8L B 101 PROMPT 155 RCL 206 PROMPT
48 CF 00 102 CF @4 156 STO @0 2407 END
49 5F o1 103 8T+ X 157 "RZ" CAT 1
50 CF @4 1@4x1.BL. D 158+LBL 10 LBL "TM
51 CF 22 105 + 158 "= " LBL 082
5z 7 106«LBL. 00 160 ASTO @3 END 397 BYTES

53 §T0 01 @7 FS? o1 61 -13




Programm-Listings: “INPUT3” 159
@1+1.BL "INPUT3" 50 "FUELLE" 99 APPREC
0z "DR" . 51 APPREC 100 "FALLTUER"
03 10 52 "LEERE" 1¢1 APPREC
®4 CRFLD 53 APPREC 102 "BETT"
o5 42 54 “LIES" 103 APPREC
D6 SAVEX 55 APPREC 104 "TOR"
@7 9 56 "ZUENDEAN" 105 APPREC
08 SAVEX 57 APPREC 106 "ON"
o9 30 58 "SPRING" 1@7 APPREC
10 SAVEX 59 APPREC o8 "CAT 1"
it 35 650 “LADE" 109 APPREC
12 SAVEX B1 APPREC 110 "BEEP"
13 2 B2 “WIRF™ 111 APPREC
14 SAVEX B3 APPREC 112 "XEQ HILFE"
15 48 B4 "SCHIESS" 113 APPREC
16 SAVEX BS5 APPREC 114 "BOSRE"
17 16 : 66 “NIMM" 115 APPREC
18 SAVEX B7 APPREC e " "
19 728 68 “LASSLIEGEN" 117 APPREC
20 SAVEX 63 APPREC 118 APPREC
21 4 70 "OEFFNE" 119 APPREC
22 SAVEX : 71 APPREC 120 APPREC
23 "uo 72 "SCHLIESS" 121 APPREC
24 6O 73 APPREC 122 APPREC
25 CRFLAS 74 "DRUECKE" 123 "STREICHHOELZER"
26 v=" 75 APPREC 124 APPREC
27 APPREC 76 "ZIEM" 125 "1.8CHLUESSEL" ‘
28 "N NORD" 77 APPREC 126 APPREC |
29 APPREC 78 "RUFE" 127 "Z2.8CHLUESSEL" i
30 "S5 SUED” 79 APPREC 128 APPREC j
31 APPREC 8¢ "AUF" 129 "HP-41" i
3z "0 osT" . 81 APPREC 130 APPREC
33 APPREC gz "zu" 131 "LAMPE"
34 "W WEST" 83 APPREC 132 APPREC
35 APPREC 84 "UEBER" 133 "SEIL"
36 "6 GEH" ‘ 85 APPREC 134 APPREC
37 APPREC 86 “UNTER" 135 "BLUMEN"
38 "K KLETTER" 87 APPREC 136 APPREC
39 APPREC 88 "DURCH" 137 "EIMER"
40 "I INVENTUR" 89 APPREC 138 APPREC
41 APPREC 9¢ “RAUF" 139 "HOLZKEIL™
42 U UNTERSUCHE" 31 APPREC 140 APPREC
43 APPREC 92 "RUNTER" 141 "LEITER"
44 "UWORTE?" : 93 APPREC 142 APPREC
45 APPREC 94 “ZEIT?" 143 END
46 "SCHLAG" 95 APPREC CAT 1
47 APPREC 96 "FREUND" LBL INPUT3
48 “BENUTZE" 97 APPREC END » 569 BYTES

49 APPREC 98 "WASSER"
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@1=+LBL. "JACK"

@z 2@
@3 PSIZE
04 CLRG
25 “ed"
o6 3

@7 CRFLD

29 X<> )
10 SAVEX

12 X< e

13 SAVEX

14 RCL d

15 SAVEX

16 FIX @

17 250

18 ST0 10
19+LBL 15

2@ "KONTO: & "

Z1 ARCL 10

22 TONE 9
23 AVIEW
24 PSE

25 PSE

26 50

27 RCL @9
28 X>Y?
29 6TO 00

3@ 2572 37 31 32

37 11
11t

3 CLD

32 RCL d
33 AVIEW
34 870 d
35 3

36 RCL b
37 8

38 RCL b
39 TONE 8
40+LBL 01
41 TONE 9
4z DSE Y
43 STO b
44 TONE 8
45#LBL @1
46 TONE 9
47+LBL @1
48 TONE 9
49«1LBL @1
5@ TONE 8
Si«LBL @1
52 R”

53 R*

1
i1

11
T

i1

54
55
56
57

DSE Y
STO b
8
4

S8«LBL 11

59
60
61
B2
B3
B4
BS

66

TONE 9
STO IND Y
TONE 9
DSE Y

6T0O 11
TONE 9
176

670 09

B67+«LBL 00

68

69
10

85

101
102
103
104
105
106
107

247 132 @ 0 48

o 128 @
RCL M
870 d
"EINSATZ?"
TONE 7
PROMPT
FC?C 22
RCL 11
INT
X<=Q7
RCL 10
RCL 1@
XY
X>Y?
XY
8T0 11
" $ "
ARCL X
AVIEW
PSE
"FEIGLING"
/

5

X<=Y7?
AVIEW
X<=Y7?
AVIEW
CLST
5T0 12
STO 13
§T0O 16
§TO 17
5T0 19
5

8T0 15
B

8TO 14
0

§T0 18
CLD

198 CLA

109 XEQ 30
e "
111 ASTO X
112 242 127 1
113 ASTO 00
114 XEQ 31
115 CLA

116 ARCL X
117 XEQ 3@
118 ASTO @0
119 XEQ a
120 "DU HAST *
121 XEQ 30
122 AVIEW
123 ","
124 XEQ 30
125 TONE 4
126 PROMPT
127 ASHF
128 ATOX
129«L.BL 14
130 "¥,"
131 AVIEW
132 XEQ 3@
133 TONE 4
134 PROMPT
135 GTO 14
136+LBL B
137 "HOPPLA"
138 AVIEW
139 PSE

140 21

141 RCL 12
142 X>Y7?
143 GTO A
144 2

145 X#Y?
146 GTO 00
147 SF &1
148 RCL @5
149 FC? 05
150 CLX

151 X=07
152 6TO @5
153 XEQ a
154 XEQ 31
155 XEQ 32
156 FC?7 @&
157 GT0 @5
158 SF @2
159 GTO A
160+LBL @0
161 RDN

162 FS7C @7

163 XEQ 21
164 870 12
165 21

166 X>Y?
167 GTO @0
168 SF 04
169 FC? 00
170 GTO @i
171 5F @1
172 SF @2
173 GTO @3
174+ BL @1
175 2

176 RCL 1B
1777 X=Y?
178 GTO 00
179 RCL 17
180 RCL 13
181 X<=Y?
182 GTO @5
183+LBL 00
184 XEQ a
185 XEQ 31
186 2

187 RCL 12
188 X#Y?
189 GTO @0
190 SF @1
181 670 A
192+LBL 00
193 RCL 05
184 FC? @5
185 CLX
196 X=07
187 GTO 13
198 XEQ 32
189 FC? @5
200 6TO 13
201 SF 01
207 SF 07
z203 GTO A
204#LBL 13
205 21

206 RCL 12
2a7 X>Y?
208 GTO @4
209 FS? @6
210 XEQ 21
211 RCL 1B
Z1Z X<Y?
213 6T0 o8
214 X#Y?
215 GTO @0
Z16 RCL 13
217 RCL 17
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218 X>Y7 73 21 328 XY 383 PSE
219 GTO 08 274 R" 329 INT 384 RCL 13
220 F57 04 275 - 330 XY 385 RCL 17
221 GTO 03 276 X>Y? 331 RCL b 3BE X<=Y?
2272+LBL 00 277 GTO 01 332 XY 387 6GT0 @3
223 FC? 04 278 XEQ 02 333 RCL IND Z 388+LBL A
224 GTO 00 279 X>07 334 - 389 "PECHVOGEL"
225 RCL 13 280 6TO @7 335 XOY 390 AVIEW
2786 RCL 17 281+LBL o1 336 DSE Z 391 TONE 4
227 DSE X 282 XEQ 32 337 870 b 392 TONE 2
228 X>Y7? 283 GTO 06 338 RDN 393 TONE 5
2729 GTO 00 284+«LBL a 339 RTN 394 SF @3
230«LBL 05 285 12,016004 340+LBL. 07 395 GTO @9
231 "PASSEY 286 REGSWAP 341 “"REICHT MIR" 396+LBL 0Z
2372 AVIEW 287 RTN 342 AVIEY 397 "MOGLER, PFUI"
233 TONE & 288+LBL 31 343 TONE 7 398 AVIEW
234 GTO @9 289 “ICH HABE " 344+1BL. 0B 399 TONE 2
235+LBL 20 2890 ARCL 00 345 2 400 SF 03
236 XEQ 32 291 GTO 00 346 RCL 186 401 GTO 09
237 PSE 292+1LBL 32 C 3477 X#Y? 40Z+LBL 03
238 GTO 13 283 XEQ 30 348 GTO @0 403 "GRATULIERE"
Z39+LBL E Z94+1BL 00 349 SF o1 404 AVIEW
240 XEQ a 295 AVIEW 350 67O 03 405 TONE @
241 XEQ 31 296 TONE 4 3Si+LBL 00 406 TONE @
247 PSE 287 "y ," 352 FS7? 07 407 TONE 7
243 RCL 05 298 RTN 353 XEQ 21 408 TONE @
244 FC? 05 299=LBL 21 354 8TO 16 408 GTO 09
245 CLX 300 10 3ns 2 410+LBL 04
246 XH#@? 301 XY 356 RCL 12 411 "ICH BIN RAUS"
247 G6TO OV 307 + 357 X=Y7? 412 AVIEW
248 2 303 21 358 6TO A 413 TONE 2
248 RCL 12 304 XY 359 F87 @B 414 RDN
250 X#y? 305 X>Y7? 360 XEQ 21 415 RCL. 16
251 GTO 06 306 LASTX 361 870 12 416 XL=Y?
252 SF o1 307 RIN 362 CLA 417 GTO 09
253 670 08 3o8+LBL @2 363 ARCL 12 418 "DU ABER AUCH"
254+ BL 0B 3en 5 364 "} 2 " 419 AVIEW
255 21 J10 X<=Y7? 365 ARCL 1B 420 TONE 8
256 RCL 12 311 DSE Y 366 AVIEW 421 SF 03
257 X>Y? 312 X<L=Y7 367 TONE 7 42z2+LBL @9
258 GTO 04 313 DSE Y 368 PSE 423 PSE
259 FC? @5 314 RDN 369 21 424 RCL 11
260 GTO 00 315 1 E3 370 RCL 1B 425 ENTER"
261 X#Y7 316 / F71 X>Y? 4726 FS?C 9
262 GTO 00 317 8 372 GTO @2 427 5T+ X
263 SF o1 318 + 373 RCL 12 428 F57C @2
264 SF 02 319 , 374 K<Y? 479 +
265 GTO A 320 RCL b 375 GTO @3 430 FS?7C @3
266*LBL 00 321 KLY J76 X#Y? 431 CHS
267 FS5? 06 322 RCL IND Z 377 GT0 A 432 8T+ 10
268 XEQ 21 323 + 378 "KARTEN * 433 1 E4
269 18 324 XY 379 ARCL 13 434 RCL 10
270 X<{=Y? 325 DSE Z 3se "y " 435 X<=07
271 GTO @7 326 8T0 b 381 ARCL 17 436 GTO 01
272 8 327 RDN 382 AVIEW 437 X<Y?
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438
439
44
441

442

6TO 15
"GESPRENGT"
AVIEW

TONE &

670 c

443#LBL 01

444
445
445

"BANKROTTEUR"
AVIEW
BEEP

447+1BL ©

448
449
450
451
452
453
454
455
456
457
458
459

247 101 127
SEEKPTH
GETX
570 ¥
GETX
8T0 e
GETX
X< d
PURFL
CLST
RTN

46@0+LBL 30

461

TIME

462 1 EB
463 *

464 RCL @9
465 RCL 19
466 P-R
457 RDN
468 +

4868 17

47¢ MOD
471 2
477 /
473 IN

T
474 X=@7

475 8

476+LBL 12

477 RCL IND X

478 XH07
479 670 00
480 -RDN
481 DSE X
482 GTO 12
483 8

© 484 6GTO 12

4R85# BL 00

486 RON

487 1

488 ST~ IND Y
489 ST+ 13
499 X=Y7?

491 SF IND 14
492 RDN

493 5

494 Xi#y?

495 CF IND 15
496 XY

497 K<Y?

488 GTO 00
499 2

500 +

L01+1.BL 00
502 5T+ 12
503 8T- @9
504 GTO IND X
He5+LBL @1
506 " A"

547 RTN
Le8«LBL 02

5¢9 "IB"
510 RTN
511+LBL @3
L1z "x®
513 RTN
S514«LBL 04
515 "MK
516 RTN
517+LBL @7
518 "X
519 RTN
520+LBl. 28
B2t "ig"
522 RTN
523«1.Bl. 09
524 " 9"
5Z5 RTN
H26+LBL 10
h27 "ro"
528 END
CAT 1

LBL *JACK
END 1640 BYTES
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@1+L.BL "LAG" n v/ Bl+LBL A 81 GTO @5

@ FIX @ 32 RCL o0 BZ FIX 9 92+LBl. 04

@3 “"ANZ.WERTE?" 33 + B3 " XL 93 RCL 1@

@4 PROMPT 34 ST+ M B4 PROMPT 94 RCL IND o4

o5 5T0 00 35 RCL &1 - B5*LBL b g5 -

o6 2 36 8T0 03 66 §TO 1@ 96 ST+ @7

o7 * 37+L.BL 02 B7 97 LASTX

08 13 38"y 68 STO 11 98 RCL 09

9 + 39 RCL 01 69 RCL @3 98 XY

1@ "SIZE " 40 11 70 5T0 .96 100 -

11 ARCL X 41 - 71 RCL @2 101 5T+ 08

1z "y " 42 RCL 00 72 8TO 05 102 156 @4

13 PROMPT 43 - T3+LBL a 103 670 03

14«LBL E 44 ARCL X T4 RCL IND 06 104+1.Bl. 05

15 XEQ e 45 ") " 5 8T0 @7 105 RCL 07

16 ST0 @z 46 PROMPT 76 RCL IND @5 1806 RCL 08

17+LBL @1 47 5T0O IND @1 77 5T0 09 17 7/

[R: D 48 156 @1 78 1 168 ST+ 11

189 RCL @1 49 6GT0 02 79 STO 08 109 156G 05

20 11 5@ 6TO A 80 RCL 02 110 CF 00

Z1 - 51+LBL e 81 8T0 94 - 111 156 06

22 ARCL X 52 RCL 60 82+LBL 03 112 670 a

23 "y A 53 11 83 RCL 04 113 RCL 11

24 PROMPT b4 + B84 INT 114 STOP

25 STO IND @t 55 1 E3 85 RCL @5 115 GTO h

28 156 @1 56 / 86 INT 116 END

27 GTO 91 57 12 87 X#Y? CAT 1

28 XEQ e 58 + 88 670 04 LBL "LAG

729 RCL 00 58 5TO M1 89 156 @4 END Z11 BYTES

30 1 E3 6@ RTN 90 GTO @3

o1+LBL "LP" 12 RCL 12 Z4+BL 00 36 ATOX 48 ATOX

@z CLRG 13 3 25 "kt 37/ 48 X<> IND Y

03 FIX 0 14 / ‘ 286 RCL b 38 360 50 X=0@7

04 SF 00 15 CF 00 27 RCL IND Y 39 51 RTN

@5 DATE 16 XEQ @Z 28 XTOA 40 SIN 52 42

06 DDAYS 17,004 79 RDN 41 8T+ 12 53 FC? 00

@7 §TO 11 tg " 30 156 Y AZ+LBL @z 54 XY

@8 247 23 7% 19 AON 31 870 b 43 E 55 STO IND Z
28 69 33 71 20 XEQ 00 32 "yt 44 + 56 END
100 21 RCL 05 33 RTN 45 5 CAT 1

29 XEQ o1 22 XTOA 34+1LBL 01 46 * LBL "LP

1@ XEQ @1 23 6,01 35 RCL 11 47 RND END 111 BYTES

11 XEQ o1
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@1+LBL "LUNA" 56 300 111 GTO 59
@z+L.BL 88 57 RCL @0 112 200

03 XEQ “CL" 58 X#y? 113 RCL @7
@4 "LAND ON MOON" 59 GTO 97 114 X<L=Y?
05 XEQ "PR" B@ "OXIGENE UNDER L" 115 GTO 85
o6 CF 29 61 "XIMIT® 116+LBL 99
@7 "PRINTER: @=NO" 62 TONE @ ‘ 117 "IMPOSSIBLE"
08 FROMPT B3 XEQ “PR" 118 TONE 2
9 X#0? B4xLBL 97 119 CF 21
10 XEQ 92 B5 FIX @ 120 XEQ "PR"
11 X=07 66 RCL @2 121 F8? 04
12 CF 04 67 3600 122 SF 21
13 "SOUND: @=YES" B8 * 123 670 03
14 CLST B3 RND 124+.8L 85
15 PROMPT 70 TONE 7 125 RCL @7
16 CF 26 71 “SPEED: ¢ 126 F&? 04
17 X=07? T2 FS7 04 127 ACX

18 SF 26 73 ACX 128 F5? 04
19 120 74 ARCL X 129 PRBUF
20 STQO M 75 CF 21 130«LBL 02
Z1 1 76 AVIEW 131 RCL @7
22 ST0 @2 77 PSE 132 RCL @3
23 37500 |78 F57 04 133 RCL 04
24 STO 03 ] 79 SF 21 134 -

25 16500 80 RCL 03 ‘ 135 1 E-3
Z6 STO @4 ) 81 RCL 04 136 -
27+LBL 00 8z - 137 X<=07
28 1 E-3 83 10 138 GTO o4
29 STO @5 84 / 139 1 E-3
30 1.8 85 RND 14Q RCL 13
31 8T0 @6 86 "LITER: " 141 X<Y?
32+LBL 05 87 TONE 4 142 GT0 05
33 FC7 04 88 ARCL X 143 RCL 13
34 CF 21 89 F87 o4 144 STQ 11
35 CLST 9@ ACX 145 RCL @7
36 RCL 00 91 CF 21 146 RCL 11
37 FIX @ 92 AVIEW 147 *

38 RND 93 PSE 148 RCL @4
39 TONE 8 94 FS7 @4 149 +

40 F5? Q@4 95 SF 21 150 RCL @3
41 ACX 96+L.BL @3 ) 151 XY
4z "T:" 97 "LITER = ?" 162 X<{=Y?
43 ARCL X 98 TONE 9 153 GTO 06
44 "y H: " 99 1 154 RCL @3
45 RCL @1 100 PROMPT 165 RCL @4
46 FIX 2 101 ST0 @7 156 -

47 RND 102 10 187 RCL @7
48 ARCL X 1@3 STO 13 158 /

49 F57 04 104 X<3>Y 159 5TO 11t
50 ACX 105 X<@? 160+LBL @6
51 CF 21 106 GTO o1 161 1

52 AVIEW 107 X=07? 162 STO 12
53 PSE 108 GT0 95 163 GTO @7
54 FS? @4 129 8 164+«LBL 20

55 SF 21 110 X>Y? 165 RCL @8
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165

166 X<{=07
167 670 08
168 RCL @2
169 X<=07
170 670 @9
171 RCL @9
172 X£@?

173 GTO 10
174+LBL 09
175 1

176 570 12
177 670 11
178+LBL .04
179 FS? 04
180 SF 21
181 "END OF FUEL"
182 TONE @
183 XEQ "PR"
184 “"UNTIL
185 RCL 00
186 INT

187 ARCL X
188 "} SEC™
183 XEQ "PR"
199 TONE 7
191 RCL @2
192 X2

193 2

194 RCL @1
195 RCL 05
196 +

197 »

198 +

199 SQRT
200 RCL 02
2@1 CHS

202 +

203 RCL 0%
204 /

205 STO 11
206 RCL 05
207 RCL 11
208 +

209 RCL @2
210 +

211 STO oz
212 RCL 00
213 RCL 11
214 +

215 STO 00
216+L8BL 17
217 F87 04
218 SF 21
219 "AT THE MOON"
220 XEQ "PR"

221 "AFTER "

222 RCL 0@

223 INT

224 ARCL X

225 "} SEC™

226 XEQ "PR"

227 TONE 8

228 TONE 9

229 RCL 02

230 3600

231 #

232 870 1@

233 "SPEED: "

234 RCL 10

235 INT

236 ARCL X

237 XEQ "PR"

238 RCL 10

239 1

240 X<Y?

241 670 1Z

242 "CONGRATULATIONS"
243 BEEP

244 XEQ "PR"

245 "NASA WILL GIVE "
Z46 "}YOU A JOB"

247 XEQ "PR"

248 "AS CHIEF ASTRON®
249 "rAUT"

250 XEQ “PR"

251 670 @1

252+1BL 12

253 RCL 10

254 10

255 X<Y7?

256 GTO 13

257 "LANDED NEARLY P"
258 " }ERFECT"

258 TONE 2

260 XEQ "PR"

261 GTO @1

26Z+LBL 13

263 RCL 1@

264 125

265 X<Y7?

266 "THEY MIGHT CAN “
267 X<Y?

268 XEQ "PR"

269 X<Y?

270 "IDENTIFY You"
271 X<Y?

272 XEQ "PR"

273 X<Y?

274 670 14

275 "THE ENGINE IS D"

2786
277
278
279
280
281

282

" YAMAGED"

TONE 5

XEQ "PR™

"HAVE A NICE TIM"
"} HERE"

XEQ "PR"

GTO 01

283+LBL 14

284
285
286
287
288
289
290
9

292
283
294
285

RCL 1@

60

X<Y?

GTO 15

"NEARLY DESTROYE"
"y

TONE 2

XEQ "PR"

"BUT YOU ARE ALT"
“OVE"

XEQ "PR"

GTO o1

296+LBL 15

297
298
299
300
301

30z
303
304
305
306
307
308
309
30
3

312
313
314
315
N6
N7
318
319
320
321

322

"50RRY"

TONE @

XEQ "PR"

TONE @

"MOON HAS NEW Su"
" YRFACE"

RCL 10

XEQ "PR"
LTI

*

INT

"CRATER AT ABOUT"
XEQ "PR"

CLA

ARCL X

")} FEET"

TONE 9

XEQ "PR"

25

X<Y7?

GTO @1

"BUT YOU ARE NOT"
"} DEAD"

XEQ "PR"

TONE 1

GTO @1

323+LBL 11

324
325
326

- 327

328
329
330

RCL 00
RCL 11
+

STO 00
RCL 13
RCL 11
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3N
332
333
334
335
336
337
338
339
340
341
347
343

5T0
RCL
RCL
RCL
*

8T0
RCL
ST0
RCL.
570
RCL
i

13
03
N
o7

o3
o8
a1
?9
Y4
12

344 X=Y7?
345 GTO @2
346 XY
347 3

348 X=Y7?
349 GTO 16
350+L.BL 08
351 5 E-3
352 RCL 11
353 X<LY?

354
55
356
as7
358
359
360
361
362
363
164
365
366
a7
368
3689
370
371
372
373
374
375
376
37
378
379
380

GTO
RCL
RCL
RCL
*

RCL
/

RCL.
*
ST+
RCL
X~z
+

XL@?

6TO

17
o5
]
o7

03

@1

96

SQRT

RCL.
+

RCL
5T+

02

o1
X

XY

/
5TO
Z
8T0
GTO

381+L.BL

382
383
384
38h

1
RCL
RCL

*

11
12
a7
10

03
05

386 RCL 06 441 XEQ 90
387 RCL 07 : 447 XEQ 91
388 * 443%LBL 19
389 / 444 RCL 12
390 - 445 2
391 2 445 -

387 / 447 X=07
333 STO 10 448 GTO 11
394 RCL 07 448 X<07
395 RCL OR 450 GTO 20
396 / 451 X>07
397 RCL 10 457 GTO 21
398 X2 AS3LBL 18
399 + 454 RCL 05
400 SQRT 455 RCL 11
491 RCL 10 456 *

407 + 457 RCL @7
403 RCL @7 458 +

404 * 459 STO @9
405 RCL 0B 46Q RCL 11
406 * ABY X~2
AQ7 RCL @7 452 RCL 05
408 RCL 03 463

409 = 4B4 7

410 XY : 4G5 /

411 / 486 CHS
47 .5 467 RCL @1
413 + A4B8 XY
414 STO 11 ABS -

415 3 479 RCL 07
415 STO 12 471 RCL 11
417 GTO @7 477
418+LBL 21 ’ 473 -

419 RCL 08 474 STD 08
470 X<=07 475 GTD 18
471 GTO 08 ATG+LBL 90
422 GTO 11 477 RCL 14
423+LBL16 478 CHS
424 RCL 09 ‘ 479 RCL 14
475 480 X°2

CAZE XKY? 481 2

427 GTO @2 487 /
478 RCL 02 483 ~
429 X{=@7 484 RCL 14
430 GTO 02 485 3

431 6TO 10 486 YX
A432+LBL 07 497 3
433 RCL 11 488 /

434 RCL 07 489 -

435 * 490 RCL 14
436 RCL 03 491 4

437 / 492 Y°X
438 STO 14 493 4

439 X<=07 ©oa84 /

440 GTO 18 495 -
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167

486 RCL
497 5
498 Y
499 5
500 /
501

502 RCL
503 *
504 RCL
505 RCL
506 «
507 +
508 RCL
509 +
510 570
511 RTN
512181
513 RCL
514 X2
515 B
516 /
517 RCL
518 3
519 Y*X
520 12
521 /
522 +
523 RCL
524 4
525 Y X
‘526 20
527 /
528 +
529 RCL
530 5
531 Y
532 30
533 /
B34 +
535 RCL
536 2
537 /
538 +

06

11

0z

04

1
14

14

539 RCL 11
L40 *
541 RCL 0B
D47 #
543 RCL 11
544 RCL @2
545 *

581
582
583
584
L85
586
587

PRA

ACA
ACA
ACA
PRA
RTN

h46
547
hag
549
550
551
h52
553
554

+

ST0 20
RCL @1
RCL 0%
RCL 11
X2

*

2z

/

588+LBL
589 "NO
530 XEQ
531 OFF
592 GTO
593+ BL

93
PRINTER"
“pRY

wepLw
a6

594 SF @0
585 GTO 17
596+LBL 01

e ~

556 RCL 20
557 -

558 STO 08
568 RTN
560+LBL 92
561 FC? 55
562 GTO 93
563 SF 21

597
588
533
101
B@1
1074
B@3
E@4
B@5

"NEW GAME: @=YES"
BEEP

CLST

PROMPT

F&7 @4

ADv

X=@?

GTO 88

"GO0D BYE"

bhe4

SF 04

SES*1LBL 94

566
567
568
568
570
571
572
573
574
575
576
577
578
579
580

"YOUR NAME:"
CF 23

AON

PROMPT

AOFF

FC?C 23

GTO 94
ALENG

12

Xov?. .

SF 12

PRA

CF 12

"TIM HIGH SPEED"
"y -LI-"

B@B XEQ "PR"
B@7 670 “CL"
E@8+LBL "PR"
629 AVIEW
B10 PSE

611 RTN
BizZz#LBL “CL™
613 CL&T
B14 CLD

B15 CLA

B16 CLRG
BE17 END

CAT 1

LBL 'LUNA
LBL "PR

LBL 'CL

END 1413 BYTES




168 Programm-Listings: “MBUG”

@1+LBL "MBUG" 56 "y "1QT7 X=Y? 162 "~/ =ABCD:"

@2 47 108 GTD 30 163 ARCL 00

@3 “L" Zeichen 95 wird 109 FC? 00. 164*LBL 14

04 PASN 11 Mal angehéngt. 110 GTO 03 165 AVIEW

o5 43 111 DSE 05 166 SF 27

085 “R" 57#LBL 01 112 6TO 04 167 PSE

07 PASN 58 AVIEW 113 CF o0 168 CF 27

@8 41 59 SF 27 114%LBL @3 169 GTO 14

3 “FE" 60 PSE 115 RCL 06 17Q+LBL 15

10 PASN 61 PSE 116 32 171 TONE 7

11 44 BZ+*LBL 20 117 X=Y? 172 APPCHR

12 "g" 63 CF 27 118 6TO 30 173 RCLPT

13 PASN G4 RCL 0B 119 FS?C 05 174,012

14%1.BL 00 65 STO @7 120 GTO @4 175 -

15 "*MOON * 66 127 121 RCL 0B 176 X<@?

16 AVIEW B7 XEQ 22 122 RCL @7 177 ,

17 TONE B 58 FS? 0B 123 X#Y? 178 SEEKPT

18 TONE 9 59 GTO 02 124 GTO 30 179 GETREC

19 TONE 7 70 ATOX 125%LBL 04 180 DSE 00

2@ CLRG 71 ASTO X 126-F§7C 06 181 GTO 14

21, 77 ASHF 127 6T0 20 182 BEEP

22 X<OF 73 ASTO Y 128 6TO @1 183 STOP

23 FIX © 74 RCL 0@ 129+%LBL 22 184*LBL A

24 " BUGGY*" 75 SF 25 13@ ENTER* 185 CLA i
25 AVIEW 76 SEEKPT 131 POSA 186 95 ;
26 TONE 5 77 FE? 25 132 X<07? 187 XTOA |
27 TONE 4 78 v 133 RTN 188 GTO 15 g
28 TONE 1 79 FC? 25 134 AROT 189+LBL B i
29 TONE 8 80 CLD 135 ATOX 190 - |
30 95 81 FS?C 25 136 R* 191 GTO 15 !
31 5TO @B 87 GETREC 137 XTOA 192*LBL C j
32 1 E-3 83 ATOX 138 RCL Z 193 "/

33 570 00 84 CLA 139 1 194 GTO 15

34 "TRACKNUMMER?" 8% ARCL Z 140 + 195¢LBL D

35 PROMPT 86 ARCL T 141 CHS 196 “ |
36 "TRA" 87 XTOA 142 AROT 197 GTO 15

37 ARCL X 88 1 E-3 143 RTN 198+LBL "L"

38 CLX 89 ST+ @0 144*LBL “NEU" 199 FS7 00

39 SF 25 q90+L.BL @7 145 FIX 0 200 GTO 20

40 SEEKPTA 91 RCL @1 146 "NUMMER 7" 201 RCL @1 |
41 "NICHT DA" 92 AROT 147 PROMPT 207 X=0? *
42 FE? 25 93 ATOX 148 “TRA" 203 GTO 20

43 AVIEW 34 5T0 06 149 ARCL X 204 1

44 FC?C 25 95 127 150 20 205 ST- @1

45 GTO 00 95 XTOA 151 CRFLAS 706 |1

46 GETREC 87 RCL 01 152 “LAENGE 7" 207 %

A7 ATODX 98 1 153 PROMPT 208 ST~ 00

48 “"LAENGE: " 9g + 154 CLA 209 GTO 20

49 ARCL X 100 CHS 155 XTOA Z1@*LBL “R"

50 AVIEW 121 AROT 156 APPREC 211 FS? @0

51 TONE 5 102 42 157 STO 00 212 GTO 20

52 PSE 103 RCL OB 158%LBL E 213 RCL 01

53 CLA 104 X=Y? 159 CLA 214 5

54127 195 GTO 32 160 95 215 X=Y? 1
55 XTOA 106 47 161 XTOA 216 6TO 20




Programm-Listings: “MBUG” 169
217 1 233 45 243 AVIEW 265 TONE @
218 ST+ 01 234 47 250 TONE 9 266 TONE 3
219 SF 06 235 XEQ 22 251 TONE 8 267 TONE @
220 GTO 20 236 6T0 20 Z52 TONE 7 268 FIX B
221+LBL "g" 237+LBL 32 253 AVIEW 269 STOP
222 F87 0@ 238 BEEP 254 BEEP 270 GTO @9
223 GTO 20 239 "#*#FERTIG##+" 255 "POSITION: " 271 END
224 SF 00 240 AVIEW 256 RCL 00 CAT 1
225 SF @5 Z41 TONE 8 257 1 E3 LBL *MBUG
226 3 242 BEEP 258 * LBL "NEU
227 8TO @5 243 AVIEW 2589 ARCL X LBL L
218 GTO 2@ 244 TONE 8 260 AVIEW LBL "R
229+LBL "FE" 245 TONE 9 261*LBL 31 LBL 8
230 TONE 7 248 GT0 31 262 BEEP LBL 'FE
231 TONE 7 247«1LBL 30 263 "*GAME OVER*"  END B30 BYTES
232 TONE 4 248 "+xxPHOOOM**+"  7ZH4 AVIEW




170 Programm-Listings: “MOND”

O1+LBL "MOND" LE + 111+ 166 RCL 17 2Z1 RCL 14
@2 RCL 13 57 SIN 112 SIN 167 + 222 -

?3 SIN 58 ,05722 13,0125 168 SIN 223 RCL 15
o4 6,289 59 114+ 1689 150 2724 7

o5 # B0 - s - 170 7/ 225 «

06 RCL 13 B1 RCL 13 116 RCL 13 171 ~ 226 -

B7 RCL 15 B2 RCL 15 117 RCL 14 172 RCL 13 2277 SIN

o8 2 63 2 118 2 173 RCL 15 228 ,055278
9 * B4 # 119 = 174 - 229 +

10 - B5 + 120 - 175 SIN 230 -

11 SIN 6B SIN 121 SIN 176 ,0052778 231 RCL 13
12 11,2738 B7 ,05333 122 80 177 # 232 RCL 14
13 58 = 123 / 178 + 233 +

14 - 659 + 124 + 179 RCL 15 234 RCL 15
15 RCL 15 70 RCL 15 125 RCL 13 180 RCL 17 235 2

16 2 712 126 RCL 15 181 + 236

17 * T2 % 127 4 182 SIN 237 -

18 SIN 73 RCL 17 128 » 183 200 238 SIN

19 ,B5833 4 - 129 - 184 / 239 ,046384
20 * 75 SIN 130 SIN 185 + 249 «

21 + 76 ,04583 131 ,01@56 186 RCL 12 241 -

22 RCL 13 77 % 132 » 187 360 242 RCL. 14
23 2 78 + 133 - 188 MOD 743 RCL 15
24 = 79 RCL 13 134 RCL 13 189 + 244 2

25 SIN 80 RCL 17 135 3 19@ RCL 31 245 =

26 ,21361 81 - 136 * 191 - 2486 +

27 % 82 SIN 137 SIN 192 §T0 41 247 SIN

28 + 83 ,04111 138 100 193 RCL 14 248 0325
29 RCL 17 B4 * 139 / 194 SiN 249 »

30 SIN 85 + 140 + 1895 5,1281 250 +
31,1856 86 RCL 15 141 RCL 13 196 * 251 RCL 13
32 % 87 SIN 142 2 197 RCL 13 252 2

33 - 88 ,03472 143 * 198 RCL 14 253 «

34 RCL 14 89 = 144 RCL 15 199 + 254 RCL 14
35 2 40 - 145 4 200G SIN z55 +

36 * 91 RCL 13 146 # 201 , 728056 256 SIN

37 SIN 4z RCL 17 147 ~ 2072 = 257 0172
38 ,1144 93 + 148 SIN 203 + 258 *

39 = 94 SIN 149 , 00861 204 RCL 13 259 +

49 - 95 ,03058 15@ * 205 RCL 14 26B@ RCL 13
41 RCL 13 96 = 151 - 206 - 261 RCL 14
42 RCL 15 97 - 152 RCL 13 287 SIN B2 -

43 - 98 RCL 14 153 RCL 17 208 3,6 2B3 RCL 15
44 7 49 RCL 15 154 - zo08 / 264 2

45 * 100 - 155 RCL 15 210 + 265 »

46 SIN 101 2 156 2 Z11 RCL 14 266 +

47 05884 102 + 157 # 212 RCL 15 267 SIN

48 * 103 SIN 158 - 213 2 268 009167
449 - 104 ,015278 159 SIN 214 = 269 *

50 RCL 13 105 * 160 ,007778 215 - 270 +

51 RCL 1% 106 - 161 * 216 SIN 271 RCL 13
h2 2 107 RCL 13 t62 + 217 17333 272 2

53 % 168 RCL 14 163 RCL 15 218 * 273 =

54 - 109 2 164 2 z219 - 274 RCL 14
55 RCL 17 110 = 165 = 220 RCL 13 275 -

e



Programm-Listings: “MOND”, “N-A”, “NAC” 171

276 SIN 297 + 37 3,27146 337 2 357 RCL 42
277 12,5 2498 SIN 318 = 338 » 358 RCL 43

g / 2989 225 319 - 339 COS a5y XEQ XX
79 + 300 / 320 RCL 13 340 08904 360 5TO 41

28@ RCL 14 301 - 321 RCL 15 34w 361 RDN
281 RCL 15 302 RCL 13 322 2 347 - 362 STO 43
282 2 303 RCL 14 323 + 343 ENTER" 363 RDN
283 = 304 + 324 - 344 1/X 364 STO 42
784 - 305 RCL 15 325 COS 345 ATAN 365 RCL 43
285 RCL 17 306 2 3726 ,57994 346 X<> 53 366 RCL 42

286 + 37 327 % 347 RCL 53 367 RCL 41
287 SIN 308 + 328 - 348 + 368 XEQ "Yy"
288 120 309 SIN 329 RCL 15 349 ,2725 369 STO 45
289 / 310 240 330 2 350 * 370 XY
290 - i/ 331 » 351 870 32 F71 STO 48
291 RCL 13 312 + 332 Co8 382 XY 372 6T0 "ZUR"
292 RCL 15 313 5T0 42 333 46357 3h3 234548 373 END
293 - 314 60,3629 334 ana / CAT 1
294 2 315 RCL 13 335 - 3n5 ST0 43 LBL *MOND
295 = 316 COS 336 RCL 13 356 RCL 41 END 613 BYTES
286 RCL 14

Qi*LBL "N-A" i@ RCL X 18 - 6 # 34 F5TC 22

07 CLRG 111 19 8 2T 35 6TO 00

@3 16 12 X=Y? 20 / 28 + 36 006

o4 STO 00 i3 ST+ 00 Z1 INT 29 - 37 PRREGX
O5+L.BL 00 4 - 22 1 3o ABS 38 END

0B "N?" 15 X=07 23 + 31 ¥ X CAT

o7 7 16 GTO @2 24 STO @7 3z FS? 12 LBL "N-A

@8 TONE 9 17 LASTX 25 8 33 8T+ IND @7 END Bl BYTES
29 PROMPT

O1#LBL "NAC" 29 - 17 LASTX 25 F87C 22 32 156 X

02 CLRG 107 18 1 26 GTO 00 33 670 @1
O3+LBL @0 7/ 18 - 27 006 34 ADV

o4 "N?" 12 STO &7 20 2 28+LBL & 35 END

@5 TONE 9 13 XY 21 XY 29 RCL IND X CAT 1

06 PROMPT 14 LASTX 22 Y X 36 ACCOL LBL "NAC

@7 RCL X 15 MOD 23 F8? 22 31 XY END 58 BYTES
o8 1 16 X=07 24 ST+ IND @7




172

Programm-Listings: “NAVY”, “CNAVY”, “NAVY1”

D1+LBL "NAVY"
9z "BAU AUF"
@3 AVIEY

o4 "N

ASCII~-Datei "CNAVY™:
Record: Inhalt:

@h: "NICHTS"

@1: "WASSER"

®2: "SEETANG"

@3: “"HERINGE"

O4: "PLANKTON®

@5: "PLATSCH"

@6: “DENKSTE"

@7: "VON WEGEN"
08: "TREIBHOLZ"

"NAVY 12
Gi1=LBL "Y”
@Z RCL 12
@3 8T0 N
o4 2
05 XEQ "<
o6 10" X
@7 &T0O @6
@8 TIME
9 E4
10 «
it INT
12 -2
13 MOD
14 SIGN
165 6T+ 0B
16+LBL "W
17 RCL 05

18
18
20
Z1
22
23
24
25
26
27
8
79
30
3
32
33
34

05 GETSUB 29 GETSUB CAT 1
06 "FELD=10*10" 10 670 "0 LBL *NAVY
07 AVIEW 11 END END 43 BYTES
o8 "0"
@9: “L.M.A.A." 19: "TSCHUESS"
10: "SCHWUND" 20: "WRACK AHOI"
11: "A LOCH" Z1: "HA-HA"
12: "MIST" 22 "TOLL™
13: "GANOVE" 23: "DANKE"
14: “HALUNKE" 24: "PRIMA"
15: "NA GUT™ 25: "KLASSE, BABY"
16: "FRUST" 26: "WEITER S0"
17: “SCH—— " 27: "AHA"
18: 1 29 30 33 34 35 28: "WAR MIR KLAR"
5 36 37 38 39 40 29: "ICH BEGINNE:"
[dezimale Wertel END OF FL
8T+ 12 35 / LZ«LBL “>" B9 17
RCL 12 36 INT 53 XEQ "N" 70 +
X<07 37 X#Y? 54 E1 71 STO o1
GTO "L" 38 6TO "L" 55 « 72 FRC
10 39+LBL @0 56 RCL IND @1 73 E1
/ 40 XEQ ">" 57 XY T4 =
LASTX 41 XHQ? 58 / 75 INT
X<=Y? 42 70 "L 59 FRC 76 10°X
G6T0 "L" 43 BTO "K" 6@ E1 77 ST0 10
RCL o8& 44«1 BL <" Bl * 78 END
ABS 45 TIME 62 INT CAT 1
X=Y7 46 EB B3 STO 00 LBL 'V
GTO 00 47 * B4 RTN LBL W
RCL Z 48 XY Gh=LBL "N LBL *<
INT 49 MOD B6 RCL 12 LBL >
RCL 11 50 INT 67 EI LBL "N
E1 51 RTN B8 / END 133 BYTES

- o



Programm-Listings: “NAVY2”

173

"NAVYZ":

@1 BEEP

ez “Cc"

@3 29

@4 SEEKPTA
@5 GTO IND @8
OB5+LBL 00
@7 GETREC
o8 AVIEW
09 GTO 17
1oxLBL X
1y
12 AVIEY

13 TONE @
14 TONE 8
15 LASTX

16 870 b
17#LBL Z

18 17,02701
19 REGSUWAP
20 RTN
21+LBL 98
22 DSE 13
Z3 GTO IND 8
24+LBL 00
25 CLX

26 X<OF
279

28 570 08
28 Et

3@ ST0 13
33

32 RCL 16
33 K<{=Y?

34 GTO ot
35 2

36 13

I XEQ <M
38 X<=Y?

39 6GTO IND X
40 250 1 8 9 10 11

12 18 19 21 22

41 AROT

42 ATOX

43 5T0 @7
44 RCL 12
45 -2 :
46 MOD

47 SIGN

48 ST+ @7
49 6T0 @9
50+L.BL 00
51 3

52 §T0 08
53+LBL 03

54 249 23 23 23 73 108 99

332221
55 RCL 13
56 AROT
57 ATOX
58 12
53 -~
BG GTO 08
Bi+LBL 04
B2 E1
B3 X5 @7
B4 5T/ @7
BS GTO 09
BE+LBL 01
B7 15
B8 STO 13
BY 37
70 GTO 08
T1%LBL 02
72 4
73 5T0 o8
74 20
75 S5T0 13
76 RCL @6
TT+LBL 08
78 5T0 @7
79xLBL @9
86 RCL 12
81 RCL @7
82 -
83 EZ
84 MOD
85 5T0 12
86 XEQ ">"
87 X#at
88 GTO 98
89+LBL 16
90 XEQ Z
91+LBL 15
92 SF 10
893 6F 1
84 RCL b
95 870 L
96 "FRAG MICH"
97 TONE &
48 TONE &
99 PROMPT
100 FC?C 22
191 §T0 b
102 CLA
103 ARCL X
104 AVIEW
105 "y "
106 X<@7
107 6TO X

109 X<>Y

110 XOY?

111 GTO X

112 X<> 12

113 STO N

114 XEQ ">"
115,

116 X<> N

117 ST0 12

118 6TO IND 00
119+LBL 0@

126 E

121 8T+ 15

122 9

123 XEQ "<"
124 SEEKPT

125 ARCL.REC
126 TONE 7

127 GTO 00
128+LBL 01

128 "yy-BooT"
130 TONE @

131 GTO 00
132+LBL 02
133*LBL 03
134+LBL. 04
135=LBL 05

136 ARCL @@
137 TONE 1

138 DSE IND 0@
139 GTO 00

140 ") SINKT"
141 TONE 7

142 TONE 7

143 TONE 7

144 TONE §

145 TONE 9

146 TONE
147 TONE
148 TONE
149 TONE
150+LBL. 00

151 AVIEW

152 ", "

153 RCL 00

154 RCL 1@

155 «

156 S7- IND @1
157 DSE 15

158 670 17

159 "GRATULIERE"
160 AVIEW

161 TONE @

162 TONE 7

NN N @

163 BEEP
164 TONE @
165 TONE 7
166 BEEF
167 TONE A
168 TONE 3
169 BEEP
170 TONE 1
171 TONE @
172 TONE 9
173+0BL Y
174 CLRG
175 CLET
176 "N"

177 TONE 7
178 PCLPS
179+LBL 17
180 XEQ Z
181+LBL 18
182 CF 10
183 XEQ “N"
184 RCL b
185 STO L
186 ARCL 12
187 "y
188 SF 1
189 TONE IND 0@
190 PROMPT
191 CLA

1492 FC?2C 22
193 870 b
194 ARCL 12
195 "3="
1896 ARCL X
187 AVIEW
198 X<@7
1889 GTO X
200 5

201 XY
202 X>Y?
203 G6TO X
204 X=07
205 9

206 ST0 @0
@7 RCL 10
208 *

2¢8 ST+ IND @1
210 9

Z11 RCL @0
212 X=Y7
213 6TO @3
214 DSE 16
215 GTO 04
216 "DAS WAR'S"
217 AVIEW
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Programm-Listings: “NAVY?2”

218
219
220
221
222
223
224
225

BEEP

XEQ Z

E-3

STO 06

"MEINE RESTE:"
AVIEW

cLA

226%LBL 17

227
228
279
230
231
232
233
234
235
236
237
238

RCL 28
17

INT
El

*

TO 12

+ W w

E3
/
ST+ 12

239+LBL. 13

240
241
242
243
244
245
248
247

RCL IND 0B
X=@7

GTO @2

XEQ >
X$H@?

XEQ @1

186 12

GTO 13

248+L.BL. @7

249
250
251

186 o6
GTO 12
610 Y

252+LBL @1

253
254
255
256
257
258
254
260
261
262
263
264
ZE5

RCL 1@

*

57— IND 01
RCL 12
INT

10

X>Y?

" )"

ARCL. Y
wy g om

SF 29
ARCL 00 -
AVIEW

266 TONE IND 00

267 CF 29
268 ") "
ZB9 RTN
270+LBL 03
271 10

272 XEQ "<
273 9

274 +

275 SEEKPT
276 GETREC
277 TONE @
278 AVIEW
273 F57 04
280 GTO "L"
281 GTO 98
282«1BL 04
283 E

284 RCL 00
285 X=Y7?
286 GTO o1
287 FC? 04
288 670 04
289 RCL 13
280 X=Y7
2891 6T0 @5

2872 "NA 50 WAS"

293 AVIEW
784 TONE 2
295 TONE 5
796 TONE @
287 CLA

298 ARCL @9
299 RCL 12
306 XT0A
3@1 ASTO @9
302 6710 "L"
303+LBL @1
304 4

305 23

306 XEQ @9

307 FC? o4

308 GTO 88
309=LBL “L"
310 DSE @7
311 GTO o1

312 "DU MOGELST™

313 AVIEW

314 TONE B
315 GTO Y
316+LBL @1
N7 FCIC 07
318 670 02
319 Eil
320 X<> @b
321 ABS
322 ST/ @B
323 RCL 13
324 E

325 -

326 STO @8
327 GTO 03
328+LBL 02
329 - E
330 ST+ 08
331 SF @7
332+L.BL 03
333 RCL 11
334 STO 12
335 FS7 @3
336 CF @7
337 670 "W
338=1.BL 04
334 5

340 27

341 XEQ 09
342 GT0 00
343«LBL @5
344 CF @7
345 DSE 08
346 6TO @1
347 3

348 18

349 XEQ @9
350 CF @3
351 CF o4
352 RCL 11
353 570 12
354 CLA
355 ARCL @9

356 ATOX

357 X=07

358 6TO 98
A58 6T0 12
360 ASTO @9
361 XEQ “>»"

36Z+LBL 00
363 SF 04
364 RCL @0
3Bs 8T0 13
366 E

a7 -

368 STO @8
369 5

370 5T0 @7
371 GTO v
37z+LBL o1
373 6

374 F&57 03
375 7

36 22

377 XEQ 09
378 SF 03
379 GTO "W
38@+LBL K"
381 F8? 03
382 GTO 16
383 DSE @8
384 GTO "W"
385 RCL 13
age E

387 -

388 ST0 o8
3849 RCL 11
390 RCL 086
391 +

392 8710 12
393 GT0 16
394+LBL 09
395 STO M
396 RDN
397 XEQ "<"
398 RCL M
3949 +

400 SEEKPT
401 GETREC
402 AVIEW
403 TONE 9
404 END
CAT 1

LBL "L

LBL 'K

END 793 BYTES




Programm-Listings: “NAVY3”, “OBERFL” 175

"NAVY 3" 32 SF @7 B3 246 @ 16 @ 33 @
Qi+LBL K" 33 - E 129

@z RCL 13 34 ST+ @b b4 RCL M

©3 RCL 1@ 35 RCL 11 65 §T0 d

04 » 3B 8T0 12 66 19

25 5T+ IND o1 37 GTO "W B7 §TO 15

06 DSE 08 3g«LBL "0" 68 5TO 16

@7 670 "W 39 38 B8 4

28 E 40 PSIZE 70 STO 04

28 87~ 13 41 CLRG 71 EZ

10 RCL 13 42 "JE1+5,4 3, 245« 1" 72 XEQ <"

11 870 08 43 AVIEW 73 570 12

12 X#Y?- 44 5 74 3

13 GTO @5 45 8T0 13 75 5TO @3

14 5 46 STO 08 76 RCL 12

15 §T0 @8 47 "9 2

16 ST0 @5 48 ASTO @5 78 8T0 @2

17 GTO 05 49+«1.BL 05 79 MOD

18«LBL "L" 50 EZ 80 15

19 RCL @6 51 XEQ <" 81 »

26 ST- 12 52 STO 12 82 STO @8

21 XEQ ">" 53 CF @7 83 CLA

ZZ RCL 13 54 XEQ ">* 84 ASTO 09

23 WHY? 5 X&@? 85 "p"

24 GTO 05 56 6GTO @5 86 GETP

Z5 RCL 10 57 RCL 13 87 END

26 # 58 RCL 10 CAT 1

27 8T~ IND 01 b8 * L.BL K

8 E B® 5T+ IND @1 LeL 'L

29 5T+ 08 61 DSE @8 LBL ,0

30 FS7 @7 B2 GTO IND 0% END 175 BYTES
31 670 "Lt

@1+LBL "OBERFL" 13+ 25 L0G 36 Y*X

@2 FIX 3 t4 71,84 E-4 26 ,0188 37 »

@3 “GROESSE ? CM" 15 # 27 # 38 "BOYDE: ™
24 PROMPT 16 "DUBOIS: " 8 - 39 ARCL X
@5 8T0 @0 17 ARCL X 28 RCL @ 40 "} Mrz2"
o6 725 18 "y Mh2z" 30 XY 41 AVIEW

@7 Y°X 189 AVIEW 31 ¥Y"X 42 FIX B

08 "GEWICHT 7 K6" 20 STOR 32 3,207 E-4 43 END

09 PROMPT 21 1 E3 33 » CAT 1

10 5TO 01 22 5T+ @1 34 RCL 00 LBL *OBERFL
11,425 23,7185 an L3 END 139 BYTES
12 Y*X 24 RCL o1
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Programm-Listings: “PCLXMS”, “PER”

Q1+LBL
@2 CLST
@3 "} "
@4 ASTO Y
o5«LBL 00
6 1

@7 +

"PCLXME"

?1+1.BL "PER"
@z FIX @
03 CF 29
o4 CLX

05 STO 30
o6 AON

@7 "WORT 7"
@8 PROMPT
09 AOFF

10 ASTO 21
11 ASHF

12 ASTO 22
13 1,01

14 8T0 23
15+LBL 0
16 CLA

17 ARCL 21
18 ARCL 22
19 RCL 23
20 XEQ 01
21 X=07

22 GTO @2
23 186 23
24 GTO 00
25+LBL oz
26 RCL 23
271

28 -

29 INT

30 ST0 23
31 870 24
3z+LBL 03
33 ARCL 21
34 ARCL 22
35 RCL 23

36
37
38
39
49
41
42
43
44
45

o8 XEQ "EMDIRX"

09 ASTO X
10 X=Y?
11 670 o1
12 CLX
13 LASTX

XEQ @1

ASTO IND 23
RCL 23

1@

+

RCL 23

8TO IND Y
DSE 23

GTO @3

670 13

46+LBL @1

47
48
49
5@
51
52
53
54
55
56
57
58
59

B0

61

INT
10

CHS |
X< d
SCI IND d
ARCL d
X< d
CLX
X< 0
nyan
X< 0
CLA
STO M
RTN

B2«LBL 04

63
B4
B5
66

RCL z4
10

+

5T0 25

B7#LBL 05

B8
69
70

RCL IND 25
RCL 25
1

14 GTO 00 70
15%LBL @1 21
16 LASTX 22
17 XEQ “EMDIRX" CAT
18 6F 25 L.BL
19 PURFL END

7 - 105 XY

72 X<V 107 STO IND 28

73 RCL IND Y 108 RCL 25

74 YT 109 RCL 24

75 GTO @8 1@ 9

76 RCL 25 11+

77 12 112 1 E3

78 X=Y? 13 7

79 RTN 14 +

80 1 115 STO 27

81 ST- 25 116*LBL @9

82 GTO @5 117 RCL 25

83+.BL 06 118 RCL 24

84 RCL 24 119 9§

85 10 120 +

86 + 121 1 E3

87 STO 2B 122 /

88%LBL @7 123 +

89 RCL 25 124 ST0 28

90 | 125+LBL 10

91 - 126 REL 24

92 RCL IND X 127 9

93 RCL IND 26 128 +

94 X>Y? 129 RCL 25

95 GTO @8 130 X>Y?

95 1 131 6TO 11

97 §T- 2§ 132 RCL 28

98 GTO @7 133 1 :

99+LBL @8 134 +

100 RCL 25 135 RCL IND X

101 1 136 RCL IND 28

102 - 137 X<Y7

103 RCL IND X 138 GTO 11

104 RCL IND ZE 139 STO IND Z

105 STO IND Z

FS?C 25
GTO o1
END
1
'PCLXMS
61 BYTES

140 XOY

141 5TO IND 28
142+LBL 1
143 186 28
144 GTO 10
145 186 277
146 GTO 09
147+ BL 13
148 RCL 24
143 1 E3

150 /

151 1

152 +

153 STO 29
154 1

155 8T+ 30
156 CLA

157 ARCL 3@
158 ") "
169+LBL 12
16@ RCL 29
161 10

162 +

163 RCL IND X
164 ARCL IND X
165 156 29
166 6GTO 12
167 AVIEW

168 TONE 9
169 6T0 04
170 END

CAT 1

LBL 'PER

END 782 BYTES




Programm-Listings: “PLOT”

177

@1+LBL "PLOT"
OZ+LBL 10

03 CLRG

@4 XEQ “EXPAND"
o5 ACA

o8 “"TITEL 7"
@7 AON

28 PROMPT

24 PRA

10 "F-NAME 7"
11 PROMPT

12 ROFF

13 ASTO N

14 "SYMBOL 7"
15 252

16 PROMPT

17 870 @7
18«LBL 11

19 "Y MIN ?¢
20 PROMPT

21 8T0 00

22 "Y MAxX ?"
23 PROMPT

24 STO Q1

25 X<=Y7

26 GTO 11

27 RCL 00

28 RCL @1t

29 -

30 ABS

31 141

3z 7/

33 8T0 0z
J4x1BL 13

35 "X MIN ?¢
36 PROMPT

37 8T0 @6

38 ST0 08

39 "X MAX 7"
49 PROMPT

41 5TO 09

47 X<=Y?

43 6T0 13

44 "X INC 7"
45 PROMPT

46 STO 10

47 XEQ "COMPR"
48 ACA

49 XEQ "BLINE"
50 ACA

51 ADY

52 ADV
53#LBL 00
54 RCL @8
bh XE IND 11
56 RCL o1
57 XLY?
58 GTO @1
55 RDN

6@ RCL 00
BT X>Y7?
6Z 6TO @2
B3 -

B4 ABS

65 RCL 02
66 /

B7 FIX @
68 RND

B3 FIX &
0 XEQ @5
71 CLA

72 RCL @7
73 XT0A
74 U=t

Die Zeichen 13,
27 und 61
werden angehdngt.

75 SF 17
76 OUTA
77 CF 17
78 GTO 03
79+LBL @1
80 140

81 XEQ @5
82 "->"
83 PRA

84 GTO 03
85+LBL 02
86 "<{-"
87 PRA
88+LBL 03
89 RCL 10
90 5T+ 08
91 RCL @9
92 RCL 08
93 X<=Y?
94 GTO 0@
95 BEEP

96 XEQ "NORMAL"
97 ACA

98 XEQ "BLINE"
899 PRA

100 FIX 3

101 "HORIZONTAL: "
102 ARCL 0@

103 ACA

104 * BIS "

105 ARCL &1

106 PRA

107 “"VERTIKAL: *
108 ARCL 06

108 ACA

t1¢e " BIS "

111 ARCL @9

11Z ACA

113 * INCREMENT: *
114 ARCL 1@

115 PRA

116 FIX 6

117 STOP

118 GTO 10
119+LBL @5

1z@ 10

121 /

122 INT

123 X=07

124 GT0O @4

125 "
126+LBL @6

127 ACA

128 DSE X

129 GTO 0B
130+LBL. @4

131 LASTX

132 FRC

133 10

134

135 X=07

136 RTN

137 "

138+LBL. @7

139 ACA

140 DSE X

141 GTO @7

142 END

CAT 1

LBL *PLOT

END 364 BYTES
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Programm-Listings: “POL”

Q1+LBL "POL"™

oz
?3
a4
@5
06
o7
08
@8
10
n
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
Z5
26
27
28
29
30
31

“N ZAEHLER 7"
PROMPT
STO 00
"N NENNER 7"
PROMPT
STO 0f
RCL 00
B

.’-

1 E3

/

6

+

5T0 07
§TO 04
RCL 01
RCL @0
.'.

7

.“

1 E3

/

RCL 00
7

+

+

STO 03
ST0 @5
FIX @
CF 29

32+LBL 00

33
34
35
a6
37
38
39
40
41
47
43
44
45
46

ngn
RCL @2

CHS

RCL 00

+

B

+

RND

ARCL. X
nyan
PROMPT
STQ IND @2
186 02

GTO 00

47+LBL @1

48

oNe

49
5@
51

52
53
54
55
56
57
o8
54
(=17
61

BZ
63
B4
B5
BB
B7
68
69
70
il

7
73
74
75
T8
7
78
79
80
81

82
83
84
85
86
87
88
89
90
91

3z

RND

ARCL X

Wy

PROMPT

570
156
G6TO
RCL

STO
5TO
RCL
8T0
RCL
§TO

93+LBL

94
85
96

RCL
RCL
/

IND 03
03
o1
o0

oz

00
(]

03

o4

M

o0

1

P

05

1

474

IND @4
IND @5

97 STO IND @2
98 RCL 04

99 5TO 00
100+1.BL 03

101 RCL IND @5
102 RCL IND @2
103 *

104 ST- IND 04
105 156 @4

106 "

107 156 0%

108 6T0 03

1049 RCL &1

110 STO @5

{11 RCL 00

112 8TO @4

113 186 oz

114 "

115 156 o4

vig "

117 DSE @3

118 GTO 02

119 RCL M

1200 STO 00

121 RCL N

122 $70 @1

123 RCL O

124 ST0 @5

125 RCL P

126 §7T0 @2
127+LBL @4

128 RCL IND M
129 X#Q7

130 GTO @5

131 I86 M

132 GTG 04

133 BEEP

134 CF 10

135 "GEHT AUF"
136 GTO 06
137+LBL 05

138 SF 10

139 TONE @

14@ TONE @

141 “MIT REST"
14Z2+LBL 06

143 AVIEW

144 PSE

145+LBL @7

146
147
148
1449
150

FIX @
RCL @1
8T0 @3
RCL @&
ST0 04

151+LBL 08

152
153
154
155
156
157
158
154
160
161
162
163
164
165
166
167
168
168
170
171
172
173
174

175+

176
177
178
178
180
181

182
183
184
185
186
187
188
CAT
LBL
END

Pt
RCL 04
ARCL X
" }: "
FIX B
ARCL IND 03
FIX @
PROMPT
DSE 04
156 03
GTO 08
FC? 10
GTO 07
RCL 0@
RCL 05
+

1

+

STO 0B
RCL 02
1

LBL @4
" F‘zll
ARCL X
" } H "
FIX B
ARCL IND 06
FIX @
PROMPT
DSE X
156 06
GT0 08
GTO 07
END

!

'POL

311 BYTES




Programm-Listings: “POLI” 179

Q1+LBL "POLI" 56 "HAST DICH 6UT G" 111 30

02 CLKEYS 57 "YEHALTEN." 112 XEQ 15
03 16 58 AVIEW 113 RCL @9
»4 PSIZE 59 PSE 114 X#Y?
05 FIX @ B® "ABER DER PARTEIL" 115 GTO 16
06 TIME B1 "}TAG ERMU=" 116 "REGIERUNGSKRISE"
7 1 E4 BZ AVIEW 117 AVIEW
a8 * B3 PSE 118 TONE 4
29 FRC B4 "TIGT DICH ZUM R" 119 AVIEW
10 STO 00 BS " MECKTRITT 120 PSE
11+LBL 10 BB GTO 39 121 GTO 50
12 RCL 00 , B7+LBL 12 122+LBL 16
13 CLRG B8 "MAX=Z0" 123 RCL @2
14 §T0 00 69 AVIEW 124 5

th 70 TONE @ 125 -

16 X<BF 71 TONE 2 126 RCL @4
17 "*#POLITIK*%" TZ+LBL 00 127 5

18 AVIEW 73 "AUFGABEN:" 128 -

19 BEEP 74 AVIEW 129 +

20 21 75 TONE § 130 ST+ X
21 XEQ 15 76 TONE & 131 50

27 40 T7 "AMTLICH?" 132 7

23 + 78 TONE 3 133 RCL. 0B
Z4 $T0O @B 79 PROMPT 134

25 31 80 STO @2 135 LASTX
26 XEQ 15 81 "WAHLKREIS?" 136 +

27 35 82 TONE & 137 1

28 + 83 PROMPT 138 -

20 870 14 84 STO 03 139 570 @6
30 21 85 + 140 XEQ 60
31 XEQ 15 86 "PARLAMENT?" 141 RCL @3
32 4% 87 TONE 9 142 5

33 + 88 PROMPT 143 -

34 5T0 05 88 570 04 144 3

35 1 90 + 145 *

36 870 10 91 20 146 RCL @2
F7=1BL 11 92 X<Y? 147 5

38 1 93 GTO 12 148 -

38 ST+ 08 94 XY 149 +

40 5T+ @9 95 - 15@¢ RCL @4
41 "JAHR: * 96 STO ¢ 151 5

42 ARCL 08 87 "FAMILIE: * 162 -

43 AVIEW 98 ARCL @1 153 +

44 TONE 7 99 AVIEW 154 RCL 05
45 RCL 10 10@ PSE 155 50

46 6 101 5 156 -

47 + 102 RCL @9 157 5

48 XEQ 15 103 X=Y7 158 /

49 RCL 1@ 104 GTO 50 159 +

50 + 105 2 160 150

51 30 106 XEQ 15 16t /

5z + 107 4 162 RCL 14
53 RCL 08 108 + 163 *

54 X<Y? 109 X=Y? 164 LASTX

55 GTO 0@ 110 6GT0 50 165 +




180 Programm-Listings: “POLI”

166 RCL @9 221 "CHUNG GESTARTET" 276 3

167 - 222 AVIEW 217/

168 RCL @3 223 14 278 ST- 14

169 + 224 15 279 RCL 11

170 1 225 / 280 30

171 - 226 5T+ 14 281 +

172 XEQ B1 227 12 282 6O

173 RCL 01 228 13 283 /

174 5 229 / 284 ST+ 05

175 - 230 ST+ 05 285+LBL. 00

176 3 231 8 286 4

177 = 232 9 287 XEQ 15

178 RCL 14 233 / 288 RCL 04
179 40 234 5T+ 0B 289 X>Y?

180 - 235«LBL 00 280 GTO 00

181 10 236 5 291 "INTERNATIONALER"
182 / 237 XEQ 15 282 "} SKANDAL"
183 + 238 RCL 03 293 AVIEW

184 RCL OB 238 X>Y? 284 PSE

185 50 240 670 00 7295 "UEBER BUNDESREG"
186 - 241 “KAMPFABSTIMMUNG" 296 " }YIERUNG"
187 10 242 "} AUF" 297 AVIEW

188 / 243 AVIEW 288 10

189 + 244 PSE 289 11

180 1 245 "PARTEITAG" 300 /

191 % ZAB AVIEW 301 ST+ 05

192 RCL 05 247 31 302 15

193 » 248 RCL 14 303 16

194 LASTX 249 3 aea /

185 + 250 / 305 ST+ 06

196 RCL @9 251 - 3e6 13

1897 - 252 RCL 03 3e7 14

198 ST0 @5 253 - 308 /

199 XEQ B2 254 STO 11 309 ST+ 14
700 XEQ 40 255 1 310+LBL 00

201 4 256 X<=Y? 311 4

202 XEQ 15 257 GTO M 312 XEQ 15
203 RCL @2 258 3 313 RCL

204 X>Y? 258 XEQ 15 314 X>Y?

205 GT0 00 260 STO t1 315 GTO 00
206 "PARLAMENT BEUNR" 261+LBL o1 316 "PRIVATE KRISE P"
2@7 "YUHIGT" 262 “GEGEN DICH: " 317 "YUBLIK"
208 AVIEW 263 ARCL W1 318 AVIEW

203 PSE 264 AVIEW 319 PSE

210 "UEBER DEIN AMTL" 265 PSE 320 "GEWORDEN"
211 "¥ICHES" 266 "FUER DICH: " 321 AVIEW

212 AVIEW 267 31 322 PSE

213 PSE 268 RCL 11 323 “SCHLECHTE PRESS"
214 "WIRKEN" 269 - 324 "¥E"

215 AVIEW 270 ARCL X 325 AVIEW

216 BEEP 271 AVIEW 3726 ,B

Z17 "OEFFENTLICHE UN" 272 BEEP 327 5T+ @5
218 “}TERSU=" 273 3z 328 12

219 AVIEW 274 5T+ 14 329 13

22¢ PSE 275 RCL 11 330 /

|
|
i




Programm-Listings: “POLI”

181

N
332
333
334
335
336

ST+ 14
7
XEQ 15
3

ST+ 06

337+LBL 00

338
339
340
341
342
343

5

1@

XEQ 15
X>Y?

670 14
GTO IND X

344+1BL 00

345
346
347
348
3449
350
351
352
353
354
355
356
357
358
358
360
361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
an

"HUNGERSNOT IN A"
" }FRIKA"
AVIEW
PSE
"SCHICKST DU HIL"
“IFE?"
AVIEW
GETKEY
25

X#Y?

GT0 00
30

11

XEQ 15
25

/

8T+ 14
10

3

/

§T* @5
10

11

/

ST+ @B
GTO 35

372+LBL 00

373
374
375
a76
3re
378
3749
380

30

21

XEQ 15
25

/

ST+ 14
GTO 35

381+LBL

382
383
384
385

"FLUECHTLINGSPRO"
")YBLEM IN®

AVIEW

PSE

386 “FERNOST, NIMMST"
387 3y by
388 AVIEW
388 PSE
390 "FLUECHTLINGE AU
391 "7t
392 AVIEW
393 GETKEY
394 25

395 X#Y?
396 G670 00
397 30

3498 11

399 XEQ 15
400 -

491 25

492 /

403 ST+ 14
404 10

405 9

406 /

497 ST+ @5
408 6TO 35
409+1LBL @0
410 30

411 21

412 XEQ 15
413 -

414 725

415 /

416 ST+ 14
417 13

418 12

418 /

420 ST* 0B
421 GTO 35
4272+#1.BL 02
423=.BL 0%
424+1.BL 02
475 “ZEIT F. DIAETEN"
425 " YERHOEHUNG"
427 AVIEW
478 5

4729 XEQ 15
430 8TO 11
431 "WAEHLER WOLLEN:"
432 "y "
433 3

434 %
435 5

436 +

437 ARCL X
438 "M
439 AVIEW
440 PSE

441 "EINIGE MdB WOLL"
447 " )YEN: "
443 RCL 11
444 5

445 *

446 720

447 +

448 ARCL X
449 "y
450 AVIEW
451 PSE

457 "WIEVIEL 7"
453 TONE 8
454 PROMPT
455 ST0 13
456 RCL 11
457 4

458

459 &

460 +

461 STO 15
462 RCL 13
463 -

464 ST+ 14
465 RCL 11
466 4

467 +

468 RCL 13
469 +

479 ST~ 0%
471 RCL 15
472 RCL 13
473 +

474 87~ 0B
475 6T0 35
476+%1.BL 14
477 "EREIGNISSARMES
478 "YJAHR"
479 AVIEW
480 GTO 35
481+«LBL 03
482 RCL 10
483 9

484 X#Y?
485 GTO 00
486 30

487 RCL @8
488 A<=Y?
489 GTO 14
490+LBL 00
491 "DEIN VORGESETZT"
492 " YER"
493 AVIEW
494 PSE

495 "ERKRANKT"




182

Programm-Listings: “POLI”

496 GTO 03
497+L.BL @4
498

499 X<{OF
500 RCL 10
5@1 9

507 Xiy?
503 SF 00
504 RCL 08
505 B

50B X<Y7?
507 SF 01
508 ,

509 X<{HF
510 3

511 X=Y?
512 GTO 00
513 30

514 RCL 08
515 X<{=Y7
516 GTO 14
517«LBL 00
518 "DEIN VORGESETZT"
519 ")ER"
H20 AVIEW
BZ1 PSE
522 "SCHEIDET AUs"
523+1.BL @3
L724 AVIEW
525 BEEP
526 70

527 XEQ 15
528 40

529 +

530 RCL 05
531 5

532 #

533 RCL 06
534 +

535 "DU BLEIBST:"
536 X<{=Y?
537 BTO 45
538 "DU STEIGST AUF:"
539 1 '
L40 ST+ 10
H41 GTO 45
L4Z+LBL 35
543 XEQ GO
544 XEQ 61
545 XEQ B2
546 XEQ 40
547 GTO 11
G4Ag+.BL 40
549 "STAND:"
550 AVIEW

551
552
553
554
555
558
557
558
558
560
bHE1
515y
563
564
565
566
567
568
HEy
570
571
572
573
574
575
576
577
578
5749
580

BEEP

PSE

"WAEHLER: *
ARCL 14

“ g

AVIEW

PSE

PSE
"PARLAMENT: "
ARCL 0B

"y

AVIEW

PSE

PSE

"POL. MORAL:"
ARCL @5

"y

AVIEW

PSE

RCL @&

30

XEQ 15

X<=Y?

RTN

"DU SCHEIDEST ALY
"5 PERS."
AVIEW

PSE

"GRUENDEN AUS"
GTO 498

581«LBL 45

582
583
584
585
586
587
588
584
590
591
592
593
584
585
L89B
587
598
589
2100)
BO1
BOZ
BO3
BG4
BOS

AYVIEW
PSE

RCL 10

1

X=Y?

" ABGEORDNE TER"

1

+

X=Y?

" STARTSSEKRETAER"
1

+

X=Y?
"OBERSTAATSSEKR. "
1

.‘.

X=Y?
"KABINETTSMITEL. "
1

+

X=Y?

" INNENMINISTER"

i

+

BO6
6@7
BO8
210k
610
B611
612
B13
G114
615
616

K=Y?
"BUNDESKANZLER"
1

+

X=Y?
GTO 00
AVIEW
BEEP
Fs?7C @1
RTN
GT0 35

617+LBL 00

618
619
B2
B21
622
6Z3
bZ4

"BUNDESFRAESTDEN"
e

AVIEW

BEEP

"ENDE DER KARRIE"
" ¥RE™

GTO 99

B25+LBL 50

BZ6

CF 00

B27+1.BL 51

-BZ8

629
530
B31
B3z
633
634
B35
6536
637
638
B39
54O
b4 1
B4z
b4 3
ba4
B45
B4B
B47
648
6549
B5h0
b1
BhH2
B53
bB54
BE5
B5HE
657
658
659
(:1=1)

" WA HL #
AVIEW

TONE &

25 E3

RCL 14

260

*

4 EZ
XEQ 15
RCL 19
4
Yo X

RND

"STIMMEN: "

AVIEW

PSE

"ANDERE PARTEIEN"
ayg o

ARCL X

AVIEW

PSE

" DU: "

25 E3

XY

ARCL X
AVIEW
BEEP
PSE
125 E3




Programm-Listings: “POLI”, “POLYG” 183

EB1 X>Y7 695 RTN 731 XEQ 15

662 6TO 00 BI7+LBL 00 732 -

BE3 "GEWONNEN" 698 733 ST0 @5

BE4 AVIEW 699 X{=Y? 734 RTN

665 , 700 RTN 735«L.BL. 00

BEE STO 09 701 b 736,

667 GTO 16 702 XEQ 15 T37 XL=Y7

6E68+LBL 00 703 8T0 06 738 RTN

669 "VERLOREN" 704 RTN 739 15

6570 AVIEW TO5+1.BL B1 740 XEQ 15

B71 PSE 706 1 EZ 741 8TO 05

672 "NACHZAEHLEN?" 707 RCL 14 747 RTN

B73 AVIEW 708 AK<=Y7 743«LBL 99

G74 GETKEY 709 GTO 00 744 GF

B75 25 710 98 745 XEQ 45

676 " 0.K." 711 10 746 AVIEW

B77 XiY? 712 XEQ 15 747 PSE

678 670 49 713 - 748 "JAHRE: "

579 "NICHT NOCHMAL" 714 STO 14 749 RARCL 08

B8O F87C @0 715 RTN 750 PROMPT

681 GTO 99 7i6=LBL 00 ™1 6TO 10

582 "GUT." NANAS 752+LBL 15

683 AVIEW 718 X<=Y7? 753 RCL 00

684 SF 00 719 RTN 754 PI

BBS GTO 51 720 3 755 +

686 GTO &0 721 XEQ 15 756 X2

687 1 E2 722 STO 14 757 FRC

B88 RCL 0B 723 RTN 758 8T0 00

B89 X<=Y7? TZ4+L.BL B2 759 *

(90 GTO 00 725 1 E2 760 INT

691 XY 726 RCL @5 761 END

(92 15 T27 XL=Y7 CAT 1

593 XEQ 15 728 GTO 00 LBL *POLI

BY4 - TZ29 XY END 2050 BYTES

BY5S 8TO 06 730 5

Q1+LBL "POLYE" 15 # 29 1 E3 43 "¥/" 56 CHS

@2 "FIX ?" 16" R ?" 30 / 44 RCL @B 57 ST+ @5
®3 PROMPT 17 PROMPT 311 45 RND 58 XY
@4 FIX IND X 18 870 02 32 + 46 ARCL X 58 SIN

05 360 19 5T+ 02 33 5T0 04 47 FROMPT BO RCL 03
o6 " N 7" 20 = 34 RCL @2 48 RCL @1 Bl »

@7 PROMPT 21 870 03 35 SQRT 49 RCL 04 B2 ST+ @6
08 5TO 00 2z 2 36 CHS 50 INT B3 156 04
o9 7/ 23 7/ 37 8T0 @6 51 % B4 GTO 01
10 STO @1 24 CHS 38*LBL @1 52 8TO Y b5 END

it 2 25 ST0 05 38 CLA 53 €08 CAT 1

12 / 2B X2 40 RCL 05 54 RCL @3 LBL "POLYG
13 SIN 27 8T~ 02 41 RND 55 END 1@4 BYTES
14 2 28 RCL 00 47 ARCL X




184 Programm-Listings: “PRIV”, “R-A”

01+LBL "PRIV" o8 A+B 11 73 15 END

02 PHD @7 9 12 POKEB CAT 1

@3 PPLNG o8 FS7 @1 13 CLX LBL 'PRIV .

@4 CHS 29 RON 14 A+ END 33 BYTES
05 156 X 1@ F57C 01

@1*LBL "R-A" 28 b5 55 "L" 8z 2 108 X>Y7

©2 CLRG 28 GTO 00 56 ASTO OB 83 87/ 08 109 GTO @0
@3 1 E3 Jo+LBL 21 57 D" 84 XEQ 13 110 " X"

@4 5T0 01 31 e 58 ASTO @7 85 DSE 04 111 6GTO &1
@5 ALENG 3Z2+LBL 00 59 CLA 86 G6TO 15 112+LBL 0@
06 STO @@ 33 ST+ @2 60 STO @0 g7+LBL 12 113 90
Q7+LBL 20 34 X<> 01 B1 LOG 88 “I" 114 -

28 ATOX 35 RCL @1 BZ INT 89 DSE 00 115 X<=07

28 &7 36 X<{=Y7 B3 5T0 @4 90 GTO 12 116 GTO @2
ie - 37 6TO 0@ B4 3 91 PROMPT 117 X>Y?

11 GTO IND X 38 RDN B5 X>Y? 92+1BL 13 118 GTO @2
12+LBL 00 39 8T- 02 BB IS6 04 93 RCL 00 119 "~

13 1 EZ 40 ST~ 02 BE7+#LBL 15 94 RCL 08 120+L.BL @1
14 GTO 00 41+L.BL 00 B8 RCL 04 95 X<=Y7 121 ARCL IND 04
15+«LBL 01 47 DSE 00 B9 107X 96 670 01 122 -

16 5 EZ 43 GTO 20 70 STO @8 97 1 123 X=07

17 GTO 00 44 RCL @2 71+LBL 11 98 - 124 PROMPT
18+LBL 06 45 STOP 72 RCL @0 99 X#Y? 125 ST0 00
19 1 46+LBL "A-R" 73 RCL @8 100 GTO 00 126+LBL @2
20 GTO 00 47 "X" 74 X>Y? 101 "™ 127 1,005003
Z1=LBL @9 48 ASTO 01 75 GTO 00 102 GTO 01 128 REGSWAP
22 50 49 “c" 76 ARCL IND 04 103=LBL 00 128 END

23 GTO 00 5@ ASTO @Z 77 - 164 9 CAT 1

24+%LBL 10 51 "mM" 78 ST0 @0 105 - LBL "R-A

25 1 E3 52 ASTO 03 79 GTO 11 106 X<{=07? LBL "A-R

26 670 00 3 "y 80+LBL. @0 107 670 @2 END 227 BYTES
27«08l 18 54 ASTO @5 81 XEQ 13




Programm-Listings: “RENTE”

@1+«LBL "RENTE" 52 * 102 ARCL X

@z CLRG 53 RND 103 "y %

@3 CF @5 S4+LBL 03 104 PRA

o4 191 55 RCL 01 105 ADV

05 PSIZE 56 1 106 "ALTERSRUHEGELD: "
@B "RENDAT" 57 + 107 ACA

o7 , 58 ST0 @1 ieg * "

@8 SEEKR 59 5 109 27885 -

@3 10,190 6O -~

10 READRX B1 X<=07 Basiszahl fiir Renten-
11+LBL 00 B2 SF 0% berechnung in 1986.
12 FIX 2 63 RDN

13 ADV B4 FS7C @5 110 »

14 AV BS ST+ @2 111 1 E2

15 “#xx RENTENBERE" BB 8T+ 03 1z 7/

16 ACA B7 "1gv 113 RND

17 "CHNUNG  *xx" B8 FIX @ 114 RCL O1

18 ACA B9 ARCL 0@ 115 = -

19 ADV % "y oM 116 1,5

20 AV 71 ARCL 0% 117 »

21 "ANFANG 7" 72 "y DM" 118 1200

22 PROMPT 73 ACA 119 /

23 RCL 10 74 " = " 120 RND

24 1 E3 75 FIX 2 121 ARCL X

25 / 76 ARCL X 122 ACA

26 + Ty A" 123 " DM PRO MONAT."
27 STO 00 78 PRA 124 PRA

28 , 79 156 00 125 ALV

29 STO ot 80 GTO 01 126 ADV

30 ST0 @2 81 RCL 03 127 FIX B

31 ST0 03 82 RCL @1 128 STOP

3Z2#LBL @1 83 / 129 GTO 0@

33 "VERDIENST 7" 84 RND 130+LBL. A

34 PROMPT 85 RCL 03 131 RCL 0@

35 8TO 05 86 RCL @2 132 INT

36 XEQ B 87 ~ 133 -19

37 X=07 88 RCL @1 134 670 10

38 6T0 @2 89 5 135+LBL B

39 XOY? 90 - 136 RCL @0

40 6T0 02 91 / 137 INT

41 XEQ A 92 RND 138 M

472 / 93 X<Y? 139=LBL 10

43 1 E2 94 XY 140 +

44 # 95 STO @6 141 RCL IND X

45 RND 96 ADV 142 X<>Y

48 GT0 03 97 "PERSOENLICHE BE" 143 RDN

47+LBL @2 98 ACA 144 END

48 RDN 99 "MESSUNGSGRUNDLA" CAT 1

49 XEQ A 100 ACA LBL *RENTE

50 / 101 “GE: " END 366 BYTES

51 1 EZ




186 Programm-Listings: “RENDAT”, “RERE”
"RENDAT" : R 24= 4058 R 51= 29485 R13z= 22800
181 REGISTER R 25= 4236 R 52= 30900 R133= 25200
R 2B= 4548 R 53= 372780 R134= 27600
R @0= 84 R 27= 4848 R H4= 33293 R135= 30000
R @1= 2076 R 28= 5040 R Gh= 34292 R136= 33600
R @Z2= ] R 29= 5328 R bE= 35286 R137= 37200
R @3= 1658 R 30= G604 R 57= 3B627 R138= 40800
R @4= 1584 R 31= GOI6 R 58= 4] R139= 44400
R @b= 1668 R 3Z= &720 R140= 48000
R @06= 1682 R 33= 7332 R141= 50400
R @7= 1788 R 34= 7778 R142= 52800
R 08= 1850 R 35= 8472 R143= 56400
R 09= 1944 R 36= 8728 Rid44= GO0O0
R 1@= 2088 R 37= 9888 R118= %} Ridh= BZ2400
R 1= 2160 R 38= 10224 Rit9= 8000 R146= 54800
R 12= 2292 R 39= 10848 R12@= 9600 R147= B7200
R 13= 2316 R 40= 11844 R1Z1= 10200 Ri48= B8400
R 14= 2328 R 41= 13344 R122= 10800 R148= 72000
R 1h= 27282 R 42= 14928 R1Z23= 11400 R150= o
R th= 1776 R 43= 16332 Ri1Z4= 12000
R 17= 1776 R 44= 18300 R125= 13200
R 18= 1836 R 45= 20376 R1Z6= 14400
R 18= 2220 R 46= 21804 R127= 15600
R 20= 1844 R 47= 73340 R128= 165800
R 21= 3156 R 48= 724948 R1Z9= 19200 R180= 0
R 2Z2= 3576 R 44= 26242 R130= 20400
R 23= 38&2 R 50= 27685 R131= 21600
O1+LBL “RERE" 17 LN 33 RCL 17 49 RCL 18 B4 RCL @1
o2 STO 18 18 RCL 15 34 X=07 5@ MOD B5 2
?3 RDN 19 / 35 670 1 51 STO 16 BB X=Y7
04 STO 17 20 FIX 2 36 GT0 10 52 1 B7 GTO 13
05 RDN 21 RND I7+LBL 11 53 §T- IND @i B8 670 11
o6 5TO 1B 27 INT 38 RCL IND 01 54 6GTO 11 B9«LBL 16
o7 2 23 ENTER® 39 X=07 ShetBL 12 70 RCL 18
o8 5T0 01 24 5T~ IND @1 40 GTO 12 56 RCL 16 71 -
o9 LN 25 1 41 RCL. 16 57 8T« 14 72 RTN
1@ STO 15 26 5T+ @1 42 RCL 18 58 RCL 14 T3xLBL 13
[ 27 RODN 43 2 54 RCL 18 74 RCL 14
12 870 14 28 STO IND o1 44 / E@ MoD 7% END
13 @ 28 2 45 XY Bl 570 14 CAT 1
14 ST0O @2 30 K<Y 48 X>Y7? 62 1 LBl *RERE
15«LBL 10 3 ¥Y°X 47 XEQ 16 B3 8T- 01 END 114 BYTES
16 RCL 17 32 8T~ 17 48 X2




Programm-Listings: “REV” 187
Q1+LBL "REV" 23 9 45 186 1i B7 X<> IND 14
@7 CF @5 24 46 6T0 @2 B8 STD IND 13
@3 FIX @ 5 1 47 FC?7C 05 B9 1
04 STO 00 26 + 48 GTO 10 ST~ 13
o5 @ 27 INT 48 "y 71 156 14
BB STO 10 28 ST0 12 5@ AVIEW 72 6GTO 03
@7 1,009 29 RCL IND 11 51 CF 22 731
08 STO 11 30 X<> IND 12 BZ+#LBL 05 M 5T+ 10
Q49+LBl. 00 31 5TO IND t1 53 PSE 75 6TO 04
1@ ENTER® 32 186 11 b4 FC?2C 22 TExLBL 10
11 INT 33 6TO o1 55 GTO 0% 77 BEEP
12 STO IND X 34xLBL 04 b6 6TO 13 78 BEEP
13 RDN 3h 1,009 57 2 79 "VERSUCHE: *
14 186 X 36 STO 11 58 / 80 ARCL 10
15 6GTO 0O e 59 INT 81 AVIEW
16+LBL @1 Jg+LBL 02 B 1 E3 82 BEEP
17 RCL 00 39 RCL IND 11 61 / 83 RCL 00
18 PI 40 ARCL X B2 1 84 END
19 + 41 RCL 11 63 + CAT
20 X2 47 INT b4 5T0 14 LBL *REV
21 FRC 43 X#Y? BS«LBL @3 END 145 BYTES
22 STO 00 44 5F 05 BE RCL IND 13




188

Programm-Listings: “ROU”

@1+LBL "ROU"

10

CLRG
TIME
FRC
570 1@
CF 10
SF 27
CF 21
FIX @
CF 29

11+LBL 00

12
13

1 E3
8TO 00

14+LBL 01

15
16
17
18
18
20
21
27
23
24
25
26
27
28
29

RCL @2
8T+ 00

5T0 @2
oo
ARCL 0@
"} DM"
AVIEW
RCL @@
X#a7?
GTO 11
PSE
TONE @
"VERSPIELT"
PROMPT

Je+LBL 11

31
32
33
34
35
36
37
a8
29
40
41
42

49

XEQ @Z
37

*

INT
STO A
CF 09
X=@?
SF 09
1
X>¥7?
GTO 03
RCL @1
19
X>Y?

» 6TO 04

RCL @1
28
xXv?
GTO @3

5@+LBL @4

51
52
53
54
55

RCL @1
z

/

INT
LASTX

B8 CF 12
857 CF 13
58 X=Y?
59 SF 12
BO X=Y?
Bl SF 13
B2 GTO 05
E3*LBL @3
B4 RCL 01
B 2

66 /

B7 INT

EB LASTX
B3 SF 12
70 CF 13
71 X=Y?
72 CF 12
73 X=Y?
74 SF 13
75+LBL @5
76 “SCH"
77 FS? 12
78 "ROT"
79 ASTO @3
80 "UNG"
81 F87 13
82 "GER"
83 ASTO @4
84 RCL o1
85 13

86 "19~-36"
87 X>Y?
88 “1-18"
89 ASTO @5
90 RCL @1
91 12

92 /

93 .89

94 +

95 INT

86 STO @B
97 RCL o1
98 3

99 MOD
100 X=a7
191 3

1862 870 @7
103+ BL @B

104 "EINSATZ 7"

105 AVIEW
106 CLA
107 STOP
108 F5? 08
109 *
110 F57 @9

NULL™

111 GTO 1@
112 ARCL o1
(R b
114 ARCL 03
1t "3 "
116 ARCL 04
117 AVIEW
118 PSE

119 CLA

120 ARCL @5
121 "y D"
122 ARCL @B
123 *» R"
124 ARCL @7
125+LBL 1@
126 AVIEW
127 PSE

128 GTO @1
128 XEQ 08
130+1.BL A
131 "ROT"
132 XEQ 08
133 5T+ X
134 F87 12
135 5T+ @2
136 6T0 96
137«LBL a
138 “SCH"
139 XEQ 08
149 ST+ X
141 FC? 12
142 5T+ @2
143 GTO @6
144+LBL B
145 5F 10
146 STO @9
147 ARCL X
148 X<>Y
148 XEQ 08
150 RCL 01
151 RCL @39
152 X#Y?
153 670 @6
154 RCL @8
166 36

156 *

157 68T+ @2
158 G670 @B
159+«LBL. 08
16@ STO @8
161 " "
162 ARCL 08
163 AVIEW
164 PSE

165 RCL 00

166 RCL 08
167 X>Y7
168 GTO @9
169 ST- @0
170 FS?C 10
1771 RTN
172 FS7 @4
173 GTO @6
174 RCL @8
175 RTN
176+LBL C
177 "D1z"
178 1

179 GTO @7
180«LBL D
i8t "Dz2:"
182 Z

183 670 @7
184+LBL E
185 "D3:"
186 3
187+LBL @7
i8g "y "
189 ARCL Y
18@ AVIEW
191 PSE
182 STO @9
183 XOV
194 5T0 08
195 RCL @@
186 RCL 08
197 X>Y7?
198 GTO @9
189 S57- 00
200 FS7 04
201 6TO @6
202 RCL 06
203 RCL @9
204 X#y?
205 GTO 06
2@6 RCL 08
207 3

208 *

208 ST+ 02
210 GTO 0B
Z11+LBL 09
212 TONE @
213 "K: "
214 ARCL @0
Z15 "} OM"
Z16 AVIEW
217 PSE
218 GTO 06
219+LBL F
220 "BER"

221 XEOQ 08B
222 5T+ X
223 FS? 13
224 ST+ 02
225 6T0 @6
226%LBL G
227 "UNG"
228 XEQ 08
229 ST+ X
230 FC? 13
231 ST+ @2
232 GTO @6
233+1.BL H
234 "1-18"
235 XEQ 08
236 ST+ X
237 F87 14
238 ST+ @7
238 6T0 @6
240+1BL 1
241 "19-38"
Z47 XEQ @8
243 8T+ X
244 FC? 14
245 5T+ @2
246 GTO 06
247+LBL ¢
248 "R
249 1

25@ 670 12
Z251+LBL d
252 “Rz:"
253 2

254 GTO 12
ZB5+LBL e
256 “R3:"
257 3
258+LBL 12
259 ) ¢
26@ ARCL Y
Z61 AVIEW
262 PSE
263 ST0 €3
264 XY
265 ST0 o8
ZBE RCL @@
267 RCL o8
268 X>Y?
Z69 6TO @4
279 ST- 00
271 FS7 @8
272 GTO @6
273 RCL @7
274 RCL @9
275 XH#Y?




Programm-Listings: “ROU”, “S-M”, “SH” 189

276 GTO @B 280 ST+ 02 284 PI 287 FRC CAT 1
277 RCL 08 281 GTO 0B 285 + 288 STO 10 LBL "ROU
278 3 282+1LBL 02 286 X2 289 END END 552 BYTES
279 283 RCL 19

O1+LBL "S5-M" 30 INT 59 STO @2 88 PROMPT

0z " N " 31+LBL 10 B® RCL 05 89 SF 12

?3 PROMPT 32 8TO 05 61 ~ 90 ADV

o4 8T0 @3 33 1 BZ RCL 04 81 "+ ERGEBNIS ="
05 B 34 + B3 X>Y? 92 PRA

o6 + 35 CHS B4 6TO 13 93 CF 12

@7 1 E3 36 RCL @3 65 RCL 00 894 ADY

o8 / 37 RCL 04 66 RCL IND Z 95+LBL @7

03 7 38 + B7 X>Y? 96 CLA

10 5T0 04 39 + B8 GTO 13 97 RCL @&

11+ 49 1 B3 5T0 IND 02 48 FIX @

12 STO @6 41 % 7% RCL @2 98 B

13 CF 21 42 RCL 04 71 RCL @5 100 -

14*LBL 00 43 + 77 - 181 ARCL X

15 CF 22 44 STO @1 73 GTO 08 102 FIX 6

16" 7" 45+1Bl. @9 T4«LBL 13 103 10

17 AVIEW 4B RCL @1 75 RCL 00 194 X>Y?

18+«L.BL @1 47 RCL 05 76 STO IND @2 105 " "

19 PSE 48 + TT+LBL 14 106 "}y "

20 FC?C 22 49 RCL IND X 78 186 Ot 107 ARCL IND 0B

21 6T0 & 5@ RCL IND @1 79 670 09 108 PRA

22 STO IND Y 51 X>Y7 80 RCL @5 109 156 06

23 RON 52 GTO 14 81 2 110 670 @7

24 186 X 53 ST0O IND Z 8z / 111 CLX

25 670 00 54 XY 83 INT 112 END

26 SF 21 55 STO 0@ 84 X>07 CAT 1

27 RCL 03 56 RCL @1 8% 670 10 LBL '§-M

28 2 57 INT 86 BEEP END 198 BYTES
28 / 58+LBL @8 87 "DRUCKER EIN?"

Q1#LBL “SH" 11 X=07 20 RCL 98 28 RCL 98 38 RCL 98

@z STO @0 12 RTN 21 + 30 ST- 94 39 RCL 85

93 STO 98 13 - 22 ST0D 97 3 40 X<=Y?
Q4xLBL @2 14 STO 86 23 RCL IND X 32 RCL 94 41 GTO 03

05 RCL @0 15 1 24 RCL IND 94 33 X>Y7 42 GTO @2

@6 RCL 98 16 8T0 8% 25 X<Y? 34 6T0 04 43 END

o7 2 17+LBL @3 26 BTO 05 35+LBL 05 CAT 1

o8 / 18 §TO 94 27 X<> IND 2 36 1 LBL *SH

09 INT 19+LBL @4 28 STO IND 84 37 ST+ 85 END 72 BYTES

1@ ST0 98




190

Programm-Listings: “SLOTII”

@1+LBL "SLOTIL"

@2
03
o4
a5
o6
o7
28

FIX @

5T0 0@

15

5TO o1
"EINSATZ: 10DM"
AVIEW

PSE

Q9+LBL. @1

10
11
12
13
14
15
16
17
18
13

31

38

won

ARCL @1

oMY

PROMPT

i

57~ 01

CLA

ASTO @2
YRR L YA LA A
"GRG

'S5 steht fir das
Zeichen "SIGMA”.

XEQ Z0
BT AR 1Y ML - 5o

JEIE VT V-

XEQ 20

RVAR BT YA R AL T D A
B L ¥ S A S

XEQ 20

ASTO X

"HEE"

ASTO Y

X=Y7?

GT0 @4

7 woygyn

ASTO Y
X=Y?
GTO @5
R T A
ASTO Y
X=Y?
GTO @5
n I-l\%ll
ASTO Y
X=Y7?
GTO 05
"ALE

45 ASTO Y
46 X=Y?
47 6TO 06
48 "
49 ASTO Y
5 X=Y?
51 GTO @7
52 "4++4"
53 ASTO Y
54 X=Y7
55 GTO @7
56 CLA

57 ARCL X
58 -1

59 AROT
6@ ATOX
61 ASTO X
BZ "t
B3 ASTO Y
B4 X=Y7?
65 GTO @8
BB “55"

'8 ="5IGMA"

B7 ASTO Y
B8 X=Y?
BY GT0 o8
70 CLA

71 ARCL X
72 ATOX
73 126

T4 X=Y?
75 GTO @8
76 TONE @
77 TONE @
78 GTO @t
T9+LBL 04
80 BEEP
81 BEEP
82 500

83 ST+ 01
84 " JACKPOT"
85 AVIEW
86 AVIEW
87 AVIEW
88 AVIEW
84 AVIEW

90 AVIEW
91 BEEP
92 VIEW X
93 50

94 GTO 02
95+1LBL 05
986 7H

97 GTO @3
98Bl 06
99 50

100 GT0 03
101 +LBL @7
1072 5

103 6T0 03
104xL.BL. 08
105 3

106 670 03
197+1.BL @9
108 1
109«LBL 03
110 VIEW X
111 8T+ 01
112+LBlL. 02
113 TONE 9
114 DSE X
115 6T0 @2
116 GTO ot
117+LBL 20
118 RCL 00
119 PI

120 +

121 X*2
122 FRC
123 5T0 @0
124 24

125 +

126 INT
127 AROT
128 ATOX
129 CLA
130 ARCL @2
131 XTOA
132 ASTO 02
133 AVIEW
134 END
CAT 1

LBL *SL.OTII
END




Programm-Listings:

“STERNE”

191

Q1+LBL "STERNE"
07 DMY

@3 CLRG

a4 SF 27

o5,

OB X<OF

@7 1,002737909
08 STO 92

@9 "ZEITZONE 7"
10 PROMPT

11 8T0 00

12 "BREITE ?"
13 PROMPT

14 HR

15 SIN

16 70 @3

17 LASTX

18 COS

19 §T0 04

20 "LAENGE 7"
21 PROMPT

22 CHS

23 HR

24 ST0 0%
25«1.BL "S+Z+T"
26+#LBL ¢4

27 "REKTASZ. 7"
28 TONE 7

29 PROMPT

30 HR

31 24

32 /

33 CHS

34 1

35 +

36 STO @6

37 "DEKLINATION?"

38
39
40
41
42
43
44
45

TONE 8
PROMPT
HR

SIN
5TO @7
LASTX
cos
STO @8

46+LBL. "Z+T"
47+LBL @5

48
49
50
51
hZ
53
54
55

5B

Fg? @0
DATE

F&7 00
GTO @1
“DATUM 7"
TONE &
RCL. @1
PROMPT
STO @1

57«L.BL 01

58
58
6O
61

67 .

63
B4
B5
bBE&
B7
68
&I
70
71

7z
73
74

1,01188
XY

DDAYS

RCL @2

*
L2TT251157
+

FRC
"UHRZEIT ?"
Fs? @0
TIME

FC? 0
TONE 5
FC?C 0@
PROMPT

RCL 0@

75
76
77
78
74
80
81
82
83
84
85
86
87
88
84
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
1090
101
102
103
104
105
106
107
108
199
110
111

HR

Z4

/

RCL 02
*

..'.

FRC
RCL 06
+

FRC
360

L 4

SIN

SF @5
X<0?
CF @5
- 360
LASTX
FS?C 05
+

RCL @3
RCL. @7
*®

RCL 05
RCL Z
STO @8
cos
RCL 08
.3

RCL 04
W

+

ASIN
FIX 2
HeM
ARCL. X

112
113
114
115
b6
117
118
119
120
121

122
123
124
125
126
127
128
129
130
131

132
133
134
135
136
137
138

RCL @7
RCL 03
RCL Z
SIN

*

RCL @4
RCL Z
cos

*

/

ACOS
RCL @9
SIN

SF @5
XLO7?
CF 0%
360
RCL. 2
FC?7C 0%
"y A"
ARCL X
FIX &
TONE 9§
PROMPT
GTO 04

139%LBL "AKTU"

140
141
142
CAT
LBL
LBL
LBL
LBL
END

SF 00
GTO @5
END
1
' STERNE
TG+ZAT
TZ4T
TAKTU
3172 BYTES




192

Programm-Listings: “STEST”, “SUBU”

@1+.BL "STEST"

0z
03
04
o5
o6
07
o8
o9
10
1

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
28
30

FIX &

XEQ 00
1,00305
REGMOVE

STOPSW

SETSW

CF 21

3,052

RUNSW

XEQ "SuBU"

RCLSW

SF 21

ADV

"#% SORTIERALGOR"
"}ITHMEN =+"

PRA

" BEI 50 ZUFALL"
" ¥SZAHLEN"

PRA

" ZWISCHEN 1 UND"
"} 1000 "

PRA

ADV

ADV

"suBY ¢ ¢

ATIME

PRA

XEQ @0

3,
32 STOPSW

33 SETSW

34 CF 21

35 50

36 RUNSW

37 XEQ "SH"
38 RCLSW

39 SF 21

40 "SH & ¢
41 ATIME

47 PRA

43 XEQ 00
a4,

45 STOPSW

46 SETSW

47 CF 21

48 1,00705

43 REGMOVE
50 50

51 RUNSW

52 XEQ “§-M"
53 RCLSW

54 SF 21

55 “S-M :
56 ATIME

57 FRA

58 BEEP

53 5TOP

Q1+LBL "SuUBU" @7 + 13 6T0 02
0z STO 00 28 570 @1 14 RCL o1
03+L.BL 00 29+1.BL @1 15 570 @z
04 RCL 00 10 RCL IND 07 16+LBL 07
@5 ST0 0z 1t RCL IND 1 17 156 0t
o6 1,001 12 X<=Y?

BOxLBL 00

B1
B2
B3
B4
B5
BB
67

CLRG
TIME

1 E4

*

FRC
§TO @0
50

B8+LBL 01

B8
70
71

72
73
74
75
76
77
78
74
80
a1

18 670 &1
19 RCL IND @@
26 X<> IND @2

RCL 0@

PI

+

X2

FRC

ST0 00

1 E3

*

1

+

INT

STO IND Y

RON

DSE X

GTO @1

RTN

END

1

"STEST
265 BYTES

23 6T0 00
24 END
CAT 1

Z1 STO IND 00 LBL 'susvy

27 156 00 END

47 BYTES




Programm-Listings: “T1”, “T2”, “T'3” 193
@1+L.BL "Tt" 18 = 34 8 50 INT BE +
@2 8T0 30 19 RCL 31 35 - 51 - B7 STO 36
@3 RCL 30 20 8 3B 7 52 RCL 31 68 36525
@4 INT 21 + 37/ 53 275 B9 /
05 STO 31 22 12 38 INT 54 » 70 1
26 LASTX 23/ 39 RCL 29 55 9 71+
07 FRC 24 INT 40 + 56 / 72 STO 35
@8 1 E2 25 RCL 29 41 1 E2 57 INT 73 2451545
29 * 26 + 42 7/ 58 + 74 RCL 3B
10 INT 27 7 43 INT 58 RCL 32 75 +
11 §T0 32 28 » 44 1 BO + 76 "T2"
12 LASTX 29 4 45 + B1 730516,5 77 GETP
13 FRC 30 / 46 3 Bz - 78 END
14 1 E4 31 INT 47 53 RCL 34 CAT 1
15 * 3z - 48 4 B4 24 LBL 'T1
16 8T0 29 33 RCL 31 49 / BS / END 132 BYTES
17 367
O1+LBL "TZ" 16 13,22935027 31 CHS 465 RCL 36 Bl +
@z RCL 36 17 = 32 870 15 47 1,60214407 B2 STO 21
@3 13,17539643 18 + 33 -2,474B64 48 # 63 32,25888
@4 19 5TO 14 34 RCL 3B 49 + B4 RCL 3B
05 218,31624 20 RCL 12 35 ,9858 5@ 5TO 1§ BS ,083081215
o6 + 21 - 36 * 51 149,38816 BE *
@7 STO 12 22 8T0 28 37 + 52 RCL 38 B7 +
28 134,96292 23 280,46592 a8 870 17 53 ,524072078 68 STO 22
23 RCL 36 Z4 RCL 3B 39 50,40828 b4 = B9 20,351186
10 13,06489285 25 ,985647348 40 RCL 36 E5 + 70 "T3"
11+ Z6 ¥ 41 1,60213022 5B STO 20 71 GETP
12 + 27 + 42 » 57 305,88984 72 END
13 570 13 28 8TO 16 43 + 58 RCL 3B CAT 1
14 93,27276 29 RCL 12 44 STO 18 58 ,524050085 LBL 'TZ
15 RCL 36 30 - 45 105,29928 6@ * END 268 BYTES
@1+.BL "T3" 17 + 33 - 49 ST0 31 B5 360
@2 RCL 36 18 870 26 34 ST0 28 5@ RCL 35 B6 MOD
03 ,08309121 19 181,97978 35 C€Os 51 RCL 34 67 99,689098325
a4 * 2@ RCL 3B 36 400 52 24 68 +
o5 + 21 1,602164 37 / 53 / B8 RCL 34
o6 §T0 23 22 * 38 RCL 35 54 36525 70 15,04106863
@7 47,9862 23 + 39 1,3056 E-2 55 / T *
28 RCL 36 24 ST0 2B 40 » 56 - 72 +
29 ,033458736 25 -4,55282 41 - 57 ENTER" 73 360
10 * 26 RCL 36 42 23,4522222 58 ENTER® 74 MOD
11+ 27 ,524071181 43 + 58 ENTER" 75 ST0 44
12 8T0 24 28 = 44 ST0 29 5@ ,000387083 76 END
13 317,87532 29 + 45 RCL 28 Bt * CAT 1
14 RCL 3B 30 8TO 27 46 SIN B2 3B000,76893 LBL T3
15 ,033458736 31 RCL 12 47 4,722 E-3 63 + . END 248 BYTES
1B = 32 RCL 14 48 » B4 *




194

Programm-Listings: “T'F”, “TH2”

Q1+LBL "TF"
0z CF O

@3 FIX 2

@4 "ENTF? M"
o5 PROMPT
@6 5TO Y

o7 1 E3

o8 *

@9 "BRENNW? MM"
1% PROMPT

]1 -

O1#LBL "TH2"

Die Zeilen 3, 6, 9,
12, ... enthalten
Texte, die hier in
dezimaler Schreib-
weise wiedergegeben
sind.

OZ+LBL "NORMAL"

03 245 27 38 107
48 83

®4 RTN

05+LBL "EXPAND"

06 245 27 38 107
49 83

@7 RTN

@8+LBL "COMPR"

@9 245 27 38 107
50 83

1@ RTN

12 LASTX

13 X°2

14 5T+ 7

15 XOY

16 "BLENDE?"
17 PROMPT

18 *

19 30

20 /7

21 4+

t1=LBL "EXPCOM"

12 245 27 38 107
51 83

13 RTN

14+LBL “SBOLD"

15 245 27 40 115
49 B&

16 RTN

17«LBL “CBOLD"

18 245 27 40 115
48 BB

19 RTN

7@%LBL “SUNDER"

Zt 244 77 38 100
B8

ZZ RTN

Z23+1BL "CUNDER"

24 244 77 38 100
B4

25 RTN

26+¢L.BL "BLINE"

22 8T/ 2
23 LASTX
24 ST+ X
25 -

26 /

27 XL@7?
28 SF 01
29 CLA
"

31 ARCL Y

27 245 27 38 108
54 B8

28 RTN

29«18l "8LINE"

30 245 77 38 108
56 68

31 RTN

3Z+LBL "CSKIP"

33 245 27 38 108
48 76

34 RTN

35+LBL "S5KIP”

36 245 27 38 108
49 786

37 RTN

38+LBL " SWRAP"

39 7245 27 38 115
48 67

49 RTN

41=LBL "CWRAP"

32

34
35
36
37
38
CAT
LBL
END

42

43
CAT
LBL
LBL
.BL
.BL
LBL
LBL
LBL
LBL
LBL
LBL
LBL
LBL
LBL
LBL
LBL
END

wygu
FC? ot
ARCL X
FS?7C N
" YUNENDL"
AVIEY
END
i
£ 'rF‘ "
93 BYTES
245 27 38 115

49 g7
END

!

' THZ

" NORMA
'EXPAN
'COMPR

L
D

'EXPCOM

"5BOLD
'CBOLD
' SUNDE

R

' CUNDER

'GLINE
" 8LINE
'CSKIP
*GEKIP
' SWRAP
' CWRAP

236

BYTES




Programm-Listings: “TRAFO”, “V-MOD” 195
O1+LBL. “TRAFO" 35 156 00 BE 1875 99 ARCL IND X 132 RTN
072 CLRG 36 5T0 b B7 XY 10¢ PROMPT 133+LBL @4
@3 CF 28 37+LBL 08 68 50 1@1 RDN 134 74"
24 FIX @ 38 "p= " BY 192 156 08 135 7.4
o5 "U PRIM.?" 39 ARCL 08 % / 193 " 136 RCL @0
@6 PROMPT 40 AVIEW 71 ST+ 01 104 5T0 b 137 X<=Y7
07 ST0 04 41 RCL o8 7L 5T+ @2 105«LBL @7 138 RTN
08 1,003 4z .85 73 §T* 03 106 "20" 139+1.BL @3
09 STO @0 43 / 74 85 @7 ,25 140 "845a"
16 RCL b 44 SQRT 75 % 108 RCL 20 141 9,4
11 RCL 00 45 STO @9 76 RCL @4 109 X<{=Y7? 142 RCL 0@
12 4 46 RCL 08 77 % 119 RTN 143 X<=Y?
13 + 47, 78 XLy 00 111 "3e" t44 RTN
4,7 48 248 4 11 20 79 X°2 112,49 145+1BL 02
15 §T0O IND Y Z5 Z0 3¢ 30 80 RCL 04 113 RCL. 00 145 "85b"
16 RDN (=1 81 / T4 X<=Y7? 147 13,1
17 "U SEK." 49+LBL 10 82 SQRT 115 RTN 148 RCL @0
18 ARCL 00 5@ ATOX 83 ,7 116 42" 149 X<=Y7
19 “7v 51 X=07 84 * 117 1,8 150 RTN
z20 CF 22 52 1/X 85 5T0 04 118 RCL @0 151=LBL @1
21 PROMPT 53 + 86 , 119 X<=Y? 152 "102a"
27 FC? 22 B4 X<Y? 87 STO o8 126 RTN 153 12,1
23 6TO 08 b5 GTO 10 88 RCL b 121=LBL 06 154 RCL @@
24 ST0 IND @@ 56 ALENG 89 CLA 122 "By ThE X<=Y7?
25 "1 BEK.™ 57 XEQ IND X 90 FIX @ 123 3.4 156 RTN
26 ARCL 00 58 ASTO T 91 RCL o8 124 RCL @@ 157+LBL 20
277 59 "KERN: M" 9z 4 125 X<=Y7 158 "10Zb"
28 PROMPT B@ ARCL T 93 + 126 RTN 158 17,8
29 Bt "> " 94 ARCL 08 127«LBL 05 160 ENTER"
30 8T+ o8 BZ FIX 1 95 ") " 128 "B5" 161 END
31 LASTX B3 ARCL @@ 96 ARCL IND 08 129 5.4 CAT 1
37 SQRT B4 PROMPT 97 “Yd. " 130 RCL @0 LBL *TRAFO
33 8T+ IND Z 65 RDN 898 FIX 2 131 X<=Y7 END 320 BYTES
34 R
Q1+LBL "V-MOD" 13 PROMPT 25 / 37 RUNSUW
@z &SF 27 14 RCL 00 26 CLA 38 STOP
?3 E3 15 * 27 ARCL X 39 STOPSW
@4 “SCALE 1 @ 7" 16 CLA 28 "} KM/H" 40 RCLSW
o5 PROMPT 17 ARCL X 28 PROMPT 41 E4
o6 36 18 ") CM/8" 3g+LBL C 47 *
Q7 19 PROMPT an o, 43 /
o8 / 20+LBL B 32 SETSW 44 GTO 00
09 STO Q0 21 "cMm/s? 33 “"STRECKE CM?" 45 END
1@ RIN 272 PROMPT 34 PROMPT CAT
T1=LBL A 23+1.BL 00 35 "OKAY" LBL *V-MOD
12 “"KM/HT" 24 RCL 00 36 PROMPT END 117 BYTES




196

Programm-Listings: “VP”, “WB”, “WEK”

Q1+LBL "VpP"
@z CF 29
23 “a="
@4 ASTO X
25 "h="
6 ASTO @1
@7 STOP
@8 570 @2
03 RDN

10 STO @3
11 RDN

12 870 @5
13 RCL @1
14 STOP

15 570 &1
16 RDN

17 870 @4
18 RDN

18 870 1@
2@ RCL @3

. O1+LBL "WB"
@z CF 27
03+LBL "SPR"
o4 g

05 SAVEP

@6 FS§? 27

Gi+LBL
@z CLRG
®3 FIX Z

"WEK®

@4 "KAUF 7 M,JJ"

o5 PROMPT
@6 STO Q0@
@7+LBL @@
08 RCL o1
29 "ENDE 7"
10 PROMPT
11 §T0 o1
1Z RCL @2
13" %™
14 PROMPT

RCL

RCL
RCL

RCL
RCL

RCL
RCL

ST0
RDN
8TO
RCL
RCL

RCL

15

17
18
19
20

2
23
24
5

27
8

@1

0z
o4

774
10

o5
o1

73
a1
o4

03

PCLPS
GETP
F&?2C 27
GETSUB
PCLPS
PURFL

STO @2
RCL @3
"KURS 7"
PROMPT
STO 03
RCL @1
FRC
RCL @@
FRC

1 EZ

*

RCL &1
INT

41
4z
43

RCL 10
*

RCL @2
RCL 01
INT
LASTX
X#y?
GTO @0

13

RTN

Bl GTO @2
6Z R*

B3 R*

B4 "Z=K"
B5 FIX @
66 ARCL X
B7 "™
B8 ARCL Y
69 “he"
70 ARCL 7
Tt
72 PROMPT
73 6TO 03
T4+LBL @Z
75 XY
76 R*
T7+LBL 91
78 XY
74 R*

T4+LBL "TT"

15
16

17
18

41

o

570 e
870 »
END

RCL 00

INT

12

1 EZ

RCL @3

XY

RCL @
+

z

CAT
LBL
LBL
LBL
END

42

44
45
46
47
48
49
50
51
CAT
LBL
END

BO+LBL 0@

81
82

XY
RON

83+LBL @3

84
85
86
87
88
88
90
91
52
93
94
95
CAT
LBL
END

'WB

FIX 5
47 jmn
ARCL X
PROMPT
07pan
ARCL Y
PROMPT
"23=“
ARCL Z
PROMPT
GTO 03
END
1
VP
140 BYTES

'S5PR

T

RCL
.01
*

/

48 BYTES

03

ARCL X
"} % PA"
PROMPT

GTO
END
1

*WEK

(729}

184 BYTES

e



Programm-Listings: “WXM”, “ZF” 197
O1=LBL "WXM" 11 243 4 0 0 21 CLX 31 READRX
@2 SF 04 12,127 22 "XMEM" 32 F57 @4
03 GTO 00 13 XEQ @7 23 CF 25 33 WRTRX
O4xL BL "RXM" 14 243 32 16 © 24 FS57C 04 34+LBL 1
o5 CF o4 15 ,238 25 VERIFY 35 END
OB*LBL 00 16 XEQ @7 26 6T0 01 CAT 1t
Q7 "XMEM" 17 243 48 16 @ Z7+LBL 07 LBL "WXM
o8 @ 18 XEQ @7 28 ASTO ¢« LBL "RXM
@9 SEEKR 159 X< 2 29 8F 75 END 95 BYTES
1@ RCL c 20 STO c 3@ FC? 04
@i«L.BL "ZF" ZB RCL Y 51 XY
@2 FIX 2 27 RDN 52 »
@3 1 8 Y*X 53 LASTX
@4 “ZINS P.A. 7" 29 1 54 RDN
05 PROMPT 30 8T~ T 55 ST+ Y
o6 % 3 - 56 ST+ Z
o7 + 32 R" 57 X307
o8 LASTX 337/ 58 "E-N="
@3 XY 34 LASTX 59 ARCL Y
10 "ANZ.JAHRE?" 351 E@ PROMPT
11 PROMPT 36 + 61 "E~-V="
12 Y*X 3T HOY BZ ARCL Z
13 XY 38 CF 22 63 PROMPT
14 LASTX 39 "RATE DM?" B4 ST/ ¥
15 CF 22 4@ PROMPT 65 8T/ 1
16 "ANZ.RATEN P.A.7" 41 FC? 22 66 "B-N="
17 PROMPT 42 B7 ARCL Y
18 FC? 22 43 » 68 PROMPT
19 1 44 ST+ Y 69 "B-y="
720 = 45 R" 70 ARCL Z
21 LASTX 46 CF 22 71 AVIEW
22 87/ 2 47 "ANF.KAPITAL" 72 END
23 8T/ X 48 PROMPT CAT 1
24 ST+ 7 49 FC? 22 LBL 'ZF
25 RON 50 END 172 BYTES

B




198 Programm-Listings: “ZINSEN”, “ZT”

G1+LBL "ZINSEN" 21 870 o1 41 ST+ Y 61 1

®ZxLBL A 22 S5F 0% 47 RDN B2 %

03 CLRG Z3+LBL 10 43 8T+ Y B3 XY

04 SF 27 z4 32 44 RDN B4 RDN

05 "JAHR 7" 25 MOD 45 LASTX B5

@6 PROMPT 26 31 48 FRC BE ST+ @2
@7 1 EB 27 X>Y7? 47 1 E4 B7 6TO 00
o8 / 28 6T0 11 48 + B8+LBL E

09 STO 00 Z5 RDN 49 360 B89 FIX 2

10 t E-B 30 1 50 = 70 "1E =
it - 31 8T- Y 51 + 71 ARCL 02
12 31,12 3Z+1BL 11 B2 XY 7z "y DM
13 + 33 RDN 53 F8?C 05 73 RCL @2
14 570 34 INT b4 GTO 10 74 AVIEW
15« B 00 35 LASTX 55 - 75 FIX 6

16 RCL @1 36 FRC 56 ABS 76 END

17 “BI§ 7 37 1 EZ 57 360 CAT 1

18 PROMPT 38 « 58 7 LBL "ZINSEN
19 RCL 00 39 INT 59 “GELD 7" END 148 BYTES
20 + 40 30 E@ PROMPT

Oi+LBL "ZT" 16 3@ 31 INT 45 360

02 FIX @ 17 32 30 46 -

@3 "TT,MM" 18 XY 33 47 CHS

@4 PROMPT 19 ENTER® 34 Xio? 48 "REST="
@5 INT 20 570 Y 35 XY 49 ARCL X
o8 8T- L 21 FC? o1 36 RDN 50 PROMPT
@7 LASTX 22 30 37 + Bt GTO “ZT"
o8 1 EZ 23 FC? 01 38 FC?C 02 52+LBL 03
09 * 24 6T0O ot 39 GT0 oz 53 "5=302/N=300"
121 5 728 40 "5=hH8/N=6@" 54 AVIEW

1" - 2B X=Y7? 41 PROMPT 55 END

12 LASTX 27 SF 02 42 GTO 03 CAT 1

13 X=Y? 28+LBL 01 43«L.BL @2 LBL *ZT

14 SF @1 29 / 44 STOP END 116 BYTES
15 RDN 36 CF o1




Programm-Listings: “dHONDT”

199

@1+LBL "' dHONDT"

774
23
@4
05
o6
14
o8
29
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
722
3

386
PSIZE
CLRG
CLST
“LISTE"
ASTO 34
"IN
PROMPT
5T0 12
E3
/
E
+
STO 00
"§ITZE"
ASTO 35
o ypu
PROMPT
5T0 13
E3
/
E
+
X<> 13
RCL 12
+
5T+ X
wyn
CRFLD
FIX B
CLA
DATE
ADATE
ACA
FMT
CLA
FIX 2
TIME
ATIME
ACA
ADV
ADV
FIX @
RCL 0@
§TO 11
RCL b
CLA
ARCL 34
ARCL 11
wypa
CF 22
PROMPT
FC?C 22
ST0 b

56
57
58
59
=1
&1
B2
63
B4

66
67
68
69
70
71
72
73
74
74
75
7
78
79
80
81
82

84
85
86
87
88
89

91
89z
93
94
85
96
97
a8
49
100
101
162
103
104
105
106
107
108
169
110

STO IND 11
8T+ 15
RDN

156 11
STO b
RCL b
"UNGUELTIG?"
PROMPT
FC?C 22
STO b
ST0 14
"GESAMT™
ACA

FMT

RCL 15
RCL 14

+

ACX

ADV
"UNGOLTIG"
ACA

FMT

RCL 14
ACX

ADY

ATOX
ATOX
ACA

FMT

RCL 15
ACX

ADV

ADY

CLa

ARCL 34
"¥  STIMMEN"
ACA

FMT

o

ACA

ADY

8

RCL b
ACA
DSE Y
STO b
ADv
RCL 0@
5TO 11
RCL b
RCL 11

111 4

112 RCL IND 11
113 ACX
114 RCL 15
s 7

116 EZ
117 *

118 STO 14
119 LOG
120 INT
iz1 -

122 SKPCHR
123 RCL 14
124 FIX 2
125 ACX
126 ADY
127 FIX @
128 R*

129 186 11
130 5T0 b
131 ADV
132 1,02401
133 REGMOVE
134 RCL @0
135 13,013
136 +

137 RCL b
138 E

139 STO IND Z
14@ RDN
141 156 Y
142 ST0 b
143%LBL 2@
144 RCL 0@
145 STO 11
146 241 1
147 RCL @1
148 186 11
149+LBL 10
150 RCL IND t1
151 XY
152 X>Y?
153 GTO 00
154 X#Y?
185 CLA
1H6 X<HY
157 RCL 11
158 XT0A
159 RDN
160«LBL 0@
161 156 11
162 6TO 10
163 ATOX
164+LBL 11
165 SAVEX

166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184

§T0 11
SAVERX

13

+

STO 12

10

+

156 IND 12
RCL IND X
RCL IND 12
/

STO IND #1
ATOX

X=0?

GTO 00
I56 13

GTO 11

185+LBL 00

186
187
188
189
190
(R

192
193
194
185
186
187
198
198
200
201

207
203
204
205
206
e
208
208
zZ10
Z11

212
213
214
215
216
217
218
219
220

I5G 13
GTO 20
ARCL. 34
ACA
FMT
CLA
ARCL 35
ACA
ADV

SF 12
4

RCL b
ACA
DSE Y
8T0 b
ADV
RCL 0@
STO 11
RCL b
RCL 11
ACX
FMT
RCL 11
13

+

RCL IND X
DSE X
ACX
ADYV

R

156 11
STO b
RCL 13




200 Programm-Listings: “dHONDT”

221 INT 238 CLA 255 STO M 272 ACX

222 DSE X 234 ARCL 3% 256 3 273 FIX @
223 ARCL X 240 "} " 257 RCL 13 274 ADV

274 ARCL 35 241 ARCL 34 258 LOG 275 RCL M
225 DSE 13 2472 ACA 258 INT 276 156 13
226 PRA 243 FMT 260 - 277 570 b
227 ALV 244 "HOCHSTZAHL" 261 SKPCHR 278 ADY

228 CF 12 245 ACA 262 RCL 13 279 ADV

229 RCL 13 246 ADV 263 INT 280 ADV

230 INT 247 Mte-t 284 ACX 281 ADV

231 E3 248 8 265 3 282 "X"

z3z2 / 249 RCL b ZBB SKPCHR 283 PURFL .
233 E 250 ACA 267 GETX 284 END

234 + 251 DSE Y 268 ACX CAT 1

235 STO 13 252 85T0 b 769 FMT LBL *dHONDT
236 , 253 AV 270 FIX 3 END 576 BYTES
237 SEEKPT 254 RCL b 271 GETX




Programm-Listings: “ePD” 201

@1+LBL "ePD" b4 78 108 X<Y7?
0z AV 55 CHS 110 RTN
@3 FIX @ 56 16 111 GTO IND Z
@4 CLRG 57 CHS 112+LBL 0@
@5 247 255 155 255 58 XEQ 10 113 XEQ 10
255 285 255 Z55 b3 E 114 -28
o5 191 6@ 30 115 X<53Y
@7 XEQ @t 61 CHS 116 X<Y?
08 "PRGM: " 62 29 117 GTO @9
?3 ACA B3 CHS 118 -18
19 AON B4 XEQ 10 118 XY
11 TONE 9 b5 7 120 X>Y7?
12 PROMPT BB 143 121 GTO @9
13 ACA B7 CHS 122 GTO 00
14 AOFF B8 , 123+1.BL @4
15 ")y,0" B9 XEQ 10 124 X=07
16 SAVEP 70 3 125 GTO @7
17 RCLPT 71 19 126 PRBUF
18 7 E-5 72 CHS 127 CF @7
19 + 73 144 128 GTO 20
20 STO 08 74 CHS 129«LBL @1
Z1 " Bytes: * 75 XEQ 10 130 XEQ 10
2Z ARCL X 76 3 131 GTO @B
23 ACA 7207 132+L.BL @3
24 ADV 78 CHS 133 XEQ 19
z5 CLD 79 206 134+1LBL. @2
25 246 32 0 0 @ 80 CHS 135 XEQ 15
@9 81 XEQ 10 136+L.BL @8
27 7 82 4 137 CF @7
28 / 83 205 138 GTO 1Z
29 INT 84 CHS 139+LBL 04
3@ E 85 192 140 XEQ 10
31+ 86 CHS 141 XEQ 04
32 XTOA 87 XEQ 10 142 7234
33 19@ 88 5 143 +
34 XEQ @1 89 239 144 X<@7
35 CLX 90 CHS 145 GTO @7
36 8TO0 17 91 208 146 GTO @8
31 CF @7 92 CHS 14°7«LBL @5
38«LBL 1B 93 XEQ 10 148 XEQ 1@
39 XEQ 17 94 GTO 06 148 XEQ 04
40+LBL 18 95+L.BL. @1 150 GTO 08
41 RCL IND 00 96 , 151=LBL 10
42 CHS 97 X<> e 152 XEQ 15
43 F8? 07 98 RCL M 163 5F 07
44 RTN 99 STO IND Z 154 XEQ 12
45+L.BL 20 100 RDN i55 RTN
46 1856 17 191 570 ¢ 156«LEBL @4
47 CLA 102 RTN 157 XEQ 15
48 CLA 103+LBL 1@ 158 XEQ 12
43 S5F 79 104 R” 159 XEQ 15
5@ ARCL 17 185 X>Y? 16@ RTN
51 ACA 106 RTN 161+LBL @6
52 107 XY 162 XEQ 15

53 CF 29 188 RON 163 SF @7




202 Programm-Listings: “ePD”, “eXF”

164 239 184 STOP 203 ATOX

165 + 185+LBL 15 204 STO IND Y
166+LBL. @7 186 X=07 205 DSE 0@

167 ABS 187 “-@" 206 670 11

168 STO 18 188 X=07 207 7

169«1.BL 13 189 ACA 208 8TO Y

170 DSE 18 190 X#@?7 209 RCL 08

171 6T0 14 181 ACX 210 INT

172 670 08 192 RTN 211 -

173#LBL 14 93«81 17 212 E3

174 XEQ 12 184 9,001007 213 /

175 XEQ 15 195 REGMOVE 214 X<07

176 670 13 196 7 215 CLX

177+LBL 12 1897 §7T0 00 216 +

178 FC? @7 198 CLA 217 8T0 00

179 PRBUF 199 GETX 218 END

180 DSE 00 200 STO M CAT i

181 GTO 18 201=LBL 11 LBL *ePD

182 DSE 08 202 ALENG END 430 BYTES
183 GTO 16

O1#LBL "eXF" 08 XROM 25,52 15 6T+ Z 22 LAGTX 28 STOP
02 CLST 08 ASTO X 16 RDN 23 8T+ X Z9 ASTO b
@3 ") " 10 RCL Z 17 %<3 L 24 + 30 END
@4 ASTO Z 11 X=Y? 18 6T0 00 25 - CAT 1
05+1.Bl. 00 12 670 &1 19+LBL 01 26 CLA LBL “eXF
o8 E 13 CLX 26 192 27 XT0A END 59 BYTES
@7 + 14 FLSIZE 21 RCL T




Programm-Listings: “XN 1” 203

G1+LBL "SN" 36 « 73

14 1o - 147 6

37 74 4 111+ 148 =
'§7="8igma’ 38 12 75 # 112 390 149 33

39/ 76 * 113 7/ 150 +
QZ+1.BL "S5N~4" 40 RTN 777 114 RTN 151 »
@3 ENTER" 41+|BL "SN*B" % - 115+L8L “SN~9" 152 55
@4 ENTER® 42 ENTER® 9 = 116 ENTER" 153 +
&5 ENTER" 43 ENTER® 80 « 117 ENTER" 164
o6 B 44 ENTER® 81 2 118 ENTER" 155 *
@7 45 B 82 + 119 6 156 66
28 15 46 * 83 = 120 157 -
9 + 47 21 84 « 121 30 158 #
10 + 48 + 85 24 122 + 159 #
1110 49 = 86 / 123 + 160 BB
12 + 50 21 87 RTN 124 45 161 4
13 » 51 + 88+L.BL "SN"8" 1Z5 + 167 *
14 = 52 = 89 ENTER" 126 + 163 *
15 1 H3 = 8@ ENTER® 127 # 164 33
16 - 54 7 91 ENTER" 128 47 165 -
17 * 55 - 92 10 129 - 166 *
18 30 G * 93 » 130 * 167 *
18 7 57 # 94 45 131 « 168 &
20 RTN 58 1 95 + 132 30 169 +
21*LBL "SN~5" 59 + 96 » 133 + 170
22 ENTER" B@ * 97 60 134 * 171 BB
23 ENTER® Bl 42 98 + 135 = 172 7/
24 ENTER® 62 / 94 » 136 9 173 END
25 2 B3 RTN 100 137 - CAT 1
26 * Ba«LBL “"SN*7" 101 42 138 LBL 'S&N°
27 B 65 ENTER" 1@z - 139 = LBL *SN"4
8 + 66 ENTER" 103 + 140 6@ LBL "SN"&
29 = B7 ENTER® 104 t41 / LBL "SN"B
30 5 B8 3 105 20 142 RTN LBL "SN"77
31 + BY » 106 + 143»L.BL "SN"1Q" LBL 'SN"8
32 % 70 12 107 * 144 ENTER® LBL *SN"9
33 = 71 4+ 108 * 145 ENTER® LBL "SN"10
34 1 T2 * 109 3 146 ENTER" END 258 BYTES

35







Barcodes: “33”, 1

205

----- BARCODES ~ -----

1

11

12

15

18

17

18

pL]




Barcodes: “17, “2”

206

21

)

11




“on

Barcodes:

207

12

13

14

15

pi-4

17

16

18

z1

¥E 2 =

g




Barcodes: “27, “3”

208

10

11

12
13
14
&
18
17
18

18

21




209

“g»

Barcodes:

31

7

3

B &

41




210

Barcodes: “3”, “4”

=

139

iz

18

4

18

17

1@




Barcodes: “4”, “A-F”

211

AR
FUOR  A-F:

A=-XR =  ATOXR

X—AL = XTOAL

ia

.}

$ B B B B 3 B ¥ 8B & 3 B




<£AB3>7

Barcodes:

212

Aua




Barcodes: “AB3”, “ABI”, “ADMIRAL”, “AFILE” 213

Y B 8 %

par

AOMIRAL

AFILE




214

Barcodes: “AFILE”, “ALL”, “ANN”

ALL

ANN

10

11

1z




Barcodes: “ASSO”, “BOE” 215

ASSO

10

11 i

12

13

ape f

10
il
e
1a

14

=

|
1



216

Barcodes: “BOE”, “BUG”, “BUND2”

8

7

10

11

12

12

14

18

18

17

1e

Y- ]




Barcodes: “BUND2”

217

1o

1

12

12

14

15

18

17

1€

18

£}

E ¥ Kk B ¥ B B




218

Barcodes: “BUND2”, “CAMEL”




Barcodes: “CAMEL” 219

11

pL-4

13

14

18

18

17

18

pi:]

21




220

Barcodes: “CAMEL”, “CL”, “DAM”

cL

10

RSN



Barcodes: “DIO”, “DK” 221

1o

11

ie

-4

14

5

16

17

Y

w

11




“DK”

Barcodes:

222

12

12

1)

15

L]
-

7

16

b

P
1Y

& B %

S

¢




Barcodes: “DK”, “DUMP”, “EE”, “EFF” 223

auep

B & & 3 & &

8 F B W

9 ¥




224

Barcodes: “EFF”, “BING”

EING

O O N O N

11
12
13
14
15
16

10
11
12
13
14

18




Barcodes: “EZ”, “F-A” 225

i

11

13

14

%

16

7

1e

iR

£l




226

Barcodes: “FF”, “FRD”, “GE”

GE

10

11

12

13

14




Barcodes: “GOLDPR2”

227

i

Y

1z

1a

14

18

18

17

e

1a

e




228

Barcodes: “GOLDPR2”, “GRA”, “HANOI”

¥

5 B kR ¥ K

8 & 2 & A




Barcodes: “HANOI”, “HO” 229

i

13

iz

w n

0w ® N O U s

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27




230 -

Barcodes: “HO”

28
29
30
31
32
33
34

36
37

38

39.

40
41
42
43

44

45

46

47"

48
49
50
51
52
53
54
55

56

57

58

58




Barcodes: “HO” 231
60
61
&2
63
64

65

56

67
68
69
70
71
72
73
74
75
76

79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
S0

g1




232

Barcodes: “HO”, “PK DATA”

1. Dbon4 PK DATA

98, 83354

TR

1D2. 596403

Qi

0, 016718

0.0

g2
g3
94
g5
86
g7
=1}
88
100
101
102
103
104
105
106
107
108

108

.n

i

0. 24085

i

Z31.2973

TR

77. 1442128

I

n. 2Z0DESal6

L

7, 0043578

i




Barcodes: “PK DATA”

233

48. 0841733

0, 38708985
p. 51621

TR

358, 73352

i

131. 2885782

TR

0. DDs7826

;e

3. 389443%

IR

76. 4997524

T

0, 7233318

1. 88088

T

126, 30783

(AR

338, 6908166

TR

0, 0833885

1,8488011

TRV

48, 4032001

i mm

1. 5236683

L

11, 86224

(TR

146, 966365

L

14, 0095483

TR

D. Q484E65€

IR

1.3041818

(T

10A, 2520175

L

5, 202561

TN

28, 45771

TR

165, 322242

TR

92, 8653974

I

0. 0556155
2. 4883741
113. 4888341

9, 554747

TR

84, 01247

T

228, 0708551
172, 7363288

D. D463232

TR

0. 7729885

TR

73, 8768642

I

18. 21814

164, 78558

Qe




234 Barcodes: “PK DATA”, “PL DATA”
260, 3578998 208. 438
IR
47,0872148 222,872
L
0. D0s0021 0, 25387 i
(AT |
1.7716017 17.1a7 :
(TR
131, 5606494 i 108, 841
i
30. 10857 . 39, 768458
TTTRRTVANTRITTHM (O
250.8 ’

TR

FL ASCII DATA




Barcodes: “PL DATA”, “TZ DATA” 235

TZ ASCII DATA




236

Barcodes: “TZ DATA”, “HOE”, “HYQ”

i

13

22

i3




Barcodes: “HYQ”, “IC555” 237

ICS5s

1D

11

.o

in

11

1z

13

14

18

18

17

18




238

Barcodes: “IC555”, “INPUT3”

INPUT3

10

11

12

|
]
/
/

{



Barcodes: “INPUT3”, “JACK” 239

27

g ¥ ¥ &

41

Jaew

1a

11

12




240

Barcodes: “JACK”

LA

AR




Barcodes: “JACK” 241

47

6l

74

75




242

Barcodes: “JACK”, “LAG”, “LP”

1o

11

e

1a

14

s

18




Barcodes: “LUNA” 243

10

1 ‘

12

13 !
i
I

14 !
|

15 :

18

17

18

z1




244 Barcodes: “LUNA”

-
N




Barcodes: “LUNA” 245

70

71

74

78

E 9 B R 2 ¢ B B 8 B 8 8 8 # 8 R




246 Barcodes: “LUNA”, “MBUG”

o0

101

02

pbs -]

104

108

108

laor

108

pisd

11

12

13

14

15

i

17

18

18

21




Barcodes: “MBUG” 247

24

R\

47




248

Barcodes: “MOND”

eaald

E1-}

11

1z

14

i

7

i€

18




Barcodes: “MOND”, “N-A”, “NAC” 249

3!

at

44

4B

4

NAC




250 Barcodes: “NAVY”, “CNAVY”

RAVY

CNAVY ASCII 1«

NICHTS

RO

WASSER

QI

SEETANG

L

HERINGE

Qe

PLANKTON

g,

PLATSCH

AT

DENKSTE A
VON WEGEN

Qe

TREIBHDOLZ

RO

L. M. A A .
SCHWUND ’

Qe

ALOCH

I ———

MIST

Qe m

GANOVE

TR

HALUNKE

TR




Barcodes: “CNAVY”, “NAVYI”

251

NA GUT

g

FRUST

Qi mmn,

SCH

QL

| "H$X&’ ¢

TSCHUESS
WRACK AHOI '

T

HA-HA

Qi

ToLL

Q|

DANKE

e

PRIMA

e

KLASSE, BABY

WEITER SO

IR
AHA

WAR MIR KLAR

ICH BEGINNE:

NAVYL




Barcodes: “NAVY1”, “NAVY2”

252




Barcodes: “NAVY?2” 253

I

]

Y 4 & ¥

40

“

4

4

4z

47

+n

55

532




254 Barcodes: “NAVY2”, “NAVY3”, “OBERFL”

——— |

NAVY3

I OO

|

I R

[
LU

58

61

1a

11

12




Barcodes: “PCLXMS”, “PER” 255

PCLXMS

10

11

12

13

14

15

18

17

18

18

21




“«p LOT”

Barcodes:

256

m

b2

e

la

14

1]

w

17

L s

1=

g & o 8

]




Barcodes: “POL”, “POLI”

257

1

e

13

14

15

16

7

ie

18

21

24




258 Barcodes: “POLI”

21 i

22 ;

.24 !




Barcodes: “POLI” 259

41

47

48

51

61

87




“p O LI

Barcodes:

260

70

71

74

78

78




Barcodes: “POLI” 261

1ipR

101

102

103

104

105

1068

o7

108

108

110

112

113

114

s

116

nur i

118

118 i

izo

121

122

123 |

124

125

128

127

128

128




b -
=11

“POLT”

Barcodes:

262

132

132

134

135

128

a7

138

13

140

141

142

143

144

145

148

147

148

148

180

151

152

154

155




Barcodes: “POLYG”, “PRIV”, “R-A” 263

POLYS

PRIV

15

18




264

Barcodes: “R-A”, “RENTE”

RENTE

7

11

12

13

14

18

16

21

23

24




Barcodes: “RENDAT DATA”

265

RENDAT DATA
84.0

2076.0
(TR
0.0
1656.0
1584.0
1608.0
1892.0
1788. 0
1860. 0
1844,0
2088, 0
2160.0
2282.0
2316.0
2328.0
2282, 0
1776.0
1776.0
1836. 0
2220, 0
2844.0
3156.D

3576.0

10

11

12

13

14

15

RENDAT DATA
3852.0

4056. 0
4236.0
4548.0
L
4848.0
5040.0
5328.0
5604. 0

L

8086. 0

IR

6720.0

T

7332.0
AT
7778.0

8472.0

9228, 0

gSess, 0

10224.0

10848.0

11844.0

Ly

13344.0
14828.0
16332.0

18300.0

20376.0

AT

23

24

26

27

28

28

30

31

3z

33

as

36

37

38

as

40

41

42

43

44

45




266

Barcodes: “RENDAT DATA”

RENDAT DATA
21804.0

(AT

23340.0

24848.0

26242.0
7685, O
9485, 0

30900. 0

32290. 0
83283, 0

84292.0
(A
0.0

8000. 0

9600, 0

1000t

10200. 0
0
10800.0
11400.0
12000.0
13200. 0
14400.0
15600.0
16800. 0

18200.0

20400. 0

(TR

45

47

48

48

S1

52

53

54

ss

56 ...

118

120

121

122

123

124

125

126

127

128

128

130

118

RENDAT DATA
21600.0

22600.0

25200.0

27600.0
[0
30000.0

33600. D

37200.0

40800.0
(TR
44400.0

48000.0
[T
50400.0

52800.0

56400.0

60000. 0

62400.0

[T

G.0

MR

131

132

133

134

135

136

137

138

138

140

141

142

143

144

145

146 .

i8l

s



Barcodes: “RERE”, “REV”, “ROU”

267

e

un




«RO U”

Barcodes:

268

<
-]
io
11
a2
13
14
15
16
17
28
18
2n
21
22
[~}
24

& 8 § 3 9 B

P —



Barcodes: “ROU”, “S-M”, “SH” 269

41

i}

21

ig

13

14

i5




270

Barcodes: “SLOTII”, “STERNE”

SLOTII

2

1

ie

1a

14

18

18

17

i

18

| S




Barcodes: “STERNE”, “STEST” 271

o

1

bt

14

15

16

17

18

13

el

|
10 :
!
13

12




272

Barcodes: “STEST”, “SUBU”, “T1”, “T2”

T1

13

14

R

18

w

13

pt-]

10




273

Barcodes: “T27, “T3”

10

11

i2

13

14

15

18

17

18

19

T2

12

13

14

15

i




274 Barcodes: “T3”, “TF”, “TH2”

THZ

17
8

19

13
i4
is
16
ir

i@




Barcodes: “TRAFO”, “V-MOD” 275

TRAFO

1a

11

12

13

14

15

18 !

18

21

V-MOD




276 Barcodes: “V-MOD”, “VP”, “WB”, “WEK”

vr

wB

i




Barcodes: “WXM”, “ZF”, “ZINSEN”

277

WAM

2ehgEn




278 Barcodes: “ZINSEN”, “ZT”, “dHONDT”

zT

OHONT

==

ia

i1

10

1

1z

13

14

18




Barcodes: “dHONDT”, “ePD” 279

aPD

17

18

18

21

31

aa

34




280 Barcodes: “ePD”, “eXF”

10

11

12

18

17

18

18

20

21

23

24 '

25

a0 i
3l ;

32

i
{

R



Barcodes: “XN 1” 281

10
1
e
12
14
®
18 '

!
17

le

ia




282

Stichwortverzeichnis

2

k3
1
2 e e e e e e e e e e e
3
4

A-F o o e o s e e e e e e e
AB3 . . . . . s e e e e e .
ABI . e e e e e e e e e e
HDMIRHL e e e e e e e e e e e
AFILE . v . . v o v o v oL .
ALL L. e e e e e e e e
ALPHA- Kette Dezimaluerte einer
ALPHA- Ketten, Untersuchung von .
ANN . . .. e e e e e e e s
ASCII- Date1en Druck von . . .
ASCII- Datelen, Eingabe von . .
ASCII-Dateien, Sortieren von . .
ASCII-File-Editor . . . . . . .
ASSO . . . . . e e e e e e .
Abenteuer- Splele Programmnierung
Abiturnote, Berechnung der . . .
Acht-Damen-Problem . . . . . . .
Aktiengeschaft . . . . . . . . .
Alarme, tiberfallige . . . . . .
Annuitdten-Tilgung . . . . . .
Arbeitsdatei, Feststellung der .
Astrologie . . . . . . . . . .
Asymptoten . . . e e e e
Aufldsen von Gle:chungen e e
Ausschalten . . . . . . . . . .

Barwert . . . . . . . .
Bindrkode . . . . . . . . .
Biorhythmus-Theorie . . . . . .
Blackjack - . . . . . . . . . ..
Bérsenspiel . . . .

BOE . . . e e e e e s
Bubble~ Sort f e e e e e e e
BUG . . . . . 000
BUNDZ . . . e e e e e e
Bundesllgatabelle e e e e

CAMEL . . . . . . . « . .
Camel . . . . . . . .
CCD~Modul . . .

Checkliste fiir V.24 Schnittstelle

O
CNAVY . . . . o o oo s

DAM . .. L e .
Dateien, L&schen ven ... .. .
Dateniibertragung . . .. .
Daten-Obertragungs- Elnrlchtlng .
Daten-End-Einrichtung . . . . .
Datenerfassung, mobile . . . .
Datum, Anzeige beim Einschalten
Deklination . . . . . . . . .
dHONDT . . . . .+ v o . . .
pIo ... .. e e e e
Diophantische Glelchungen - .
DIRX, Umkehrung von . .
DK . v o v v 0 e
Dreiecksherechnungen . . .

Druckerbetrieh, Ver61nfachung des

DUMP . . . . . v o o o 0. ..

Editer . . « .+ v . . . . oL 0L
Editor "ED", Umgang mit dem . . . .
EE . . . . .. oo o .
S
Effektenrechnung . . . . . . . . . .
Effektivzins, Berechnung des . .
EING . . . .« . o v o o v .
EMDIRW . . . . . . . . . . . ...
Enduwert . . . . . . P
Entprivatisierung von Programmen -
ePD . . oL L e s e s e e e e e e
Erueiterter Speicher,, Einlesen des .
Erueiterter Speicher, Sichern des .
ESCAPE-Sequenzen . . . . .« . . . . .
eXF . . . ..

Exponentenkiirzel bei Zahlendarstellung .

EZ . v .« o 000w ..
F-A . o v o s e e s e e e
Fakultat . . . . . . . . . ..
FF o« . . C e e e

Flag- Konstellatlon -
FRD . . .. e e e e e
Freitag der 13 e e e e s
Funktion, gebrochenrationale

Funktionsverldufe, Plotten von . . .

GAU, Behebung eines ,. . . . . . .
GE . « &+ v h e e e e e e
GELD . . & v v v e .
Gewicht, Kontrolle des . . . .
Goldpreisverwaltung . . . . . .
GOLPRZ . . . . v v & v v v v .
GRA . . . . e e e e e e
Graphlcadventures e e e e e e

HANOT . . . o . o o o v o oo L
Hanoi, Tirme von . . + + « &« . . .

L e T
Héchstzahlenverfahren . . . .
Hélzchenspiel . . . ¢ . . « . ..
HOE « & ¢ v 0 v v o o e o e e
Horoskope . . +« « « & v 4 « 4 4 . .
HYQ v v v v v e e e e e e e e e .

IC NE-555, Peripherie-Bausteine des
ICESS . . v o v i e e e e e e e
Idealgewicht . . . . . . . . . . . .
IN, neue Programmversion . . . . . .
B
Integrale . . . . . . . . . . ..
Interfacekarten, IL . . . . . .
Interpolation, hyperbolische . .
Interpolation, lagrangesche . .

JACK « v v v v v h e e e e e

Kéferjagd . . . . . . . « . . . . .
Kapital, Zeit-Wert-Berechnung von

Kapitalanlage . . . . . « . « . . .
Kommunikation . . . . . . . . . . .
Kongruenz-Rechrnung . . . . . . . . .

O
Leistungsprofil, persénliches . . .
Ldéschen von Programmen, blockuweises
LP v it i d e e e e e e e e e .
LUNA .« . v . v v v e e s e e e

8z

79

65
103

54

54
84




Stichwortverzeichnis 283
MBUG . . . P . . 85 Schnittstelle, RS-232-C . . C e . 103
Magnetkartenbedarf e e e e e . 19 Schnittstelle, V.24 . . . . . . . . . 109
Mandatsverteilung nach d' HO"dt . - 59 Schnittstelle, serielle . . . . . . . 103
Modellgeschuindigkeiten, Umrechnung von 58 Schnittstellen, Vergleich von . . . 109
MOND . . . . . . . . o . . .. . 14 Schnittstellenkonverter . . . . . . . 118
Mondlandung . 84 SH . . . ‘ e e e e e e e e 75
Moon Buggy . . . . . - - . 85 Shell- Hetzner Sort e e e e e e e e e 25
Shell-Sort . . . . . . . 25
N-A . oo 40 Sigma N X & v o v v e e e e e e 13
NAC . . . . . 0. e . .. 490 SLOTII . . & « v & v v v & e e v e 91
NAVY . . . o oo o . . 78 Slotmachine . . e e e 9N
NAVYT o . .. . . . T8 Sonderzeichen mit dem IL Thermodrucker . 40
Navyz . oL L. . . 76 Sortierprogramme . . « « 4+ 2 2 - . 25
NAVY3 PR 78 STERNE . . e 16
Normalgewicht . . 43 STEST . .« .« « « - . 25
Nullstellensuche . . . . PR 5 Sternpositionen . « .+ . . . . . . 4 . 16
Steuerknippel . . . . . . . . o . . z1
OBERFL . . 50 Stirlingsche Formel . . . . . . . . . 3
Oberfl&che des menschllchen Korpers . 50 SUBU & v v v o e e e e e e e 25
SV i e e e e e e e e e e e e . 4

PCLXMS . C e e e e e e .« . 34
PER . . . . e e - e 55 T1 . 14
Personal Computer .. - . 103 T2 .. .. . . 14
Peripheriegerdte . . . . . . . . . 103 T3 . e e .. .. 14
Permutationen eines Wortes . . . 85 Tastenzuweisungen akt1v1er‘en - . s s 27
[ - R 14 Tastenzuweisungen desaktivieren . 27
PL . v v o v e v . Lo 14 Text~-Abenteuerprogramme . . . . . . B3
PLOT . . v v v e e e e e . 99 TF o et e e v e e e e e e e e e 56
POL o w e 3 THZ o« v e e e e e e e e e e e 83
POLT L .- 87 T1efenschar‘+‘e Bereich . . . . . .. 56
POLYG . . v &« 0 0 0 v . 10 Tintenstrahldrucker, Steuerworte des . 93
Politikerspiel . . . . . . .- - 87 Tintenstrahldrucker, Zeichen des . . . 94
Polygon-Koordinaten . f - v 10 1 TP 53
Polynomdivision . . . . . . .. . 9 TRAFOD v v v e e e e e e e e e 57
Potenzsummen . . . . . . . “ s oa . 13 Transformatoren . . . . . . . 57
PR? . . . . .. - o 41 Turmuhr, Simulation eimer . . . . . . 45
TZ ¢« & v i i i e h e e e e e e t4

PRIV . . « . v . . . . “ e e e . 24
Privatisierung von Frogrammen . . 24 Ubergewicht . . . v v v o 4 o v . . . 49
Programm, byteweise ausdrucken . . - 43 Ubertragunstechnik, serielle . (RN
Programme, Ausfihrung im erw. Speicher . 37 Uhrzeit, Anzeige beim Einschalten . . 39

Programmkonzept, modulares . . . 73
ReA e 55 V=MOD v e e e e e e e e e e 58
Rechengeschuindigkeit . . . . . . . . . 41 Vektorprodukt . . . . . .« . . . . .. 12
Rechenzeit . . . . . . . . . 145 75; 46; 55 Video-Controller . . . . . . « . . . 106
Rechnerverriegelung e 20 Video-Interface . . . - . « « + « « . 105
Rektaszension . . . . . . . .. 18 .Video-Interface, IL . . . . . . . 107
Rekursion . . . . . . . . - . . 51 VP o . e e e e e e e e e e e e e 12

RENDAT . . « « . .+ « .« . . e B3
RENTE . . . . . v v v v o v ot . 63 = 27
Rente, Berechnung der . . P . 63 WEK . . . . . B85
RERE . . . . .« + o v v« & . PPN 11 Uertpamerkalkulatlon .. 65
Residuen-Reduktion . . . . . (O 11 WM . . s e e e e e e e e 35

REV. . . v o v o v v s e e e 89
Reverse . . . . . .+ . . o 4 . .. 83 () 43 S 36

ROU . . . . v v v v . . . . 90
Roulette P e e M 30 Zahlenfolgen . . . . . . . . . . . . 18
RXM v v o v v - - . N 35 Zahlenumrechnung, rémisch <> arabisch 55
A 66
S-M L. . 5 ZINSEN © v v v v v e v e e e e s 67
Schaltpléne fur V 24 Kabel . . 115 Zinsberechnung . « . « = « « & « « o . 67
Schiffeversenken . “ e e e e . 76 ZinSprogramm . . . « + 4 o+ e 4 . . . 66
Schnittstelle, Centronics . . . . 110 Zinstage . . . . . . 4 . . . 68
Schnittstelle, HP-HIL e s 1o IT o« v e e e e e 68
Schnittstelle, HP-IL - - 1o Zufallszahlengenerator . . . . . . . . 19
Schnittstelle, IL - - 1es Zuischenspeicherung von Daten . 22




Die HP-Palette des Heldermann Verlages

Albers, K.: Barcodes mit dem HP-IL-System

320 S., ISBN 3-88538-804-9, DM 48.— (1986). Die vielen Programme und Beispiele dieses Buches versetzen
den Leser in die Lage, selbst Barcodes auf verschiedenen Druckern zu erzeugen. Der Barcode-Lesestift
wird mit den hier vorgestellten Tricks zur Programmierhilfe, welche die Eingabe beliebiger synthetischer
Befehle problemlos ermoglicht. Viele weitere Informationen zu Aufbau und Logik von Barcodes.

Dalkowski, H., Fegert, S.: Eine Programmsamm!lung fiir den HP-41

285 S., ISBN 3-88538-809-X, DM 44.— (1988). Eine Vielzahl von Programmen tber Finanzmathematik,
Spiele, Tintenstrahldrucker, Mathematik, Astronomie, Rechnerhandhabung, Testdateien, X-Memory und
weitere Gebiete werden als Barcodes mit ausfiihrlichen Erkldrungen angeboten.

Dearing, J.: Tricks, Tips und Routinen fiir Taschenrechner der Serie HP-41
222 S., ISBN 3-88538-801-4, DM 36.— (1984), deutsche Ausgabe von H. Dalkowski. Enthilt iiber 350
Routinen und Tips von pfiffigen Tricks bis zu synthetischen Programmen.

Horn, J.: HP-71-Basic leicht gemacht
170 S., ISBN 3-88538-807-3, DM 44.- (1986), deutsche Ausgabe von W. Stroinski. Eine Einfiihrung in die
Benutzung des HP-71 mit zahlreichen Programmbeispielen.

Jarett, K.: Erweiterte Funktionen des HP-41 — leicht gemacht

240 S., ISBN 3-88538-803-0, DM 44.- (1986), deutsche Ausgabe von H. Dalkowski. Beschreibt die Eigen-
schaften des erweiterten Speichers und der X-Funktionen. 30 ausgereifte Programme, als Barcodes aus-
gedruckt, erschliefen die vollen Méglichkeiten des Rechners.

Jarett, K.: Synthetisches Programmieren auf dem HP-41 — leicht gemacht

170 S., ISBN 3-88538-802-2, DM 40.- (1985), deutsche Ausgabe von H. Dalkowski. Dem Buch liegt eine
Quick Reference Plastikkarte bei. Einfach, klar und doch prazise — so wird der Leser in die synthetische
Programmierung eingefithrt. Das Buch behandelt zahlreiche neuere Entwicklungen, z. Bsp. X- und
Time-Modul, im Vergleich zu dem Buch von Wickes (siehe unten).

Meschede, W.: Plotten und Drucken auf dem HP-41 Thermodrucker

180 S., ISBN 3-88538-805-7, DM 36.-- (1985). Sonderzeichen, Querschrift, Balkendiagramme, logarithmi-
sche Skalierung — alles ist mit den Programmen dieses Buches, im Klartext und als Barcode abgedruckt,
ein Kinderspiel.

Stroinski, W.: Zusammenfassung der Bedienungs- und Programmier- Anleitungen fiir I/0-
ROM, IB- und IL-Interface der HP-Rechner der Serie 80

296 S., ISBN 3-88538-806-5, DM 58.— (1986). Vollstdndige Darstellung des im Titel genannten Themas.
Im Vergleich zu den Handbiichern ausfiihrlicher und an zahlreichen Stellen berichtigt.

Wickes, W.C.: Synthetische Programmierung auf dem HP-41C/CV

2. erw. Auflage, 166 S., ISBN 3-88538-800-6, DM 36.— (1983). Die “Bibel” der synthetischen Pro-
grammierung liefert eine vollstiindige Darstellung der inneren Funktionsweise des Rechners. Wem dieser
Steilkurs zu schwer ist, sollte sich erst an dem obigen Buch von Jarett versuchen.

HP-41 Kombinierte hex/dezimale Byte Tabelle
7 x 15 cm grofle Plastikkarte, DM 6.— (1983).

HP-41 Quick Reference Card
7 x 15 cm grofie Plastikkarte, DM 8.— (1984). (Diese Karte liegt dem Buch “Synthetisches Programmieren
..” von K. Jarett kostenlos bei.)

Alle Produkte sind direkt vom Verlag erhaltlich, die Plastikkarten nur auf diese Weise. Bitte richten Sie
Thre Bestellung an

Heldermann Verlag Berlin
Nassauische Str. 26
D-1000 Berlin 31
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